SUOMEN AMERIKKALAISEN JALKAPALLON LIITTO ry
AMERIKKALAISEN JALKAPALLON SAANNOT JA SAANTOTULKINNAT
2021



Esipuhe

Amerikkalaisen jalkapallon maailmanliitto (IFAF) tarkistaa sdéannot vuosittain parantaakseen lajin turvallisuutta ja tasoa
seké tarpeen vaatiessa selventddkseen séantdjen tarkoitusta. Kaikkien sddntémuutosten periaatteena on, etta ne:

« ovat turvallisia osallistujille

« ovat sovellettavissa lajin kaikille tasoille

« ovat valmennettavia

« ovat erotuomareille sovellettavia

« yllapitavat hydkkayksen ja puolustuksen tasapainoa

« ovat kiinnostavia katsojille

« eivét saa rajoittaa negatiivisesti taloudellista tulosta

« eivét saa olla perusteetta eridvia Yhdysvalloissa noudatettavien NCAA:n sdantdjen kanssa.

IFAFin sdannot vaativat, ettd kaikki jaisenmaat pelaavat IFAFin saantdjen mukaisesti, lukuun ottamatta seuraavia
tilanteita:
1) Kansalliset lajiliitot saavat muuttaa saéntéa 1 paikallisten olojen ja tarpeiden johdosta, mutta muutokset eivét
saa heikentad pelaajien tai muiden osallistujien turvallisuutta.
2) Kilpailut voivat muuttaa sadantdja perustuen (a) osallistujien ik&én ja (b) osallistujien sukupuoleen.
3) Kilpailunjarjestajéalla on oikeus muokata tiettyja saéntoja (lista sivulla 11).
4) Kansallinen lajiliitto voi rajoittaa yll& mainittua, jotta kaikki sen alaisuudessa pelattavat kilpailut pelataan
samoilla saannoilla.

Na&ita sédantoja sovelletaan kaikissa IFAFin alaisissa Kilpailuissa 1.3.2020 alkaen.

N&mé sadnnot ovat suomenkielinen k&annds IFAFin kilpailusaanndistd. Suomen sarjoissa ndihin on tehty pienia
poikkeuksia kansainvalisten sdantdjen sallimilla tavoilla. N&istd muutoksista mainitaan kunkin sarjan sarjamaarayksissa,
Kilpailujarjestelmassa tai muussa sarjatasoa koskevassa maaraavassa asiakirjassa, ja niiden muutokset ja méaaraykset
ovat voimassa, jos niiden ja pelisdantdjen valilla on ristiriitaa.

Suomenkielisten saéntdjen julkaiseminen lisad toivottavasti sdantdosaamista Suomessa ja edesauttaa lajin kehitysta.
Koska saénnot on k&annetty englanninkielisista pelisd&nndistd, ei kd&nnodsteksti ole kaikissa tilanteissa parhainta
mahdollista suomen Kielta ja lukijoita pyydetdankin antamaan palautetta ja ehdotuksia paremmasta kirjoitusmuodosta,
jotta tekstid saadaan sujuvammaksi seuraavan vuoden saantdihin. Vastaavasti kaannoksella ei ole ollut tarkoitus muuttaa
lajin peliséantdja ja ristiriitatilanteessa suomennoksen ja IFAFin englanninkielisten sdantdjen vélilla noudatetaan
IFAFiIn séantoja.

Suomen Amerikkalaisen Jalkapallon Liittohallitus on kokouksessaan hyvaksynyt ndma sdénnot noudatettavaksi Suomen
sarjoissa, lukuun ottamatta edell& mainituin tavoin esitettyja poikkeuksia ndist4 sadnndoista.

Roope Noronen, SAJL puheenjohtaja
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Saantomuutokset

Kaudelle 2021 ei ole tehty saantdomuutoksia.

Toimitukselliset muutokset
Alla on listattu muutokset, poistot, virheiden korjaukset, selvennykset ja parannukset. Lista pitaé
sisalldaan myos ne hyvaksyttyjen tulkintojen muutokset, joita on tehty saantdmuutoksen johdosta.

IFAF-saantojen eroja NCAA-saantoihin

NCAA-Saanto
1-2-5-f

1-4-11
2-16-10-a

2-27-12

2-34-1-a
3-1-1
3-1-1-d
3-2-4

3-2-5
3-3-2
3-3-7
3-3-8
4-1-2-b

4-1-3
6-1-7-b/8-6-2
7-2-5
9-1-3&4/9-5-1
9-1-6-a
9-1-7-c

9-2-2-d
9-2-2-e
9-2-7
9-6
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IFAFIn eroavaisuus
Toimintamallit, jos maali puuttuu
Kopterikamerat on kielletty
Lentopotkun potkaisijan tarvitsee olla vain 7 jaardia aloituslinjan takana,
potkaisijan/pallonpitédjén tarvitsee olla vain 5 jaardia aloituslinjan takana, jotta
kyseessa potkumuodostelma.
Ulosajetun pelaajan mahdollinen pelikielto seuraavassa ottelussa on
kurinpitoauktoriteetin paatettavissa.
Tackle Box keskittyy keskimmaiseen linjapelaajaan, ei aloitussy6ton antajaan
Lammittelyt ennen ottelua eivét ole s&&ntdjen alaista
Kolikonheiton aikana joukkueiden tulee pysyé alueellaan
Yrityskello kdynnistetddn uudestaan vain, jos se menee alle 20 sekunnin
ennen kuin pallo on pelivalmiina.
Ei minimiaikaa pelille pyséytettdessa kello epdonnistumalla heitossa
Juokseva peliaika
Ei lyhyita aikalisia
Kahden minuutin varoitus ei voi olla ennen kahden minuutin aikaa
Pallo voi kuulua pallon peittédneelle joukkueelle ennenaikaisen vihellyksen
jalkeen. Ennenaikaisen vihellyksen huomiomatta jattdminen, jos pallo poistuu
pelista vélittomasti vihellyksen jélkeen.
Pallo on pois pelista, jos pelaajat pallon 1&helld ndin luulevat.
Kaikki touchbackit 20 jaardin linjalta.
Rahmatty/taaksepain syotetty pallo maassa kuten eteenpéain rahmatty.
Ei puolen ottelun pelikieltoja.
Suurempi alue poikkeukselle alasblokkaukseen.
Kentan ulkopuolella tapahtuvan blokkauksen virheentekopiste on
lahin piste kentélla.
Kaksi pelaajaa samalla pelipaikalla voi pitdd samaa numeroa.
Rangaistus sdéntdjen vastaisista kengista ei sisélla ottelusta sulkemista*
Paatuomari voi vaatia henkildita poistettavaksi pelialueelta.
Torkeéat epaurheilijamaiset kayttdytymiset voivat aiheuttaa lisdrangaistuksia.
Videotuomarisaanto.



Listalle ei ole huomioitu kaikkia pelikenttad, NCAA:n kilpailujarjestelmaé tai varusteita koskevia
rajoituksia. Vastaavasti huomioimatta on jatetty pienet sanalliset muutokset, joilla ei ole kdytdnnon
merkitysta siihen miten pelié pelataan.

Painopisteet

Kaudella 2021 IFAFin séantdkomitea toivoo valmentajien, pelaajien ja tuomareiden kiinnittavan
erityishuomiota seuraaviin saantokohtiin.

Erotuomarimekaniikka
IFAF on sdéntokomiteansa ehdotuksesta hyvaksynyt sadantomuutoksen sdantdon 11-2-2 koskien
erotuomarimekaniikkaa. Erotuomareiden vastuut ja mekaniikat on maaritelty uusimmassa
mekaniikkaoppaassa (MOFOQ), jonka IAFOA on julkaissut. Erotuomareilla on velvollisuus
noudattaa tatd opasta.

Saantdmuutoksen tarkoituksena on yhtendistad erotuomarimekaniikkaa erityisesti eri kokoisten
erotuomariryhmien suhteen. IAFOA:n manuaali on ainoa, joka huomioi mekaniikat aina kolmesta
kahdeksan erotuomarin ryhmaén. Saantokomitean mielesta toimivinta on, ettd kansainvélisisséa
otteluissa toteutetaan aina samaa mekaniikkaa kuin kotimaassa (niin kuin se vain on mahdollista).
Koska usein kansallisissa peleissa kdytetadn neljan tai viiden erotuomarin ryhmia ja joissain maissa
taas useamman erotuomarin ryhmié, on tarkead, etta vastuut ja tehtavat erotuomaripaikoilla eri
kokoisissa tuomariryhmissd muuttuvat mahdollisimman véhan. Ainoa poikkeus tasta on se, etta
useamman erotuomarin ryhmissa erotuomariryhman tehtévat voidaan jakaa useammalle
erotuomarille.

Erotuomareiden suoritukselle on haitallista, ettd toimiessaan koko vuoden yhdelld mekaniikalla,
joudutaan yksi tai kaksi kertaa vuodessa kansainvalisissé turnauksissa toimimaan toisella
mekaniikalla.

Toivomuksena on, ettd kaikki kansalliset lajiliitot ja erotuomariorganisaatiot yhtendistavat
mekaniikkansa ja taten parantaisivat erotuomaroinnin johdonmukaisuutta kansainvélisisséa
otteluissa. Muutosten haasteellisuus erityisesti Yhdysvalloissa, Kanadassa ja Japanissa on komitean
tiedossa.

IAFOA:n manuaali tunnettiin aikaisemmin "BAFRA"-manuaalina. IAFOA:n mekaniikkakomitea
on perustettu pohjautuen nykyiseen kansainvaliseen asiantuntijakomiteaan, joka on maaritellyt
viimeisimmat versiot.

IFAF on télla muutoksella yhtendistaméassa tapaa, jolla otteluita tuomitaan. Yhdessdkaan toisessa
urheilulajissa ei ole eridvia sijoittautumisvaatimuksia erotuomareille, eikd amerikkalaisen
jalkapallon tulisi poiketa tastd Yhdysvaltojen (eik& historiallisista syista mydsk&aan Kanadan ja
Japanin) ulkopuolella.

Sivurajakayttaytyminen
IFAFin séantbkomitea vaatii kilpailuiden ja joukkueiden vaalivan ehdottomasti sdéntdja koskien
joukkueen aluetta ja valmentajien aluetta (S&anto 1-2-4-a rajoituslinjat), seké aluetta 25 jaardin
linjojen valissa. (Saanto 1-2-3-a ja 1-2-3-c, 18 jalkaa sivurajan ja paatyviivan ulkopuolella) sek&
sivurajoja. Nama kenttatason alueet tulee pitad tyhjana niista ihmisist, joilla ei ole vastuuta
ottelusta.



Kenttéataso ei ole tarkoitettu katsojille. Se tulee olla varattuna ainoastaan niille, jotka ovat mukana
pelissé tai suorittamassa ottelutapahtumaan liittyvaa tehtavaa. Yksinkertaistaen: ei tehtavéaa, ei
sivurajapassia.

Joukkueella saa olla enintdan 25 henkil6a vaihtoalueella, jotka eivat ole tdydessa peliasussa olevia
pelaajia. (Taydessé peliasussa olevat lasketaan pelaajiksi.)

Henkilot, joiden katsotaan olevan suoraan mukana pelissa (Saannét 1-1-6 ja 1-2-4-b): valmentajat,
joukkueenjohtajat, 14&karit ja huoltajat, viestintdihmiset, ja ottelujarjestédjiin kuuluvat (esimerkiksi
ketjujengi, pallopojat, mediayhteyshenkil6t, teknikot vastaamassa yhteydesta sivurajan ja
valmentaja-aition valilld).

Muutokset Saantdihin 9-2-1 ja 9-2-5 selventdvat sitd, ettd valmentajat ja muut joukkueeseen
kuuluvat eivat saa tulla kentélle protestoimaan erotuomareiden paatoksia tai kommunikoimaan
pelaajien tai erotuomareiden kanssa ilman padatuomarin lupaa. Valmentajien ja muun joukkueen
henkiloston tulee pysya valmentajien alueella pallon ollessa pelissé ja silla hetkelld, kun pallo
poistuu pelista.

Pelin ollessa kaynnissa alue 25 jaardin rajoitusten ulkopuolella ja katsomon seka joukkueen alueen
ulkopuolella tulisi olla varattuna vain akkreditoiduille mediakuvaajille ja lahetyksiin liittyville
henkil6ille, cheerleadereille esiintymisasussa seka turvallisuudesta vastaaville henkildille.

Ottelunjarjestéja seké peliareenan turvallisuudesta vastaavat ovat vastuussa ndiden rajoitusten
valvonnasta.

Puolustuskyvyttoman pelaajan suoja
Vuonna 2009 luotiin sd&nt6ihin uusi kohta, joka kieltdd voimallisen kontaktin kyparalla seka
puolustuskyvyttomaan pelaajaan tahtddmisen. Nama saannot 10ytyvat nykyisin kahdesta kohdasta:
Tahtadminen/kontaktin aloittaminen kyparan paalaella (Saanté 9-1-3) ja Tahtdadminen ja
voimallinen kontakti puolustuskyvytonté pelaajaa paahan tai kaulan alueelle (Saanto 9-1-4).
Kyparén kéayttaminen aseena ja tarkoituksellisesti tdhtddminen paan tai kaulan alueelle voivat
aiheuttaa vakavan vaaran pelaajille. Rangaistukset molemmista virheista (9-1-3 ja 9-1-4) siséltavat
automaattisen ottelusta sulkemisen. Haluamme erityisesti painottaa, ettd valmentajien ja
erotuomareiden tulee toimia siten, ettd pelaajat varmasti ymmartavat ja noudattavat néita sdantoja.
Saanto 2-27-14 madrittelee puolustuskyvyttomén pelaajan.

Kyparat
Kypéran tarkoituksena on suojella pelaajaa pddvammoilta. Sen tulee siksi olla pelaajalle sopiva,
jottei se irtoa paasta pelin aikana. Valmentajien ja huoltajien tulee valvoa, etta pelaajat pelaavat
heille sovitetuilla kyparilld, ja erotuomareiden valvoa sdéntoja leukahihnan kiinnittdmisesta.
Nykyisten sdéntdjen mukaan (S&anto 3-3-9) pelaajan, jonka kyparé on irronnut yrityksen aikana,
tulee poistua pelistd seuraavan yrityksen ajaksi, ellei kyparén irtoaminen johtunut kypdaréén
kohdistuneesta vastustajan virheesta. Pelaaja voi jaada kentalle, jos hanen joukkueensa ottaa
aikaliséan.

Turvallisuus ja ladketieteellinen arviointi
IFAF ja SAJL suosittelevat valmentajia ja erotuomareita valvomaan, etta pelaajat pukevat pakolliset
varusteet paallensd. On &&rimmaisen tarkedd, ettd varusteet ja suojukset peittdvat ne ruumiinosat,
joita nédiden on tarkoitettu suojaavan. Erityishuomiota tulisi kiinnittdd pelihousuihin, etté ne
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peittavat polvet, jotka haavautuvat helposti suojaamattomina. Vuonna 2018 tehdyn
saantomuutoksen mukaan pelaajien, valmentajien ja huoltajien tulee varmistaa, etté pelaajien housut
istuvat oikein. Kaudesta 2018 alkaen housujen ja polvisuojusten on peitettavé pelaajan polvet. Jos
erotuomari havaitsee saantdjenvastaisen varusteen tai pelaajan, joka ei kayta pakollista varustetta,
erotuomarin on kehotettava pelaajaa poistumaan kentalta vahintaan yhden yrityksen ajaksi ja
ilmoitettava, ettei pelaaja saa palata kentalle, ennen kuin séant6jenvastainen tai puutteellinen
varustus on korjattu. Pelaaja saa kuitenkin palata peliin ennen seuraavaa aloitussy6ttéd, jos hénen
joukkueensa kayttaa aikalisan ja varustus on korjattu sadntéjenmukaiseksi.

Pelaajat ovat erityisen alttiita MRSA:lle eli metisilliinille resistentti (vastustuskykyinen)
staphylococcus aureus -bakteerille, jonka hoitoon antibiootit eivat kykene. MRSA johtaa
pelikyvyttomyyteen ja vakavimmillaan on aiheuttanut maailmalla kuolemia viime vuosina.

MRSA tarttuu tyypillisimmin kontaktissa tulehtuneeseen haavaan tai vaatekappaleeseen, joka on
ollut kontaktissa tulehtuneeseen alueeseen (esimerkiksi pyyhe). Se ei tartu ilmassa, sita ei esiinny
mullassa ja nurmikossa eika se eld tekonurmessa.



IFAF ja SAJL suosittelevat huomioimaan normaalit ennaltaehk&isymuodot vahentdamaidn MRSA-
tulehduksia, siséltaen seuraavat:

* sdantéjenmukaisiin varusteisiin ja peliasuun pukeutuminen

« kasien peseminen sdanndllisesti saippualla ja vedell& tai desinfioiminen siihen tarkoitetulla

aineella

« valiton suihkussa kaynti harjoitusten ja pelien jalkeen

* porealtaiden tai yhteisten altaiden kéyttdmisen valttdminen avohaavojen kanssa

« peliasun ja pyyhkeiden peseminen kéyton jélkeen

« iho-oireiden ja haavojen ndyttdminen lagkarille

« iho-oireiden ja haavojen peittdminen ennen osallistumista harjoituksiin tai otteluihin.

Aivotarahdykset

Valmentajien, ladkareiden ja huoltajien tulee huomioida asianmukainen hoito pelaajalle, joka
osoittaa aivotarahdyksen oireita. Katso tarkemmin Liite C.

Reilu peli
Eri otteluiden tarkkailun jalkeen IFAFin sd&ntdkomitea on vahvasti nykyisten epdurheilijamaista
kayttaytymisté koskevien saantojen ja tulkintojen takana. Monet ndista rikkeista liittyvat tilanteisiin,
joissa pelaaja pyrkii herattdmaan huomiota epdasiallisesti, suunnitellusti, liiallisesti tai pitkitetysti.
Pelaajat tulisi opettaa kurinalaisuuteen, joka tukee kuvaa amerikkalaisesta jalkapallosta
joukkuepelina.

IFAF ja SAJL haluavat muistuttaa valmentajia heidén vastuustaan pelaajien kéyttaytymisesté niin
ennen pelid ja sen jalkeen kuin sen aikana. Pelaajia tulee ennen peli& varoittaa epaurheilijamaisesta
kayttaytymisestd, joka voi johtaa joukkueiden véliseen yhteenottoon. Téllaiset teot voivat johtaa
rangaistuksiin, jotka mitataan aloituspotkussa, mutta myos pelaajan sulkemiseen ottelusta. Toistuvat
joukkueen epéaurheilijamaisuudet voivat johtaa kurinpitotoimiin IFAFin tai SAJL:n toimesta
paavalmentajaa, joukkuetta ja seuraa kohtaan.

Amerikkalaisen jalkapallon perusta

Esittely

Amerikkalainen jalkapallo on aggressiivinen ja raju kontaktilaji. Siksi pelaajilta, valmentajilta ja
muilta otteluun osallistuvilta odotetaan reilun pelin toteuttamista ja kurinalaisuutta. Lajissa ei ole
tilaa epareilulle taktikoinnille, epdurheilijamaiselle kayttaytymiselle tai toiminnalle, jolla yritetdén
vahingoittaa toista.

IFAF ja SAJL uskovat, etta:

a. lajin perusta on olennainen osa pelin eettisyytta ja se tulee jokaisen lukea ja huomioida

b. valmentaja tai pelaaja, joka yrittdd saavuttaa etua kiertdmalla séantojé tai olemalla valittamétta
sdannoista, ei ole sovelias toimimaan mukana amerikkalaisessa jalkapallossa.

IFAFin séantokomitea on Kiinnittanyt huomiota riittaviin rangaistuksiin estadkseen kaiken
ylimaaréisen vékivaltaisuuden, epéreilut taktiikat ja epaurheilijamaisen kéayttaytymisen. Mutta
s&annot eivat yksin pysty estaméaan néité ilmioita. Vain valmentajien, pelaajien, erotuomareiden ja
kaikkien lajin ystavien jatkuva toiminta ndiden ilmididen estdmiseksi voi séilyttd ne korkeat
eettiset standardit, joita yleisoll& on oikeus odottaa. Tdméan johdosta opastaakseen pelaajia,
valmentajia ja muita pelista vastuussa olevia komitea julkaisee seuraavan koodiston:



Valmentajan etiikka
Pelaajien opettamista rikkomaan saantdja ei voi puolustella mitenkaén. Pelaajien valmentaminen
pitdmaan kiinni, hdmaaviin aloituksiin, sdantdjen vastaisiin siirtymisiin, esittdmaén
loukkaantunutta, sd&nt6jen vastaiseen estamiseen, séantdjen vastaiseen eteenpdin heittoon tai
vakivaltaisuuteen estad eiké kehita pelaajan kehittymista. Tallainen ohjeistaminen ei ole ainoastaan
epéreilua vastustajaa kohtaan vaan on epdmoraalista pelaajien luottamusta valmentajaa kohtaan,
eiké tallaiselle ole tilaa lajissa.

Seuraavat ovat esimerkkeja epéeettisesta toiminnasta:

a. Pelinumeroiden vaihtaminen vastustajan hdmaamiseksi.

b. Kyparan kdyttdminen aseena. Kyparé on tarkoitettu suojelemaan pelaajaa.

c. T&ahtd&dminen ja saantdjenvastainen kontakti. Valmentajien, pelaajien ja tuomareiden tulisi
eliminoida puolustuskyvyttomiin pelaajiin kohdistuvat tahtadmiset ja sadntojenvastaiset
kontaktit puolustuskyvyttomiin pelaajiin ja/tai kypéran paalaella.

d. L&&kkeiden kayttaminen muusta kuin hoidollista syisté ei ole urheilullisten tavoitteiden
mukaista ja siksi kiellettya.

e. H&maavat aloitukset epareiluilla aloituskutsuilla. Tdma ei ole muuta kuin
tarkoituksenmukaisesti edun hakemista vastustajasta. Aloituskutsujen tulee olla rehellisig, ja
kutsut, joilla yritetddn saada joukkue aloittamaan sekunnin murto-osia ennen aloitussyottoa,
ovat sddntdjen vastaisia. Se vastaa samaa kuin, etta pikajuoksijalla olisi salainen sopimus
lahettdjan kanssa merkisté hetked ennen laht6laukausta.

f.  Aloituksen hamaaminen siirtymalla ennen pelia tai muiden epareilujen taktiikoiden kaytto
aiheuttamaan vastustajan paitsio. Tata pidetadn yrityksend saada epareilua etua.

g. Loukkaantumisen esittdminen misté syysté tahansa on epdeettistd. Loukkaantuneen pelaajan
tulee saada séannoissa taysi suoja, mutta loukkaantumisen esittdminen on epareilua,
epaurheilijamaista ja sdéntdjen hengen vastaista. Tallaista taktikointia ei suvaita.

IFAF ja SAJL katsovat myos, etta:

1. valmentajan tulee muistaa kanssakaymisesséan pelaajien kanssa vaikutusvaltansa pelaajiin niin
hyvéassé kuin pahassa. Valmentaja ei saisi koskaan asettaa voiton tavoittelua pelaajien
kehittdmisen edelle. Niin ik&&n pelaajien turvallisuus ja hyvinvointi tulisi olla valmentajalla
ensimmaisend mielessd, eika naitd saa riskeerata henkilokohtaisen menestyksen
tavoittelemiseksi

2. valmentaessaan valmentajan tulee ymmartaa, etté tietyt sddnndt ovat olemassa siksi, etta niiden
tarkoituksena on suojella pelaajaa ja luoda pelin standardit maarittelemé&én voittaja ja haviaja.
Kaikenlainen toiminta, jonka tarkoituksena on kiertaa saantojé, epareilun edun tavoittelu tai
muu epaurheilijamaisen kayttaytymisen opettaminen, on toimintaa, jota lajissa ei tarvita, eika
valmentajalla, joka néitéd opettaa, ole mitédén oikeutta kutsua itsedén valmentajaksi. Valmentajan
tulisi antaa esimerkki voittamisesta ilman vastustajan h&péisemisté ja havidmisesta ilman
katkeruutta. VValmentajan, joka toimii néin, ei tarvitse pel&ta epdonnistumista, silla viime
ké&dessa valmentajan menestysta mitataan arvostuksella, jonka hén saa pelaajiltaan ja
vastustajilta.

3. loukkaantumisten arviointi ja hoito ei saisi koskaan olla valmentajan tehtava

4. valmentaja ei saa misséén tilanteessa valtuuttaa ladkkeiden kayttoad. Ladkkeiden kayton tulee
aina olla ladketieteen ammattilaisen méaraaméaa. Valmentajien tulee ymmartaa, ettd pelaajien
ladkeaineiden kaytt6on puuttumattomuus voidaan tulkita sen sallimiseksi. Valmentajien tulee
tuntea IFAFin ja SAJL:n ladkkeiden ja dopingin kdyttoa koskevat s&annot.



Vastustajalle puhuminen
Mika tahansa vastustajalle puhuminen, jonka voidaan katsoa olevan alentavaa, loukkaavaa tai jonka
tarkoituksena on saada vastustaja arsyyntymaan tai hermostumaan, on kiellettyd. VValmentajia
kehotetaan pitdmé&én taté asiaa esilld sdannollisesti ja tukemaan erotuomareita saéannon
valvomisessa.

Erotuomareille puhuminen
Kun erotuomari maaraa rangaistuksen tai tekee muun ratkaisun, han ainoastaan toimii erotuomarina
niin hyvin kuin pystyy. Han on kentalla valvoakseen peli&, h&dnen paatoksensa ovat lopullisia ja
nadma tulee pelaajien ja valmentajien hyvaksya.

Eettinen koodisto maaraa, etté:

a. erotuomareiden arvosteleminen pelaajille tai yleisélle pelin aikana tai sen jalkeen on epéeettista

b. valmentaja, joka arvostelee tai sallii kenenk&an esittaé vaihtoaitiosta epéasiallisia kommentteja
erotuomareista pelin aikana tai sallii k&ytostd, joka saa pelaajat tai katsojat erotuomareita vastaan,
toimii sdéntdjen vastaisesti. Tallainen kaytos ei ole valmentajalle soveliasta.

Kiinnipitdminen
Vaaré késien kaytto on epéreilua pelig, joka estad taidon ndkymisen, eikd kuulu peliin. Pelin
tarkoituksena on edeté pallon kanssa strategian, taidon ja nopeuden avulla ilman vastustajista
kiinnipitamista. Kaikkien pelaajien ja valmentajien tulisi ymmartaa saantdéjen mukainen kasien
kaytto seké puolustuksessa etta hyokkayksessa. Kiinnipitdminen on usein kutsuttu rangaistus, ja
siitd seuraavaa rangaistusta tulisi painottaa.

Reilu peli
Pelaaja tai valmentaja, joka tarkoituksella rikkoo saant6ja, toimii reilun pelin vastaisesti ja
epaurheilijamaisesti. Riippumatta siitd, saako han tasta rangaistuksen vai ei, hén likaa lajin mainetta
ja toimii siten pelaajien ja valmentajien tehtdvaa vastaan.

IFAFin saantokomitea

Saannot ja tulkinnat

Saannot

IFAFin sdannot ja tulkinnat ovat joko ottelun jarjestamistéa tai pelia koskevia. Tyypillisesti ottelun
jarjestamista koskevat sdéanndt maaradvat ottelun jarjestdmista ja pelid koskevat sadnnot
maéadrittelevat suoraan pelaamiseen liittyvia asioita. Jotkut erikseen mainitut ottelun jarjestamista
koskevat sd&nnot ovat muuteltavissa lajiliiton tai joukkueiden toimesta, muita ei voida muuttaa.
Pelid koskevia s&antoja ei voida muuttaa. Kaikkien joukkueiden tulee pelata ndiden s&déntojen
mukaisesti.

Ottelun jarjestamistd koskevat sdannot, joista voidaan poiketa liiton tai joukkueiden yhteisella
paatoksella:
1-2-5-f-3 1-4-5-b-2 1-4-12-a 1-2-5-f-4  3-2-1-b 3-2-2-a

Joitain s&antdja voidaan muuttaa lajiliiton toimesta ilman joukkueiden suostumusta. Ndma on
merkitty sadnttjen kohdissa:
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1-2-1-f 1-2-1-g 1-2-1-h 1-2-1-i 1-2-1-j 1-2-1-k
1-2-4-f 1-2-5-c 1-2-7-c 1-2-7-d 1-2-7-f 3-2-4-a
3-2-4-b

Joitain sé&ntdja voidaan muuttaa lajiliiton toimesta ilman joukkueiden suostumusta, mutta vain jos
séantoa ei ole mahdollista toteuttaa. Nama on merkitty sadntojen kohdissa:

1-2-1-a 1-2-1-b 1-2-1-c 1-2-1-d 1-2-3-a 1-2-3-c

1-2-5-b 1-2-6 1-3-2-b 3-2-1-c

Joitain s&antdja voidaan valita Kilpailun tarpeen mukaan. Nama on merkitty séantdjen kohdissa:
3-1-3 3-2-1 3-3-2 3-3-3-Cc 3-3-3d 3-3-8-b-3

Muita ottelun jarjestamista koskevia saantoja ei voida muuttaa. Paatuomari Kirjaa raporttiinsa, jos
néita saantoja on rikottu:

1-1-1-a 1-1-2 1-1-3-a 1-1-3-b 1-1-4 1-1-5 1-1-6
1-1-7-b 1-1-7-c 1-2-1-a-1 1-2-1-a-2 1-2-1-e 1-2-1-1 1-2-1-m
1-2-1-n 1-2-1-0 1-2-2 1-2-3-b 1-2-4-a 1-2-4-b 1-2-4-c
1-2-4-d 1-2-4-e 1-2-5-a 1-2-5-c 1-2-5-d 1-2-5-e 1-2-5-f
1-2-7 1-2-7-a 1-2-7-b 1-2-7-e 1-2-8-a 1-2-8-b 1-2-8-c
1-2-8-d 1-2-8-e 1-2-9-a 1-2-9-b 1-3-1-a 1-3-1-b 1-3-1-c
1-3-1-d 1-3-1-e 1-3-1-f 1-3-1-g 1-3-1-h 1-3-1-i 1-3-2-c
1-3-2-d 1-3-2-e 1-3-2-e-1  1-3-2-e-2  1-4-5-b-1  1-4-5-b-3 1-4-9
1-4-9-a 1-4-9-b 1-4-9-c 1-4-9-d 1-4-11-a 1-4-11-a-1 1-4-11-a-2
1-4-11-a-3 1-4-11-b  1-4-11-c 1-4-11-d 1-4-11-e 1-4-11-g 1-4-12
3-2-1d 3-2-1-e 11-1-1 11-2-1

Muita sdantdkohtia ei saa muuttaa.

Tulkinnat

Saantotulkinta tai hyvaksytty tulkinta (HT) ovat virallisia paatoksia todetuista tapahtumista. Niiden
tarkoituksena on tuoda esiin sddnnon henki ja miten sita tulisi toteuttaa.

Lajin perusta, joka on esitetty ndissé sdannoissa, tulisi lukea ja ymmartéd, jotta hyvaksyttavat
kéytos- ja toimintatavat ovat kaikkien tiedossa.
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Saanto 1

Ottelu, pelikenttd, pelaajat ja pelivarusteet
LUKU 1. Yleista

Ottelu

ARTIKLA 1.

a. Ottelu pelataan kahden joukkueen kesken, joilla kummallakaan ei ole enemp&é kuin 11 pelaajaa
kerrallaan suorakulmion muotoisella kentélla. Pelivalineend kédytetadn ilmalla taytettya
ovaalinmuotoista palloa.

b. Joukkue voi pelata alle 11 pelaajalla mutta se syyllistyy saantdjen vastaiseen muodostelmaan,
jos seuraavat kohdat eivat toteudu:

1. Aloituspotkussa potkaisevalla joukkueella tulee olla véhintaan 4 pelaajaa potkaisijan
molemmilla sivuilla. (S&&nt6 6-1-2-c-3).

2. Aloitussyottohetkelld hyokkaéavélla joukkueella tulee vahintadn viiden pelaajan olla
aloituslinjassa ja numeroitu numeroilla 5079, eika takakentélla saa olla enemman kuin
nelja pelaajaa. (S&annot 2-21-2, 2-27-4 ja 7-1-4-a) (Poikkeus: Saanto 7-1-4-a-5). (HT 7-
14:1V-VI)

Maaliviivat

ARTIKLA 2.

Maaliviivojen, yksi kummallakin joukkueella, tulee olla kentén vastakkaisissa paadyissa ja
molemmilla joukkueilla tulee olla mahdollisuus edetd pallon kanssa maaliviivan yli juoksemalla,
heittdmall4 tai potkaisemalla.

Ottelun voittaja ja lopputulos

ARTIKLA 3.

a. Joukkueet saavat pisteitd sdantdjen mukaisesti ja, ellei ottelua luovuteta tai tuomita havityksi,
enemman pisteita tehnyt joukkue on ottelun voittaja.

b. Erotuomarin madrétessa ottelun paattyneeksi tulos on ottelun lopputulos.

Valvonta
ARTIKLA 4.
Ottelu pelataan erotuomareiden valvonnassa.

Joukkueiden kapteenit

ARTIKLA 5.

Kumpikin joukkue nimeéa paatuomarille enintaan nelja kapteenia. Naista pelaajista yksi kerrallaan
voi puhua joukkueensa puolesta kentélla erotuomareille.

Saantojen alaisuuteen kuuluvat henkil6t

ARTIKLA 6.

a. Kaikki saantojen alaisuuteen kuuluvat henkil6t ovat erotuomareiden méaréysten alaisuudessa.

b. Saantdjen alaisuuteen kuuluvat henkil6t ovat seuraavat: kaikki joukkueen vaihtoalueella olevat,
pelaajat, vaihtopelaajat, valmentajat, huoltajat, cheerleaderit, soittajat, maskotit, selostaja, &éni-
ja video-operaattorit ja muut joukkueisiin kuuluvat henkil6t.
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Joukkueet, joita sédnnot koskevat

ARTIKLA 7.

a. Nama sédannot koskevat kaikkia IFAFiIn tai sen jasenjarjeston alaisuudessa pelattavia kilpailuja.
IFAFin hyvéksynnalla naita saantdja voidaan muuttaa kilpailun jarjestajan toimesta, jos niita on
tarkoituksenmukaista ja tarpeellista muuttaa johtuen:

a. pelaajien iasta
b. pelaajien sukupuolesta.

b. IFAFin alaisten erotuomarijérjestojen tulee kaytta4 uusinta IFAFin ohjeistusta tuomaroinnista
(Manual of Football Officiating), jonka julkaissut IAFOA.

c. IFAFin alaiset joukkueet ja/tai kilpailut ja/tai kansalliset lajiliitot, jotka eivat noudata néita
s&éntoj4, voivat joutua IFAFin kurinpitotoimien kohteeksi.

LUKU 2. Pelikentta

Mitat

ARTIKLA 1.

Pelikentén tulee olla suorakulmion muotoinen ja merkittyna viivoilla, alueilla ja kenttdmerkeill&

kuten Liitteessé D.

a. Jos peliareena ei salli taysimittaisen kentdn merkitsemista, ottelun jarjestaja voi kayttdd mittana
IFAF-jaardia.

1. IFAF-jaardi on normaalisti 36 tuumaa (91,44 cm), mutta sitd voidaan lyhentaa aina 34,12
tuumaan (86,67 cm), jos se on tarpeen 100 jaardin kentén ja kahden 10 jaardia syvén
maalialueen merkitsemiseksi.

2. Jos kentén pituutta muutetaan IFAF-jaardia lyhentamaéllg, kaikkia muita mittoja lyhennetdan
samassa suhteessa. (Poikkeus: viivojen leveys ja sisasivurajamerkit.) Ketjujen pituutta
lyhennetddn myds vastaamaan 10 jaardia kentalla. (Saanto 1-2-7).

b. Kaikkien kenttaviivojen tulee olla 4 tuumaa leveita maalattuna valkoisella ei-myrkyllisell&
materiaalilla, joka ei aiheuta vahinkoa silmille tai iholle. (Poikkeus: Sivurajat ja kentan paadyt
voivat olla yli 4 tuumaa leveitd, maaliviiva voi olla 4 tai 8 tuumaa levea ja Saanto 1-2-1-h).

c. 24 tuumaa pitkat jaardiviivat, 4 tuumaa sivurajasta, ja sisasivurajamerkit ovat pakollisia, ja
kaikkien jaardiviivojen tulee olla 4 tuumaa sivurajasta. (Saant6 2-12-6).

d. Valkoinen alue sivurajan ja valmentajan viivan valilla on pakollinen.

e. Valkoiset kenttdmerkinnat tai erottuvat koristemerkinnat (esimerkiksi joukkueiden nimet) ovat
sallittuja maalialueella mutta ne eivét saa olla 4 jaardia ladhempéana mitaan rajaa.

. Erottuva véri maalialueilla voi ylittdd minka viivan tahansa.

g. Erottuvat koristemerkinnat, mukaan lukien kilpailun logo, joukkueen nimi tai logo, ovat
sallittuja sivurajojen sisélla ja maaliviivojen vélissa seuraavin ehdoin: (Katso Liite D.)

1. Kaikkien jaardiviivojen, maaliviivojen ja sivurajojen tulee olla selvésti nakyvissa.
Koristemerkinnat eivat saa peittdd mitdén osaa naista.

2. Koristemerkinnat eivat saa osua sisasivurajamerkkeihin tai ympéaroida niita.

3. Kentén keskiviivan kohdalla sallitaan yksi koristemerkint4, jonka rinnalla voi olla enintdén
nelja pienempaa koristemerkintaa.

h. Maaliviivat voivat olla muulla erottuvalla varilla kuin valkoisella.

i. Mainokset ovat sallittuja kentélla edellyttéen, ettd ne ovat Séantojen 1-2-1-e, 1-2-1-f ja 1-2-1-g
mukaisia.

j.  Suositeltavaa on, ettd kenttd&n merkitdadn myos jaardiviivojen numerot, ei kuitenkaan isommalla
kuin 6 jalkaa korkeina ja 4 jalkaa leveina siten, ettd numeron yldosa on 9 jaardia sivurajasta.

k. Suositeltavaa on, ettd kenttdan merkitdén valkoiset nuolet jaardinumeroiden viereen (50 jaardin
linjaa lukuun ottamatta) osoittamaan suuntaa kohti 1ahintd maalialuetta. Nuolen tulee olla
kolmio 18 tuuman kannalla ja kahdella 36 tuuman sivulla.
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Kahdet sisasivurajamerkinnat ovat 60 jalkaa sivurajoista. Sisasivurajamerkinttjen ja lyhyiden
jaardiviivojen tulee olla 24 tuuman pituisia.

. 9 jaardin merkinndt, 12 tuumaa pitkat, 10 jaardin vélein, tulee olla 9 jaardia sivurajoista. Naita

ei tarvita, jos kentalla on merkityt numerot S&&nnon 1-2-1-j mukaan.

Siséhallissa katon tulee olla vahintdan 90 jalan (27,43 m) korkeudessa kentésta.

Jos ottelu pelataan areenalla, jossa on siirrettdva katto, ottelujarjestdjan tulee paattaa 90
minuuttia ennen suunniteltua aloituspotkuaikaa, pelataanko ottelu katto suljettuna vai avattuna.
Katto tulee sulkea, jos (ennen pelin paattymistd) alkaa sataa, alueella on salamointia, lampdtila
laskee alle 4 C-asteen tai puuskat ylittavat 17 m/s:n nopeuden. Kun katto on suljettu, sité ei enda
voi avata ottelun aikana.

Rajaviivojen merkinta

ARTIKLA 2.

Mitat mitataan kentan ulkorajojen sisalaidasta. Koko maaliviivan leveys lasketaan osaksi
maalialuetta.

Rajoitusalueet
ARTIKLA 3.

a.

Rajoitusalueet tulee merkitd 12 tuuman viivoilla ja 24 tuuman valein 18 jalkaa sivurajojen
ulkopuolelle ja paatyrajojen taakse, lukuun ottamatta peliareenoita, joissa kentén koko ei téitéa
salli. Nailla stadioneilla rajoitusalueet eivat saa olla 6 jalkaa ldhempéna sivurajoista ja kentan
paadysta. Rajoitusviivojen tulee olla 4 tuumaa leveita ja ne voivat olla merkittyja keltaisella.
Joukkueen aluetta osoittavien rajoitusviivojen tulee olla yhtenéisié viivoja.

Kukaan ei saa olla rajoitusalueiden sisépuolella ja joukkueiden alueen ulkopuolella.
Ottelujérjestdjalla on velvollisuus ja toimivalta valvoa tata sdantoa. (Poikkeus:
Televisiotuotantoyhtion tai -partnerin kadessa kannettavat kamerat voivat hetkellisesti olla
rajoituslinjan ja sivurajan valiss, jos pallo on pois pelisté ja ottelukello pyséaytetty. Taméa
poikkeus ei salli kameroita pelikentalla tai maalialueilla missaan vaiheessa,

Rajoitusviivat tulee merkitd myos 6 jalkaa joukkueen alueesta seké sivulla ettd takana, jos
peliareena antaa tahéan tilaa.

Joukkueiden alueet ja valmentajan alue
ARTIKLA 4.

a.

Kentdn molemmille sivuille tulee merkité joukkueen alue. Alue merkitdan 25 jaardin viivojen
valiin, ja se on tarkoitettu vaihtopelaajille, huoltajille seka joukkueen jasenille. Valmentajan
alueen etureuna tulee merkitd yhtendisell& viivalla 6 jalkaa sivurajan ulkopuolella 25 jaardin
viivojen vélill&. Alue valmentajien viivan ja rajoitusviivan valill4 25 jaardin viivojen valissa
tulee olla valkoisilla vinottaisilla viivoilla merkittyna tai muuten selkeésti valmentajille
merkitty. (Saantd 9-2-5). Nelja tuumaa kertaa nelja tuumaa -merkinta on pakollinen viiden
jaardin valein maaliviivalta toiselle ja valmentajaviivan jatkeena ketjujoukkueelle ja
yritysosoittimelle 6 jalan merkintapisteiksi.

Joukkueen alueella saa olla peliasuun pukeutuneiden pelaajien lisdksi enintdan 25 muuta
valittomasti peliin kuuluvaa henkil6ad. Kaikki henkil6t joukkueen alueella ovat sdééntéjen
alaisuudessa ja erotuomareiden valvonnassa. (Sd&nto 1-1-6). Niiden 25 henkilon, jotka eivét ole
peliasussa, tulee kayttad joukkuealueelle oikeuttavia akreditointeja. Millddn muulla
akreditoinnilla ei joukkueen alueelle paase.

Valmentajat saavat olla valmentaja-alueella, joka on rajoitusviivojen ja 25 jaardin viivojen
valissé.

Mediahenkildst, mukaan lukien journalistit, radio- ja televisiohenkildsto, tai ndiden vélineet
eivat saa olla joukkueen alueella tai valmentajien alueella, eivatkd median edustajat saa
kommunikoida mitenkaan henkiléiden kanssa, jotka ovat joukkueen alueella. Peliareenoilla,

14



joissa joukkueen alue ulottuu katsomoalueelle, l&apikulkualue medialle tulee merkita, jotta nd&ma
voivat siirtya kentan péadysta toiseen.

e. Ottelusta vastuussa olevat poistavat kaikki ylimaaraiset henkil6t rajoitetuilta alueilta.

f. Potkuverkot harjoitteluun eivét ole sallittuja joukkueen alueen ulkopuolella. (Poikkeus:
Peliareenoilla, joilla tila joukkueen alueella ei riita potkuverkoille, potkaisijat ja pallonpitéjat
saavat menn joukkueen alueen ulkopuolelle. (Saannot 9-2-1-b-1).

Maalitolpat

ARTIKLA 5.

a. Molempien maalitolppien tulee koostua kahdesta valkoisesta tai keltaisesta pystytolpasta
ylettyen vahintdén 30 jalkaa maanpinnasta. Niiden vélissd on poikkipuu 10 jalkaa maanpinnasta.
Pystytolpan sisdreunan ja poikkipuun tulee olla samassa linjassa paatyviivan sisareunan kanssa.
Molemmat maalitolpat ja poikkipuu ovat pelialueen ulkopuolella. (Katso Liite D).

b. Poikkipuun ylapuolella pystytolppien tulee olla valkoisia tai keltaisia ja 18 jalkaa 6 tuumaa
toisistaan.

c. Maalitolppien ja poikkipuiden tulee olla vapaana koristemateriaalista. (Poikkeus: 4 tuumaa
kertaa 42 tuumaa oranssi tai punainen tuuliviiri pystytolpan paéassa on sallittu).

d. Poikkipuun korkeus mitataan poikkipuun ylareunasta molemmista paistd maahan asti.

e. Maalitolpat tulee pehmustaa maan tasolta vahintdan kuuden jalan korkeuteen. Mainokset
maalitolpissa on kielletty. Yksi valmistajan logo tai mainos on sallittu jokaisessa maalitolpan
pehmusteessa. Joukkueen, maan tai kilpailun logot ovat sallittuja pehmusteissa. Kaikki
pehmusteet ovat ulkona pelikentalta.

f.  Jos toinen tai kumpikaan maalitolpista ei ole kéytettdvissé toimitaan seuraavasti:

1. Jos liikuteltavat maalitolpat ovat saatavilla, ne nostetaan paikoilleen tai pidetddn pystyssa
potkujen ajan Joukkueen A pyynnosté

2. Jos liikuteltavia maalitolppia ei ole, mutta toisen paddyn maalitolpat ovat kaytossé:

a) Yrityksilld aloituslinjasta Joukkue B puolustaa sita paatyd, jossa maalitolpat ovat

b) Vapaapotkuissa joukkue A puolustaa sitd paatyd, jossa maalitolpat ovat

c) Pallonhallinnan vaihduttua, joukkueet vaihtavat tarvittaessa puolia niin, ettd Joukkue B
puolustaa sitd paatya, jossa maalitolpat ovat.

d) Puolia ei vaihdeta 1. tai 3. neljanneksen paéattyessa, eivatka kapteenit voi valita kumpaa
paatyé puolustavat puoliajan alussa.

3. Vaihtoehtoisesti, jos toinen maalitolpista ei ole kdytossé, paavalmentajat voivat sopia, etta
pelia jatketaan normaalisti. Tallin potkumaaleja ei voi enaé potkaista ottelussa.
Padvalmentajien paatos asiassa on lopullinen.

4. Jos kumpikaan maalitolpista ei ole kdytdssa, peli voidaan pelata, jos molemmat
paavalmentajat hyvaksyvéat tamén. Jos jompikumpi tai molemmat p&avalmentajista eivéat
halua jatkaa pelig, ottelu keskeytetadan. Padvalmentajien paatos asiassa on lopullinen.

» Hyvaksytty tulkinta 1-2-5
I. Kentta4 tarkistettaessa huomataan, ettd maalitolpat kaartuvat jaardin maalialueen péélle tolpan ollessa maassa jaardin
maalialueen takana. Ratkaisu: Sallittu. Maalitolpat eivat ole pelikentalla.

Maalialueen merkit

ARTIKLA 6.

Kaytossé tulee olla pehmeét, nelisivuiset 4x4 tuumaa ja 18 tuumaa korkeat kenttamerkit, joissa voi
olla 2 tuumaa korkea tila pohjan ja maan vélissa. Naiden tulee olla variltddn punaiset tai oranssit.
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Jokaisessa merkissa saa olla yksi valmistajan logo tai tavaramerkki. Joukkueen, kansallisen liiton,
kilpailun logo ja yhteistydkumppanin logo tai nimi on myos sallittu. Mik&an merkintd ei saa olla yli
3 tuumaa miltaén sivultaan. Nam4 sijoitetaan kahdeksaan maalialueiden ja sivurajojen ja
paatyviivojen risteykseen. Paatyviivojen ja sisésivurajaviivojen risteykseen laitettavat kenttdmerkit
sijoitetaan kolme jalkaa paatyviivan taakse.

a. Maalialueen merkki, jonka miké&én kohta ei selvasti kosketa merkin oikeaa paikkaa kentéssa
(4x4 tuumaa), ei ole enda séantdjen méaaritelman mukainen merkki (esimerkiksi sdant6 8-2-1-a).
Vaaréssa paikassa oleva merkki voidaan siirtad koska tahansa oikealle paikalleen.

b. Pelaajan tai vapaan pallon koskiessa merkkid, joka on véarassa paikassa ja osittainkin pelialueen
ulkopuolella, pelaaja tai vapaa pallo on pelialueen ulkopuolella (Saanto 4-2).

c. Véaarassa paikassa oleva merkki, joka on kokonaisuudessaan pelikentall, ei ole enda sdéntdjen
maéaritelman mukainen merkki vaan osa pelikentan pintaa.

d. Paikaltaan siirtynyt mutta osittain oikealla paikalla oleva maalilinjan merkki on edelleen
saéntdjen mukainen maalilinjan merkki.

e. Jos maalilinjan merkkid ei voi asettaa pystyasentoon, se tulee asettaa pitkittdin maahan niin, etta
se on maalilinjan suuntaisesti pelikentan ulkopuolella ja sen pohja on merkin oikealla paikalla.

f. Jos takarajan merkkia ei voi asettaa pystyasentoon, se tulee asettaa pitkittain maahan niin, etta
se on sivurajan suuntaisesti pelikentén ulkopuolella ja sen pohja on merkin oikealla paikalla.

Ketjut ja yritysta osoittava merkki

ARTIKLA 7.

Ketjut ja yritysta osoittava merkki pidetaan 6 jalkaa sivurajan ulkopuolella lehdistokatsomoa

vastapéatd, lukuun ottamatta peliareenoita, joissa tahan ei ole tilaa.

a. Ketjut muodostuvat kahdesta véhintaan 5 jalkaa korkeasta tolpasta, joiden vélissa oleva ketju
suoristettuna on 10 jaardia pitka.

b. Yritysté osoittavan merkin tulee olla vahintéan 5 jalkaa korkean tolpan p&aassa.

c. Epavirallista uusiin yrityksiin edettdvaa matkaa osoittava tolppa seké epavirallista yritysta
osoittavaa merkki& suositellaan pidettavaksi kaikissa otteluissa vastakkaisella sivurajalla samoin
6 jalan p&&ssa sivurajasta.

d. Epavirallinen punainen tai oranssi maamerkki osoittamaan uusiin yrityksiin edettavaa matkaa
suositellaan pidettdvaksi molempien sivurajojen ulkopuolella. Maamerkkien tulee olla
suorakulmion muotoisia (10x32 tuumaa) painotetusta materiaalista. Suorakulmion toiseen paahan
lisatadn kolmio (5 tuumaa korkea), joka osoittaa kohti sivurajaa.

e. Kaikissa tolpissa tulee olla tasainen alaosa.

f. Tolpissa sallitaan enintddn yksi valmistajan logo. Tadman liséaksi joukkueen/maan tai kilpailun

logot ovat sallittuja ketjuissa.

Vaaralliset merkinnat ja esteet

ARTIKLA 8.

a. Kaikki merkit ja esteet pelialueen laheisyydessa tulee olla asetettuina tai rakennettuina siten,
ettd ne eivat aiheuta vaaraa pelaajille. Taman lisdksi mitadan vaarallista ei saa olla rajoitusalueen
sisapuolella.

b. Erouomareiden kentan tarkastuksen jalkeen paatuomari maaréaé vaaralliset merkit ja esteet
poistettavaksi rajoitusalueen sisdpuolelta.

c. Paatuomarin tulee raportoida ottelujarjestajalle kaikista merkeisté ja esteista rajoitusalueen
ulkopuolella, joista voi olla vaaraa. Ottelunjarjestdjd maarittd4 toimenpiteet ndiden osalta ja on
vastuussa tasta.

d. Erouomareiden kentén tarkastuksen jalkeen, on ottelun jarjestdjan vastuulla, etta pelialue pysyy
turvallisena pelin aikana.
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e. Jaardimerkit tulee asettaa vahintéan 12 jalkaa sivurajan ulkopuolelle. Merkkien tulee olla
kasaanpainautuvia ja sellaista rakennetta, ettei niistd aiheudu vaaraa pelaajille. Merkit, jotka
eivét ole tdmén sddnndn mukaisia, tulee poistaa. Mainostaminen jaardimerkeissa on sallittua.

Kentéan pinta

ARTIKLA 9.

a. Mitadn materiaalia tai laitetta ei saa kdyttaa parantamaan tai huonontamaan kenttéa tai
olosuhteita siten, ettd se antaa etua yhdelle pelaajalle tai joukkueelle. (Poikkeus: S&&nnot 2-16-
4-b ja 2-16-4-c).

RANGAISTUS - virhe pallon ollessa pelissa. 5 jaardia edellisesta aloituspisteesta. [S27:

APS].
b. Paatuomari voi vaatia parannuksia kenttdan, jos se on tarpeen riittavan turvallisen pelin
lapiviemiseksi.

RAPORTOINTI — kaikista paatuomarin ohjeesta tehdyista parannuksista tulee raportoida
sarjapaallikolle.

LUKU 3. Pelipallo

Maaritelmé

ARTIKLA 1.

Pelipallon tulee taytt4a seuraavat vaatimukset:

a. Uusi tai melkein uusi. (Melkein uusi pallo on sellainen, jota ei ole muuteltu ja siind on sdilynyt
uuden pallon laatu ja merkinnat.)

b. Ulkokuoren tulee koostua neljasta pisteytetystd nahkaisesta (pebble-grained leather) paneelista

ilman muita syvennyksia kuin neljan paneelin saumat.

Yksi kahdeksan tasaisin valein sijaitsevaa nauhaa siséltdva nauhoitus.

d. Luonnonruskea variltaan.

e. Kaksi 1 tuumaa levedd valkoista viivaa, jotka ovat 3—3%a tuumaa pallon paadysté sijoittuen vain
kahdelle nauhojen koskettamalle paneelille. (Ei sovelleta Suomessa)

f. Téayttdd maksimi- ja minimimitat ja sen muoto on oheisen kuvan mukainen. (Poikkeus:
Kilpailunjarjestdja voi sallia pienemman pallon kéyttdmisen naisten ja nuorten peleissa.)

o

circumference

20%" to 214"

Pallon maksimi- ja minimimitat tuumissa:
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Pituus 10,875-11,4375
Ymparysmitta 27%:—28% Ymparysmitta
20%4—21Y

oo

Taytettyna paineistettuna 12%-13% psi (paunaa per nelidtuuma).

Paino 14-15 unssia.

Palloa ei saa muutella. Tdma sisaltdd myds aineiden kaytén pallon kuivaamiseksi tai
lammittdmiseksi. Mekaaniset laitteet pallon kuivaamiseksi tai lammittdmiseksi eivét ole
sallittuja sivurajojen lahelld tai joukkueen alueella.

Valvonta ja toimeenpano
ARTIKLA 2.

a.

s Q

Ottelun erotuomarit testaavat ja paattavat vahintaan kolmen ja enintdan kuuden pallon kaytosta
ennen pelid ja sen aikana. Ottelun erotuomarit voivat sallia ylimééraisten pallojen kayton, jos
peliolosuhteet tatd vaativat.
Ottelun jarjestajan tulee tarjota kdyttdon painepumppu sekd mittausvélineet.
Ellei kilpailun jérjestéja jarjesta palloja otteluun, tulee kotijoukkueen toimittaa kolme s&antéjen
mukaista palloa otteluun ja ilmoittaa vastustajalle ottelussa kdytettavista palloista.
Vierasjoukkue voi halutessaan toimittaa yhden tai useampia saantdjen mukaisia palloja
kotijoukkueen pallojen lisaksi.
Pelin aikana molemmat joukkueet saavat kdyttaa vain saantdjen mukaisia palloja, jotka on
testattu ja hyvéksytty sadntdjen mukaisesti.
Pelipallot tulee esittdd paatuomarille vahintaan 60 minuuttia ennen ottelun alkua. Kun pallot on
toimitettu paatuomarille, jadvat pallot erotuomareiden valvontaan ottelun loppuun asti.
1.Erotuomareiden ensisijainen tehtdva on varmistaa, ettd kdytettavissa on kolme (3)
sadantdjen mukaista palloa. Jos jarjestdja tai kotijoukkue ei toimita kolmea saantdjen
mukaista palloa, tulee pdatuomarin tarjota vierasjoukkueelle mahdollisuutta toimittaa
palloja. Jos sadntdjen mukaisia palloja ei ole kolmea, ottelu pelataan niill& palloilla/pallolla,
jotka ovat saantdjen mukaisia. Jos yhtaan saantdjen mukaista palloa ei ole, padtuomari
valitsee enintdan kolme hénen mielestéan parasta palloa, joilla ottelu pelataan.
2. Jos saantdjen mukaisia palloja tarjotaan enemman kuin kolme, ottelu pelataan niill4
kolmella pallolla, jotka pddtuomarin mielesté ovat parhaat.
Jos pallo paatyy yhdeksan jaardin merkkien ulkopuolelle, tulee pelikelvottomaksi, joudutaan
tarkastusmittaamaan tai siihen ei paasta kasiksi, tuo pallopoika toisen pallon tilalle. (HT 1-3-
2:1)
Paatuomari tai aputuomari paattaa pallon pelikelpoisuudesta, ennen kuin silla voidaan pelata.
Seuraavat toimenpiteet suoritetaan, kun pallo mitataan:
1. Kaikki mittaukset suoritetaan vasta, kun pallo on taytetty sadntdjen mukaan.
2. Pitk& ympérysmitta mitataan paadysté paatyyn, mutta ei nauhoituksen yli.
3. Pitka lapimitta mitataan paadysta paatyyn, mutta talléin ei huomioida péaatyjen sisennysta.
4. Lyhyt ympéarysmitta mitataan pallon tayttéaukon nauhojen yli, mutta ei poikittaisten
nauhojen yli.

» Hyvaksytty tulkinta 1-3-2
I. Neljannelld yritykselld, potkaisija Al tulee kentélle hyvéksytyn pelipallon kanssa ja pyytad pddtuomaria vaihtamaan
palloa edelliselld yrityksell& kéytetyn pallon kanssa. Ratkaisu: Pallon vaihtaminen ei ole sallittua. [Viitattu myds 1-3-

2f]

Pallojen merkitseminen
ARTIKLA 3.
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Pallon merkitseminen siten, etté siitd ilmenee kenenk&an pelaajan mieltymys tai kéytto tietyssa
tilanteessa, on kiellettyé.

RANGAISTUS - virhe pallon ollessa pelissi. 15 jaardia edellisesta aloituspisteesta [S27: UC-
UNS].

LUKU 4. Pelaajat ja pelaajien varusteet

Suositeltu pelaajanumerointi
ARTIKLA 1. Joukkueita suositellaan numeroimaan hyokkayksen pelaajat seuraavasti:

80-99 70-79 60-69 50-59 60-69 70-79 80-99
L O C - = -
End Tackle Guard Snapper Guard Tackle End

Quarterback

= y Backs > )
Halfback 1.49 Halfback
l-'ul]imck

Backs Keskushyokkaajat ja pelinrakentajat 1-49
End Laitahyokkaajat 80-99
Tackle Uloimmat linjamiehet 70-79
Guard Sisemmat linjamiehet 60-69
Snapper Aloitussy6ton antaja 50-59

Pelaajanumerointi

ARTIKLAZ2.

a. Pelaajat tulee numeroida numeroilla 1-99. Pelinumerot, joiden edessd on nolla (”0”) ovat
sdantdjen vastaisia.

b. Joukkueessa ei saa olla yrityksen aikana kentall& useita pelaajia, joilla on sama pelinumero.

c. Merkinnat pelinumeroiden paalla eivat ole sallittuja.

RANGAISTUS — [a-c] virhe pallon ollessa pelissa. 5 jaardia edellisesté aloituspisteestd. [S23:
IPN].

a. Pelaajan tullessa peliin pelinumeron vaihtamisen jalkeen, tulee h&nen ilmoittautua
paatuomarille, joka ilmoittaa numeromuutoksesta vastustavan joukkueen paéavalmentajalle seké
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kuuluttaa muutoksen. Pelaaja, joka ei ilmoittaudu paatuomarille, syyllistyy epaurheilijamaiseen
kayttaytymiseen. (HT 1-4-2:1)

RANGAISTUS - virhe pallon ollessa pelissi, epiaurheilijamainen kéaytos. 15 jaardia edellisesta
aloituspisteesta [S27: UC-UNS]. Torkeissa rikkeissa virheen tekija voidaan sulkea ottelusta.
[S47 DSQ].

Hyvaksytty tulkinta 1-4-2
I. Joukkueen A pelaaja, joka on aloittanut ottelun numerolla 77, tulee peliin numerolla 88. RATKAISU:
Pelaajan tulee ilmoittautua pdatuomarille, joka pysayttamatta peli- tai yrityskelloa, kuuluttaa
(mikrofonilla, jos kaytdssa) numeromuutoksen ja sivurajalla oleva tuomari kertoo asian
vastustavan joukkueen pdavalmentajalle. Jos A88 ei ilmoittaudu p&atuomarille kyseessa on
epaurheilijamainen kayttaytyminen. [Viitattu 1-4-2-d]

Pakollinen pelaajavarustus

ARTIKLA 3.
Kaikkien pelaajien tulee kayttaa pakollista varustusta.
a. Kypara.
b. Lonkkasuojat.
c. Pelipaita.
d. Polvisuojat.
e. Hammassuoja.
f. Housut.
g. Hartiasuojat.
h. Sukat.
i. Reisisuojat.

Tarkemmat maaraykset: Pakollinen varustus

ARTIKLA 4.

a. Kypara.

1. Kyparéssé tulee olla kasvosuojus ja neljéllé tai kuudella kiinnikkeelld kiinnitettava
leukahihna. Kaikki kiinnikkeet tulee olla kiinnitettyind yrityksen aikana.

2. Joukkueen kaikkien kypadrien tulee olla samanvarisié ja samoilla logoilla ja mainoksilla
varustettuja.

3. Kypérissa tulee olla varoitusmerkinnat loukkaantumisista sek& valmistajan tai korjaajan
todistus NOCSAE:n (National Operating Committee on Standards for Athletic Equipment)
standarditestivaatimusten tayttdmisesta.

Lonkkasuojat. Lonkkasuojiin kuuluu myés héntaluusuoja.

. Pelipaita. Katso saint6 1-4-5.

d. Polvisuojat. Polvisuojien tulee olla housujen peittdmind. Housujen ja polvisuojien tulee peittaa
polvet. Suojuksia tai suojavarusteita ei saa pitdd pelihousujen paalla. (Katso Liite E)

e. Hammassuoja. Hammassuojan tulee olla ndkyvan varinen suunsisainen suojus. Se ei saa olla
valkoinen tai lapindkyva. Sen taytyy olla tehty hyvaksytystd materiaalista (FDA-hyvaksyntd) ja
peittdd ylahampaat. Hammassuojat suositellaan valmistettavan pelaajalle sopiviksi.

f. Pelihousut. Joukkueen pelaajien housujen tulee olla samanvarisia ja -mallisia.

g. Hartiasuojat. Hartiasuojien tulee olla Liitteen E mukaisia.

h. Sukat. Pelaajien tulee pité4 sukkia tai jalan peittavié kankaita, jotka ovat joukkueessa
samanvarisié ja -mallisia. (Poikkeus: Alkuperaiset muuntelemattomat polvituet, teippaukset
tai sidonnat suojaamaan tai estdamaén loukkaantumisia ja paljasjalkaiset potkaisijat)

i. Reisisuojat. Reisisuojien tulee olla liitteen E mukaisia.
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» Hyvaksytty tulkinta 1-4-4

I. Pelaaja tai pelaajat, joilla on alushousut peittdmassa jalkoja. RATKAISU: Sallittua.

Kaikkien muiden joukkueen pelaajien tulee myds pitdd samanvarisia alushousuja tai polveen asti ylettyvia sukkia.
Kaikkien pelaajien tulee pit&a sukkia tai jalkasuojia, jotka ovat samanvarisid ja -mallisia. Kaikki pelaajat joukkueessa
voivat pitdd samanvarisia ja -mallisia lyhyité sukkia.

Pelipaidan vari ja malli
ARTIKLA 5.
a. Malli
1. Pelipaidassa tulee olla hihat, jotka peittavat hartiasuojat kokonaan. Pelipaitaa ei saa
muunnella tai suunnitella repedmaan. Pelipaidan tulee olla riittdvan pitké, jotta sen voi
tyontad housujen sisaén, tai olla housujen vyotarélinjassa. Paidan tulee peittéé kaikki
vyotarolinjassa tai sen ylapuolella olevat suojukset. Liivien tai toisen paidan kéyttdminen
pelipaidan alla on kiellettya.
2. Pelaajan pelinumeron lisdksi paidassa saa olla vain:
* pelaajan nimi
* joukkueen nimi
* maskotin nimi
* hiharaidat
* joukkueen, kilpailun, maskotin, ottelumuiston tai armeijan logo
* hyvaksytyt mainokset
* »C”-kirjain kapteenin tunnistamiseksi
* joukkueen valtion lippu.
3. Kohdan 2 merkinnat eivat saa ylitta4 16:ta nelituumaa. Tahan lasketaan mukaan koko
merkKki.
4. Kauluksessa ja hihansuussa sallitaan enintd&n tuuman levyinen reunus. Vastaavasti
enintédén 4 tuuman raita sallitaan kainalosta housun kaulukseen.
5. Pelipaitaa ei saa teipata tai sitoa millaan tavalla.

Huomautus: Liite E sisaltaa lisatietoja peliasusdannaista.

b. Véri

1. Joukkueiden pelipaitojen tulee olla selvasti toisistaan erottuvia. Saman joukkueen
pelaajien pelipaitojen tulee olla samanvarisié ja -mallisia.

2. Vieraileva joukkue pelaa valkoisilla pelipaidoilla, mutta kotijoukkue voi pelata valkoisilla
paidoilla, jos joukkueet ovat sopineet tésta kirjallisesti etuké&teen.

3. Jos kotijoukkueella on vérillinen pelipaita, vierasjoukkue voi myds pelata vérillisell4
paidalla, kunhan se on selvésti erivarinen ja seuraavista asioista on sovittu:

(@) kotijoukkue on etukéteen tdhén suostunut ja

(b) kilpailun jarjestdja on todennut paitojen olevan erivarisia.

4. Jos aloituspotkuhetkell& kumman tahansa puoliajan alussa vierasjoukkueella on
yll&dolevan Sdannon 1-4-5-b-3 (yll4) mukaan véaranvarinen peliasu, kyseessa on
joukkueen epdurheilijamainen kaytos.

RANGAISTUS - virhe pallon ollessa pois pelisti. 15 jaardia aloituspotkuyrityksen
paattymispisteestd. Jos aloituspotku paattyy maaliin, rangaistus mitataan lisapisteyrityksessa
tai seuraavassa aloituspotkussa kotijoukkueen valinnan mukaan. [S27 UC-UNS] (HT 1-4-7:111)
5. Jos vérillinen pelipaita siséltaa valkoista, valkoista saa olla paidassa vain kuten yll4
kohdassa a-2 on méarétty.
c. Numerointi
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1. Pelipaidoissa tulee olla selvasti erottuvat pysyvat arabialaiset numerot, jotka ovat
vahintaan 8 ja 10 tuumaa korkeita edessa ja takana. Numeroiden tulee olla selvasti eri
varisia kuin pelipaita riippumatta numeroita ymparoivasta rajauksesta.

2. Joukkuetta, jonka pelipaidat eivat vastaa naita sdant6ja, pyydetdan vaihtamaan sééantdjen
mukaiset pelipaidat paallensé ennen ottelua ja ennen jokaisen neljanneksen alkua, kunnes
pelipaidat on vaihdettu.

RANGAISTUS - Erotuomarit vahentavat joukkueelta yhden aikalisan (tai pelin
viivyttdmisrangaistus, jos aikalisat on kaytetty) jokaisen neljanneksen alussa, jonka joukkue
aloittaa sdantojen vastaisilla pelipaidoilla. (HT 1-4-5:1) [S23: 1JY]

3. Kaikilla joukkueen pelaajilla tulee olla tyyliltdan ja variltddn samanlaiset numerot seké
edessd etta takana. Yksittdisten numeroiden viivojen tulee olla noin 1,5 tuumaa leveitéa.

Numeroiden peliasun muissa osissa tulee vastata numeroita pelipaidan edessé ja takana.
» Hyvéksytty tulkinta 1-4-5
I. Kotijoukkueella on punaiset pelipaidat, joissa oranssit numerot. Erotuomareiden tulkinnan mukaan numerot eivét
erotu paidasta riittdvasti. Paatuomari pyytaa kotijoukkueen paavalmentajaa vaihtamaan pelipaidat. Paddvalmentaja
ilmoittaa, ettei joukkue vaihda pelipaitoja. Padtuomari ilmoittaa valmentajalle, ettd heiltd tullaan vahentaméaan yksi
aikalisd jokaisen neljanneksen alussa, jonka joukkue on aloittamassa saéntdjen vastasilla pelipaidoilla. RATKAISU:
Kun pallo on asetettu valmiiksi aloituspotkua varten, paatuomari ilmoittaa aikalisdn vahentdmisesta sdénttjen vastaisen
pelipaidan takia. Jokaisen neljanneksen alussa, jossa kotijoukkueella on ylladn ndamé samat pelipaidat, joukkueelta
vahennetdan yksi aikalisé pallon tultua pelivalmiiksi ja ennen kuin neljanneksen ensimmainen yritys pelataan. (Viitattu
1-4-5 Rangaistus)

Ylimaaraiset varusteet
ARTIKLA 6.

Seuraavat varusteet ovat sallittuja:
a. Pyyhkeet ja kasien lammittimet.

1. Yksivariset pyyhkeet, jotka ovat vahintdan 4 tuumaa kertaa 12 tuumaa ja enintaan 6
tuumaa kertaa 12 tuumaa, joissa ei ole mitd&n sanoja, symboleja, kirjaimia tai numeroita.
Pyyhkeissa saa olla joukkueen logo. Pyyhkeessa saa olla myds valmistajan tai jakelijan
normaali merkintd tai tunnus, joka ei ole yli 2,25:t4 neliGtuumaa isompi. Pyyhkeet, jotka
eivét ole yksivarisia, eivat ole sallittuja.

2. Kasien lammittimet ovat sallittuja kylméassé séassa.

b. Hanskat.

1. Hanskojen tulee olla k&denmukaisia siten, ettd ndissé on jokainen sormi ja peukalo
erikseen. Hanskassa ei saa olla mitd&dn materiaalia, joka yhdistda sormia ja/tai peukaloa.
Hanskan tulee peittaé kaikki sormet ja peukalo kokonaan. Hanskojen varille ei ole
rajoituksia.

2. Hanskoissa tulisi olla erillinen hyvéksynta tai leima ("NF/NCAA Specifications™)
kuvaamaan vapaaehtoista hyvéaksyntatestausta joko Sports Fitness Industry Association

(SFIA) tai National Operating

Committee on Standards for Athletic Equipment (NOCSAE) toimesta, ellei hanskaa ole

tehty muuntelemattomasta kankaasta.

c. Visiirit. Visiirien tulee olla lapin&kyvia ilman vérid tai tummennusta ja valmistettu hyvaksytystéa
materiaalista. My0s muiden silmé- ja suojalasien tulee olla lapindkyvid. Mitaan

la&ketieteellisid poikkeuksia ei myonneta.

d. Muistomerkinnat.

1. Henkiloita ja tapahtumia voidaan muistaa muistomerkinnoilld, jotka eivat saa olla yli 2,25
tuumaa lapimitaltaan peliasuissa tai kyparissé.

2. Joukkueen/kansallisuuden logot sekd mainokset ovat sallittuja kyparissa.

e. Eye shade. Mika tahansa silmien alla oleva maalaus/tarra/teippaus tulee olla kokomusta ilman
sanoja, numeroita, logoja tai muita symboleja.
f. Pelikutsut. Pelaajalla saa olla pelikutsut kirjoitettuna kéteen tai ranteeseen.
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Saantbjenvastaiset varusteet
ARTIKLA 7.
Saantojen vastaisia varusteita ovat seuraavat (Katso Liite E):

a.

b.

Q — o o

—xXT - o

Kaikki varusteet, jotka voivat vahingoittaa vastustajaa.

Teippaukset ja sidonnat, joita ei ole tarkoitettu suojelemaan loukkaantumiselta, ellei aputuomari
naita hyvaksy.

Kovat, periksi antamattomat varusteet, joita ei ole kokonaan peitetty ja pehmustettu, ellei
aputuomari ndita hyvaksy.

Nappulat kengissa, jotka ovat yli %2 tuumaa kengén pohjasta (Katso Liite E).

Varusteet, jotka voivat hdmété vastustajaa.

Varusteet, joista pelaaja voi saada epéreilua etua.

Tartuntaa parantava materiaali, maali, rasva tai mika muu tahansa liukastava aine, jota on
laitettu varusteisiin tai pelaajaan, asusteisiin tai naiden liitteeksi. (Poikkeus: Eye shade (Saanto
1-4-6-e).)

Muut peliasun ulkopuoliset vaatteet kuin pyyhkeet (Sdant6 1-4-6-a).

Kylkisuojat, hartiasuojien liitteet tai selkésuojat, joita ei ole kokonaan peitetty. (HT 1-4-7:11)
Né&kyvat huivit, joita pidetadn kentélld joukkueen alueen ulkopuolella. (HT 1-4-7:1)

Pelipaita, joka ei tayta sddnnon 1-4-5 vaatimuksia.

Ylisuuret, ei-vakiomalliset kasvosuojukset. (HT 1-4-7:1V) (Katso esimerkkeja sallituista ja
kielletyista kasvosuojuksista: Liite E.)

. Varusteet, joita on muuteltu siten, ettd ne vahentavét pelaajan tai jonkun muun otteluun

osallistuvan suojaa varusteesta.

» Hyvéaksytty tulkinta 1-4-7

A33:lla on huivi kyparén alla siten, ettd osa huivista tulee kypéran takaosan alta ndkyviin. RATKAISU:
Kielletty. Huivi voi olla kypérén alla vain, jos mikéén osa siitd ei ndy kypérén alta. Nakyva huivi tulkitaan
peliasun ulkopuoliseksi (1-4-7-h). A33:n tulee poistua pelistd vahintaan yhden yrityksen ajaksi, ja han voi
palata kentélle vasta poistettuaan huivin tai asetettuaan sen niin, ettei siitd ndy mitdén kyparan alta. Joukkue A
voi pyytéa jéljelld olevista aikalisistdén yhta kéytettavaksi, jotta A33:n ei tarvitse olla pois pelikentalta.
Talldinkin huivi pitéa poistaa tai piilottaa. [Viitattu 1-4-7-j]

Yrityksen jalkeen B55:n hartiasuojus on tullut pois pelipaidan alta. RATKAISU: S&antdjen vastainen
varustus. Koska suojus on tullut ndkyviin pelissa, B55:n ei tarvitse poistua pelistd. Suojuksen tulee olla
pelipaidan alla, ennen kuin seuraava aloitussyo6ttd annetaan. [Viitattu 1-4-7-i, 1-4-8-c]

Molemmat joukkueet tulevat kentélle ennen pelia varillisissa pelipaidoissa. Vierasjoukkue ei ole saanut
etukéteislupaa tdéhan. RATKAISU: Vierasjoukkueen virhe 15 jaardin rangaistus aloituspotkun
paattymispisteestd. Jos aloituspotku palautetaan maaliin asti, 15 jaardin rangaistus mitataan lisapisteyrityksesta
tai seuraavasta aloituspotkusta. (1-4-5-b) [Viitattu 1-4-5 rangaistus]

Joukkue A on poistumassa aloituskokouksesta, kun paatuomari havaitsee A35:11a ylisuuren kasvosuojuksen.
RATKAISU: A35:n pitdd poistua kentéltd vahintaan yhden yrityksen ajaksi ja hankkia sallittu kasvosuojus.
Joukkue A voi kayttaa jaljelld olevan aikalisan, jotta A35:n ei tarvitse olla pois kentélta yhtd yritystd, mutta
ylisuurella kasvosuojuksella A35 ei voi pelata. [Viitattu 1-4-7-1]

Kaikilla hyokkiyksen linjapelaajilla on 4”’x12” kokoinen valkea pyyhe, jossa pieni joukkueen logo.
Aloitussy6ton antajan pyyhkeessé on liséksi pieni paékallon kuva. RATKAISU: Kenelld tahansa pelaajista saa
s&antdjen mukaan olla pyyhe. Ainoastaan aloitussydttnantajan pyyhe on sééntdjen vastainen. Hanen tulee
poistua pelistd yhden yrityksen ajaksi, eikd hén saa tulla takaisin kentélle, ellei han poista pyyhetta tai tule
kentélle sdantdjenmukaisen pyyhkeen kanssa. Joukkue A voi pitéd pelaajan kentélla kayttaméalla aikalisén,
mutta sdéntdjenvastainen pyyhe tulee tallginkin poistaa. (S&ant6 1-4-6-a ja 1-4-8)

Pakollisia ja séantdjen vastaisia varusteita koskevien saanttjen toimeenpano
ARTIKLA 8.
d.

Pelaaja, jolla on s&antdjen vastaisia varusteita tai jolla ei ole pakollista varustusta yllaan, ei ole
oikeutettu osallistumaan peliin. (Poikkeus: S&anto 1-4-5-c)
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b. Jos erotuomarit huomaavat kiellettyjd varusteita tai jos pelaajalla ei ole pakollista varustusta
yllaan, pelaajan tulee poistua pelista vahintadn yhden yrityksen ajaksi eika han voi palata
kentélle, ennen kuin hanen varustuksensa on saantéjen mukainen. Pelaaja voi palata peliin
suoraan, jos hénen joukkueensa ottaa aikalisdn, mutta saantdjen vastaisella tai puutteellisella
varustuksella han ei voi pelata.

c. Jos varusteet tulevat sadntdjen vastaiseksi pelissé, pelaajan ei tarvitse poistua pelista yrityksen
ajaksi, mutta han ei voi osallistua peliin sadntdjen vastaisella tai puutteellisella varustuksella.
(HT 1-4-7:11)

» Hyvaksytty tulkinta 1-4-8
l. Paatuomarin vihellettya pallon pelivalmiiksi erotuomari huomaa pelaajan, jolla ei ole hammassuojusta.
RATKAISU: Pelaajan/pelaajien tulee poistua kentalta vahintaan yhden yrityksen ajaksi ja hankkia
hammassuojukset. Joukkue A voi kéayttad jaljella olevan aikalisén, jotta pelaajan ei tarvitse olla pois kentélta
yhtd yritystd, mutta ilman hammassuojuksia ei voi pelata.

1. Ensimméisen puoliajan lopulla erotuomari havaitsee joukkueen B pelaajan B44, jolla on véritetty visiiri ja joka
pelasi edellisen yrityksen. Joukkue B on kayttanyt jo kaikki aikalisansd RATKAISU: Varusterike. B44:n tulee
poistua pelistd vahintdadn yhden yrityksen ajaksi, eikd tdmd voi palata kentélle, ennen kuin visiiri on poistettu.

M. Pallon tultua pois pelistd yritykselld aloituslinjasta aputuomari huomaa, ettd tukimiehen B55 selkdsuojus on
tullut esiin pelipaidan alta edellisen yrityksen aikana. RATKAISU: B55:n ei tarvitse poistua pelistd mutta
hé&nen tulee laittaa suojus pelipaidan alle ennen seuraavaa yritysté

V. Erotuomari havaitsee pelaajalla olevan sdéntdjenvastainen varustus tai pelaajalla ei ole pakollista varustusta.
RATKAISU: Erotuomari kehottaa pelaajaa siirtymdaan vaihtoon. Erotuomari ei pysayta ottelu- tai yrityskelloa
kehotuksen antamiseksi. Paatuomari antaa mahdollisuuksien mukaan omalta paikaltaan mikrofonilla
kuulutuksen pelaajasta, tdmén joukkueesta ja poistamisen syystd, mikali kuulutus ei viivastytd seuraavan
yrityksen alkamista.

Valmentajien vakuutus

ARTIKLA 9.

Padvalmentajan tai hdnen méaéaradmansé edustajan tulee vakuuttaa kirjallisesti aputuomarille, etta

kaikille pelaajille on selvitetty seuraavat asiat:

a. Mitka varusteet ovat pakollisia ja mitkd ovat Kiellettyjé varusteita.

b. Heilld on saantdjen maaradmat pakolliset varusteet.

c. Heitd on ohjeistettu pitdméaan pelin aikana yll&&n oikein pakollisia varusteita.

d. Heitd on ohjeistettu ilmoittamaan valmentajille valittémasti, jos heidan varusteensa on tullut
séantojen vastaiseksi pelin aikana.

Kielletyt viestintavalineet
ARTIKLA 10.

Pelaajilla ei saa olla elektronisia, teknisia tai muita viestintavalineita viestimaan millek&én taholle.
Poikkeukset:

1. L&akarin mé&aradma kuulolaite, jolla avustetaan pelaajan kuuloa
2. Laitteet, jotka on yksinomaan tarkoitettu terveyden ja turvallisuuden tarkoituksiin.

RANGAISTUS — toimeenpannaan virheeni pallon ollessa pois pelista, 15 jaardia seuraavasta
aloituspisteesta. Pelaaja suljetaan ottelusta. [S7, S27, S47: UC-UNS/DSQ)].

Kielletyt laitteet kentalla
ARTIKLA 11.

Ottelun jarjestéja vastaa kommunikaatiovalineiden (kamerat, kaiuttimet yms.) sijainnista
pelialueella.
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a.

Liikkuvan kuvan, filmin, faksien, videonauhojen, valokuvien, tekstin ldhettdmisvalineiden ja
tietokoneiden kaytto on sallittua valmentajille tai valmennustarkoituksiin pelin tai taukojen
aikana.
1. Kotijoukkue on vastuussa siita, ettd molemmissa valmentajien aitioissa on samanlaiset
televisiointivélineet ja samanlaiset video- ja Internet-yhteydet ja -verkot.
2. Joukkueet vastaavat itse omista tietokoneistaan ja muusta valmennusvélineistostaan.
3. Nayttopaate on sallittu sivurajalla vain auttamaan laakintahenkiléstoa osallistujien
hoidon ja diagnosoinnin apuna.
Ainoastaan puheyhteys on sallittua valmentaja-aition ja joukkueen alueen valilla. Peliareenoilla,
joilla ei ole erikseen valmentaja-aitioita, puheyhteys voi tulla milta tahansa katsomon alueelta
25 jaardin viivojen valista. Kaikki muut kommunikaatiotavat, mukaan lukien minka tahansa
kommunikaatiovélineen (kannykat, radiot jne.) kaytto &anen, tekstin, kuvan tai muunlaiseen
viestimiseen pelialueen sisalta tai ulkoa tai kenen tahansa saantéjen alaisuuteen kuuluvan
toimesta valmennustarkoituksissa on kielletty.
Mediaviestintavalineet, mukaan lukien kamerat, &anentoistovélineet, tietokoneet ja mikrofonit,
ovat kiellettyja kentélla, sen ylapuolella tai joukkueen alueella tai sen ylapuolella. (Saanto 2-31-
1).

Poikkeukset:

Q

1. Kameravilineistd, joka on kiinnitetty maalipuihin poikkipuun tai pystypuiden taakse.

2. Kamera upotettuna maalialueen merkkeihin.

3. Kamera, ilman &&nt4, voidaan kiinnittdd erotuomarin hattuun erotuomarin, joukkueiden ja
Kilpailunjérjestajan hyvéaksynnalla.

HUOMAUTUS: Erotuomareiden kamerat erotuomaritoiminnan kehittdmiseksi ovat

sallittuja ilman otteluun osallistuvien joukkueiden lupaa.

4. Kamera, ilman &&nté, voidaan kiinnittad kaapeleihin, jotka ylettyvat joukkueen alueen ja
kentan péalle, mukaan lukien maalialueet.

5. Joukkueen videokuvaaja saa olla joukkueen alueella yhtend 25 akkreditoidusta joukkueen
jasenestd. Tata kuvamateriaalia ei saa kdyttaa suoran televisiolahetyksen tai
digitaalistriimauksen yhteydessa.

Mikrofonit, jotka on kiinnitetty valmentajiin mediatarkoituksessa, ovat kiellettyja.

Kukaan joukkueen tai valmentajan alueella tai valmentajien aitiossa ei saa kéyttaa laitteita
vahvistamaan aantd kommunikointiin kentéll& olevien pelaajien kanssa.

Kaikenlaiset yritykset nauhottaa joko adnen tai kuvan avulla vastustajan pelaajien, valmentajien
tai muun joukkueen henkiloston signaaleja ovat kiellettyjéa.

Kopterikameroita (tai muita miehittamattomia lentavia laitteita) ei saa kéayttaa pelialueella. Jos
pelialueen ilmatilaan tulee tallainen lentéva esine, tulee padatuomarin keskeyttaa peli siihen asti,
kunnes lentdva esine on poistunut pelialueelta.

Valmentajien puhelimet

ARTIKLA 12.

Pelisaannot eivat koske valmentajien puhelimia tai kuulokkeita eiké niiden osalta voida ennen
ottelua tai ottelun aikana maaraté pelisdantdjen mukaisia rangaistuksia.

a.

Kilpailun jarjestdjé voi p&attad toimintatavat niita tapauksia varten, joissa jommankumman tai
kummankaan joukkueen kuulokkeet eivét toimi.

Erotuomarin mikrofoni

ARTIKLA 13.

Suositeltavaa on, ettd paatuomarilla on mikrofoni erotuomarin kuulutuksia varten. Téhan
suositellaan pientd kaulukseen kiinnitettdvaa mikrofonia. Mikrofonin kontrollin on oltava
paatuomarilla, eikd se saa olla avoimena muuten kuin padatuomarin toimesta. Erotuomareiden
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valinen radioyhteys ei ole sadnttjen alainen ennen pelid tai pelin aikana. (Poikkeus: Jérjestelmét,
jotka hdiritsevat mediayhteyksié tai -lahetyksié ovat kiellettyja.)
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Saanto 2

Maaritykset

LUKU 1. Hyvaksytyt tulkinnat ja tuomareiden merkit

ARTIKLA 1.

Hyvéksytty tulkinta (H.T.) on virallinen paatds tiettyyn tilanteeseen. Se on tarkoitettu kuvaamaan

séantojen henkea ja toteutusta.
Tuomareiden merkit [S] viittaavat virallisiin tuomareiden merkkeihin numerot 1-47.

LUKU 2. Pelipallo: Pelissa, Poissa pelista, Vapaa, Valmiina peliin

Peliss&

ARTIKLA 1.

Pelissé oleva pallo on yrityksen aikana pelisséa oleva pallo. Heitto, potku tai radhmays, joka ei viela
ole osunut maahan on pelissa oleva pallo ilmassa.

Poissa pelista
ARTIKLA 2.
Pallo, joka on poissa pelisté.

Vapaa pallo
ARTIKLA 3.
a. Vapaa pallo on pelissa oleva pallo, joka ei ole kenenkaén pelaajan hallussa:

1. Juoksupelissa.

2. Potkupeleissé ennen kuin potkaistu pallo on saatu haltuun tai on saant6jen mukaisesti
poissa pelista.

3. Aikavili sd&ntéjen mukaisen eteenpdinheiton kosketuksesta kiinniottoon,
epaonnistumiseen tai syotonkatkoon. Tana aikana kuka tahansa pelaaja saa saintojen
mukaisesti koskea palloon ja lyoda sitd mihin suuntaan tahansa.

b. Kaikki pelaajat saavat koskea, kiinniottaa tai ottaa haltuunsa rahmétyn vapaan pallon,
(Poikkeukset: Sdannot 7-2-2-a-2 ja 8-3-2-d-5) tai taaksepéinheiton.

c. Potkupeleissé oikeus koskettaa potkaistua palloa méaritelld&n potkupelien sadnndissé
(Saanto 6)

d. Heittopeleissé oikeus koskettaa eteenpéin heitettya palloa, méaritella&n heittopelien saannodissa
(S&énto 7).

Milloin pallo on valmiina peliin

ARTIKLA 4.

Pallo on valmiina peliin:

a. 40-sekunnin yrityskellon k&ydessé erotuomarin asetettua pallon sisésivurajoille tai niiden véliin
ja astuttua pois tasta.

b. 25-sekunnin, tai 40-sekunnin yrityskellon ollessa kayt6ssa puolustavan pelaajan
loukkaantumisen takia, padtuomarin puhallettua pilliin ja h&dnen joko annettua merkin
ottelukellon k&ynnistamiseksi [S2] tai merkin siitd, ettd pallo on valmiina peliin. [S1] (H.T. 4-1-
4:1jall).
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LUKU 3. Blokkaaminen

Blokkaaminen

ARTIKLA 1.

a. Blokkaaminen on vastustajan estdmisté kontaktilla tarkoituksellisesti, blokkaajan milla tahansa
kehon osalla.

b. Tydntdminen on vastustajan blokkaamista avokasin.

c. Jatkuva kontakti on blokki, jossa kontakti vastustajaan sailytetadan yli sekunnin ajan.

Vyoétaron alapuolelle

ARTIKLA 2.

a. Blokki on vyotaron alapuolelle, jos kontaktin ensisijainen voima kohdistuu vy6taron alapuolelle
vastustajaan, jolla on yksi tai molemmat jalat maassa. Epéselvissé tilanteissa kontakti tulkitaan
tapahtuneeksi vy6taron alapuolelle. (S&énté 9-1-6).

b. Blokkaaja, joka ottaa kontaktin vastustajaan vyotaron ylapuolelle ja valuu tésta vy6taron
alapuolelle, ei ole blokannut vy6tardn alapuolelle. Jos blokkaajan ensimmainen kontakti osuu
vastustajan kasiin vyotarolla tai sen ylapuolella, kyseessd on vyotaron ylapuolelle tapahtunut
blokki. (S&ant6 9-1-6).

Chop Block

ARTIKLA 3.

Chop block on vastustajaan (ei pallonkantajaan) ylos ja alas tai alas ja ylos kohdistuvat blokit
kahden pelaajan toimesta missé tahansa osassa kenttad, ilman viivastysta tai viivastyksen kanssa
blokkien alkamisen valilla. Alas tarkoittaa tassé vastustajan reiteen tai sen alapuolelle kohdistuvaa
kontaktia. (H.T 9-1-10:1-1V). Kyseessa ei ole virhe, jos blokattava pelaaja aloittaa tahallisesti
kontaktin (H.T. 9-1-10:V)

Selk&aan blokkaaminen

ARTIKLA 4.

a. Selkadn blokkaaminen on kontakti, jossa kontaktin ensisijainen voima tulee vastustajan takaa ja
vyotaron ylapuolelle. Epaselvissa tilanteissa kontakti tulkitaan tapahtuneeksi vyotéron
alapuolelle. (katso Clipping 2-5) (S&ant6 9-3-6) (H.T. 9-3-3:1,V-VII) (H.T. 10-2-2:XI1).

b. Blokkaajan p&an tai jalkojen sijainti ei valttdmattd méaréd ensimmaisen kontaktin suuntaa.

Raami (Kehon)

ARTIKLA 5.

Raami on pelaajan keho olkapéiden alapuolella lukuunottamatta selk&a.
(S&énto6 9-3-3-a-1-c Poikkeus).

Blokkausalue

ARTIKLA 6.

a. Blokkausalue on suorakulmion muotoinen alue, jonka keskipisteena on keskimmaéinen
hyokkayksen linjamies. Alue ulottuu keskipisteesta 5 jaardia kohti molempia sivurajoja ja 3
jaardia kohti maalialueita. (Katso Liite D.)

b. Blokkausalue havida kun pallo poistuu télt4 alueelta.
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Blokki ndkokentan ulkopuolelta

ARTIKLA 7.

Blokki ndkokentan ulkopuolelta on vastustajan blokkaaminen avoimella pelikentélla siten, ettd
blokki tapahtuu vastustajan ndkokentan ulkopuolelta tai vastustaja ei voi jarkevasti puolustautua
blokkia vastaan.

LUKU 4. Kiinniotto, haltuunotto, pallo hallussa

Pallo hallussa

ARTIKLA 1.

“Pallo hallussa "’on lyhennys tarkoittamaan pallosta kiinni pitdmista tai pelissa olevan pallon tai

pallon, joka tullaan potkaisemaan, kontrolloimista. Silla voidaan viitata seké pelaajan pallon

hallussapitoon etta joukkueen pallon hallussapitoon.

a. Pelaaja saa pallon haltuunsa kun hénen ottaessaan pallon haltuunsa pitamélla kiinni tai
kontrolloimalla palloa kasillaén tai kasivarsillaan, han samalla koskee pelikenttaén. Talloin
pallo on pelaajan hallussa.

b. Joukkueella on pallo hallussa:

1. Kun yhdella sen pelaajista on pallo hallussaan mukaanlukien tilanteet, joissa han
valmistautuu lentopotkaisemaan, pudotuspotkuun tai potkumaaliyritykseen; tai

2. Kun joukkueen pelaajan heittdma eteenpdinheitto on ilmassa; tai

3. Pallon ollessa vapaana pallo on viimeksi ollut joukkueen pelaajan hallussa; tai

4. Kun joukkue on seuraavaksi antamassa aloitussy0ttod tai potkaisemassa vapaapotkua

c. Joukkueella on saantdjen mukaisesti pallo hallussa, jos silla on pallo hallussa samalla kun
joukkueen pelaajilla on oikeus ottaa pallo kiinni tai haltuunsa.

Pallon kuuluminen joukkueelle

ARTIKLA 2.

Pallon kuuluminen kuvastaa pallon hallussapitoa silloin kun pallo ei ole pelissa. Tallainen pallon
kuuluminen joukkueelle voi olla valiaikaista, koska pallo tulee asettaa pelivalmiiksi
pelitapahtumien mukaisesti sdantdjen maaraamalla tavalla.

Kiinniotto, syétonkatko, haltuunotto

ARTIKLA 3.

a. Pallon kiinniotto tarkoittaa, etta pelaaja:

1. Saa ilmassa olevan pelissé olevan pallon haltuunsa kasin tai kasivarsin ennen kuin pallo
osuu maahan, ja

2. Koskettaa pelikenttdd mill4 tahansa kehon osalla, ja

3. Pit&é& pallon hallinnassaan riittavéan pitk&an tehdakseen lajin omaisen teon, esimerkiksi
antaakseen pallon tai syottddkseen sen taaksepadin, etdetadkseen pallon kanssa,
vaistadkseen tai irtautuakseen puolustajasta jne, ja

4. Téayttaa alla olevat kohdat b, ¢ ja d.

b. Jos pelaaja kaatuu maahan kiinnioton yhteydessa (vastustajan kontaktista tai ilman kontaktia),
hé&nen tulee sadilyttaa taydellinen ja yht&jaksoinen hallinta pallosta koko kaatumisen ajan
riippumatta siitd tapahtuuko kaatuminen pelikentall& tai maalialueella. Sama vaaditaan
pelaajalta sivurajan lahelld vaikka kaatuminen tapahtuisikin pelikentén ulkopuolella. Jos pelaaja
menettda hallinnan pallosta, ja pallo osuu maahan ennen kuin pallo on takaisin pelaajan
hallinnassa, kyseessa ei ole kiinniotto. Jos pelaaja saa pallon takaisin haltuunsa pelikentén
sisapuolella ennen kuin pallo osuu maahan kyseessé on kiinniotto.
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Jos pelaaja menettad pallon hallinnan ja samalla koskee maata mill& tahansa ruumiinosallaan,

tai jos on epéselvad tapahtuiko néin samanaikaisesti, kyseessa ei ole kiinniotto. Jos pelaajalla on

pallo hallussaan, pieni pallon liikkuminen, vaikka pallo osuisikin maahan, ei aiheuta hallinnan

menetysta. Pallon kontrolli tulee menettaa, jotta pallo ei enéa olisi hallussa.

d. Jos pallo osuu maahan pelaajan haltuunoton jélkeen ja pelaaja pitédé pallon hallussaan, kyseessa
on Kiinniotto, jos edell& mainitut kohdat tayttyvat.

e. Syotonkatko on vastustajan heiton tai rshmayksen kiinniottaminen ilmasta.

f.  Kiinniotto polvistuneen tai makaavan pelaajan toimesta kentén siséll& on kiinniotto tai
syotonkatko. (Sdannot 7-3-6 ja 7-3-7).

g. Pelaaja ottaa vapaan pallon haltuunsa, jos hén tayttaa edell& mainittujen kohtien a, b, c jad
kriteerit kiinniotosta, jos pallo on edelleen pelissa pallon osuttua maahan.

h. Epaselvissa tilanteissa kiinniotto, haltuunotto tai syétonkatko ei ole onnistunut.

o

» Hyvaksytty tulkinta 2-4-3

l. B1 yrittd4 ottaa Kiinni lentopotkua, joka on ylittdnyt puolueettoman alueen (antamatta merkkié vapaasta
kiinniotosta). Pallo osuu hanen olkap&ahénsa ja kimpoaa siitd ilmaan. Pallo ei osu maahan vaan ilmaan
hypénnyt Al ottaa pallon kiinni ilmasta ja osuu ensimmaiseksi maahan pelikentan ulkopuolella.
RATKAISU: Joukkueen B pallo siita pisteestd missa pallo ylitti sivurajan. 1. Yritys ja 10 edettavaa.

1. Kolmannella yrityksell& B1 blokkaa joukkueen A potkun, joka nousee ilmaan eika ylita puolueetonta aluetta.
Pallo ei osu maahan vaan ilmaan hypannyt Al ottaa pallon kiinni ilmasta ja osuu ensimmaiseksi maahan
pelikentan ulkopuolella. RATKAISU: Joukkueen B pallo siit4 pisteestd missé pallo ylitti sivurajan. 1. Yritys
ja 10 edettavaa. (Séantd 6-3-7).

M. Ilmassa oleva A3 ottaa eteenpdinheiton kiinni Joukkueen A 40-jaardin linjalla. Kiinniottohetkell& hdneen osuu
B1 ja A3 osuu maahan pelikentén ulkopuolella Joukkueen A 37-jaardin linjalla. RATKAISU: Epéonnistunut
heitto (7-3-7-a). [Viitattu kohdissa 7-3-6, 7-3-7-a]

IV. Toisella yrityksella A1 rdhméa pallon. Pallo osuu maahan ja pomppaa siité korkealle ilmaan. B2 ottaa pallon
kiinni ilmasta ja osuu maahan pelikentén ulkopuolella (a) rahmayspisteen etupuolella tai (b) rahmayspisteen
takana. RATKAISU: (a) Joukkueen A pallo rdhméayskohdasta (b) Joukkueen A pallo siitd pisteestd missa
pallo ylitti sivurajan. (S&anto 4-2-4-d ja 7-2-4).

Samanaikainen kiinniotto tai haltuunotto

ARTIKLA 4.

Samanaikainen kiinniotto tai haltuunotto on kyseesséa kun pelissa oleva pallo otetaan
samanaikaisesti haltuun kahden vastakkaisen joukkueen pelaajan toimesta pelikentalla. (H.T. 7-3-
6:1-11).

LUKU 5. Clipping

ARTIKLA 1.

a. Clipping on blokki vastustajaan siten, ett4 kontaktin ensimmainen voima on takaapain ja
vyOtaroon tai vyotaron alapuolelle. (S&ént6 9-1-5).

b. Blokkaajan p&an tai jalkojen sijainti ei valttdmattd méaréd ensimmaisen kontaktin suuntaa.

LUKU 6. Pelista poissa olevan pallon kanssa eteneminen

Pelista poissa olevan pallon kanssa eteneminen on kyseessa pelaajan yrittdessa edetd pallon kanssa
sen jalkeen kun pelaajan miké& tahansa kehon osa (muu kuin kasi tai jalka) on koskenut maahan tai
sen jalkeen kun pallo on s&ant6jen mukaisesti poissa pelista. (Poikkeus: (Saanto 4-1-3-b Poikkeus).
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LUKU 7. Yritys, Yritysten valissa, Yrityksen menetys

Yritys

ARTIKLA 1.

Yritys on se osa pelig, joka alkaa pallon tultua valmiiksi peliin joko sdéntdjen mukaista
aloitussydttoa tai vapaapotkua varten ja paattyy siihen, kun pallo paatyy pois pelista. [Poikkeus:
Lis&pistepotku on yritys aloituslinjasta, joka alkaa siit4, kun erotuomari méaraa pallon
pelivalmiiksi. (Saanto 8-3-2-b).]

Yritysten valissa
ARTIKLA 2.
Yritysten valissg, on aika, jonka pallo on poissa pelista.

Yrityksen menetys

ARTIKLA 3.

Yrityksen menetys on lyhennys siitd, ettd joukkue menettda oikeuden yrittda kyseinen yritys
uudestaan.

LUKU 8. Vapaa kiinniotto

Vapaa kiinniotto

ARTIKLA 1.

a. Vapaa kiinniotto on aloituslinjasta alkanutta yritysta seuraavan potkun kiinniottaminen
puolueettoman alueen edessa joukkueen B pelaajan toimesta, joka on antanut sdéntojen
mukaisen vapaan kiinnioton merkin silloin kun palloon ei ole koskettu sen ylitettyd puolueeton
alue.

b. Vapaa kiinniotto on vapaapotkun kiinniotto joukkueen B pelaajan toimesta, joka on antanut
sadantdjen mukaisen vapaan kiinnioton merkin silloin, kun potkuun ei ole koskettu.

c. S&antéjen mukainen tai sadntdjen vastainen vapaan kiinnioton merkki vie vastaanottavalta
joukkueelta oikeuden edeta pallon kanssa. Pallo on poissa pelisté kiinniotto- tai
haltuunottopisteessa. Jos kiinniotto tai haltuunotto tapahtuu ennen merkkié, pallo on poissa
pelistd heti kun merkki annetaan.

d. Jos pelaaja suojaa silmiaan auringolta heiluttamatta kattaan/késiaan, pallo on pelissé ja sen
kanssa voidaan edeté.

Saantéjen mukainen merkKi
ARTIKLA 2.

Saantdjen mukainen merkki on joukkueen B pelaajan antama merkki, jolla han on selvasti ilmaissut

tarkoituksensa ojentamalla yhden ké&den selvésti pdénsa ylapuolelle ja heiluttanut tata kehon sivulta
toiselle useammin kuin kerran.

Saantojen vastainen merkki

ARTIKLA 3.

Sé&antojen vastainen merkki on mika tahansa heiluttaminen joukkueen B pelaajan toimesta, joka :

a. Ei tayta edella esitetyn sadnnon 2-8-2 vaatimuksia; tai

b. Annetaan potkun aloituslinjasta tultua kiinniotetuksi, kosketettua maata tai osuttua toiseen
pelaajaan puolueettoman alueen etupuolella. (H.T. 6-5-3:111-V); tai

c. Annetaan aloituspotkun tultua kiinniotetuksi, kosketettua maata tai osuttua toiseen pelaajaan.
(Poikkeus: Saanto 6-4-1-f)
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LUKU 9. Eteenpain, etupuolella ja etenemisen paattymispiste

Eteenpdin, Etupuolella
ARTIKLA 1. Eteenpain, etupuolella tai etenemassa, kéytetdén kuvaamaan suuntaa kohti vastustajan
maalialuetta. Vastakkaiset termit ovat taaksepdin, takana ja takapuolella.

Etenemisen paattymispiste

ARTIKLA 2.

Etenemisen péattymispiste on termi, joka kuvaa pallon kantajan tai ilmassa olevan kiinniottajan
etenemisen paattymispistetta seka pistettd, jossa pallo sédnndn mukaan tulee pois pelista. (S&annot
4-1-3-a, 4-1-3-b ja 4-1-3-p; S&&nnot 4-2-1 ja 4-2-4; ja Saanto 5-1-3-a Poikkeus) (H.T. 5-1-3:1-VI)
(H.T. 8-2-1:1-1X) (Poikkeus: S&ant6 8-5-1-a, (H.T. 8-5-1:1)).

LUKU 10. Virhe ja Rike

Virhe
ARTIKLA 1.
Virhe on sdéntdjen rikkomista niin, etta siit4 seuraa rangaistus.

Henkilokohtainen virhe

ARTIKLA 2.

Henkilokohtainen virhe on virhe, jossa sadntdjenvastainen fyysinen kontakti vaarantaa toisen
pelaajan turvallisuuden.

Torkeé henkilokohtainen virhe

ARTIKLA 3.

Torkea henkilékohtainen virhe on virhe, jossa saantdjenvastainen fyysinen kontakti on niin
voimakas tai tarkoituksenmukainen, ettd se altistaa toisen pelaajan vakavalle loukkaantumiselle.

Rike

ARTIKLA 4.

Rike on sadntojen rikkomista niin, ettei siitd seuraa rangaistusta. Koska se ei ole virhe, se ei voi
kumota toista virhetta.

LUKU 11. Rahmays, Muffi, Pallon lydminen tai koskettaminen, potkun
blokkaaminen

Rahmays

ARTIKLA 1.

Rahmayksessa pelaaja menettdd pallon hallustaan muuten kuin heittamaélla, potkaisemalla tai
muuten antamalla sen toiselle pelaajalle. Pallon asema on tallgin rahmatty pallo. (H.T. 2-19-2:1)
(H.T. 4-1-3:1).

Muffi

ARTIKLA 2.

Pallon muffi tarkoittaa epdonnistunutta kiinniotto- tai haltuunottoyritysté, jossa kosketaan palloon.
Pallon muffi ei muuta pallon asemaa.
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Pallon lydminen

ARTIKLA 3.

Pallon lydmisté on pallon tahallinen lydminen tai muu tahallinen pallon suunnan muuttaminen
kasivarsilla, kasill tai paalla. Epéselvissa tilanteissa palloa on koskettu vahingossa, ei lyoty. Pallon
lyéminen ei muuta sen asemaa.

Pallon koskettaminen

ARTIKLA 4.

a. Pallon koskettaminen tarkoittaa pallon, joka ei ole kenenkéén hallussa, koskettamista miten
tahansa. Koskettaminen voi olla tahallista tai tahatonta ja se edeltaa aina pallon hallintaa ja
kontrollia.
Tahallinen kosketus on tahallista tai tarkoituksellista koskemista.
Pakotettu koskettaminen on kyseessd, jos (i) vastustaja blokkaa pelaajan palloon tai (ii) pallo
lybdaan tai saantojen vastaisesti potkaistaan pelaajaan. Jos kyseessa on pakotettu kosketus
palloon, sédnnén mukaisesti pelaaja ei ole koskenut palloon. (Saantd 6-1-4 ja 6-3-4).

d. Epéselvissé tilanteissa palloon ei ole koskettu potkussa tai eteenpain heitossa.

» Hyvéksytty tulkinta 2-11-4
I Lentopotkun jalkeen pallo py6rii maassa toisiaan blokkaavien pelaajien A44 ja B27 l&hettyvilla. (a) Pallo
pomppaa ja osuu B27:aa jalkaan, jonka jalkeen A55 peittaéd pallon B-35 linjalla. (b) A44 blokkaa B27:n
palloon ja AS5 peittdé pallon B-35 linjalla. RATKAISU: a) Joukkueen A pallo B-35 linjalta. A44:n kontakti
B27:aan ei aiheuttanut kosketusta palloon. b) Kyseessa pakotettu kosketus, eikd B27 ole koskenut palloon.
Ab55 sdéntdjen vastainen kosketus palloon. Joukkueen B pallo kosketuspisteesta. (Viitattu 6-1-4-a, 6-3-4-a)

Aloituslinjasta lahteneen potkun blokkaaminen

ARTIKLA 5.

Aloituslinjasta lahteneen potkun blokkaamisella tarkoitetaan vastaanottavan joukkueen pelaajan
pallon koskettamista yrityksend estda palloa lentamaéstéd puolueettoman alueen etupuolella. (Saanto
6-3-1-h).

LUKU 12. Viivat

Sivurajat

ARTIKLA 1.

Sivurajat ovat molemmilla puolilla kenttad paatyviivojen valissa, erottaen pelialueen ulkopuolisesta
alueesta. Koko sivuraja on pelialueen ulkopuolista aluetta.

Maaliviivat

ARTIKLA 2.

Maaliviivat ovat kentdn molemmissa péissé sivurajojen vélissé, muodostaen pystysuoran seindman,
joka erottaa maalialueen pelikentéstd. Tdma seindmé ulottuu maalialueenmerkista toiseen siséltéaen
maalialueen merkit. Maaliviivat ovat 100-jaardia toisistaan (normaalilla kentalld). Maaliviiva
seinama yltaa maalialueen merkkien yli ja sisaltdd maalialueen merkit, jotka ovat ulkona
pelikentastd. Koko maaliviiva lasketaan maalialueeseen kuuluvaksi. Joukkueen maaliviiva on siiné
paadyssa kenttdd, mité joukkue puolustaa.

» Hyvaksytty tulkinta 2-12-2
l. Joukkueen A aloituspotku, johon ei ole koskettu, osuu kenttdén ja rikkoo joukkueen B maalialueen seindman.
Pallon ollessa ilmassa maalialueella A81, joka on joko 1-jaardin viivalla tai maalialueella, ly6 pallon takaisin
pelikentalle. RATKAISU: Saantdjen vastainen kosketus -rike (S&anto 6-3-11). Joukkue B voi hyvéksya
yrityksen lopputuleman tai aloittaa hyokkaysvuoron omalta 20-jaardin linjaltaan. (Poikkeus: séanto 8-4-2-b).
[Viitattu kohdassa 6-3-11, 6-3-2-a]
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Paatyviivat

ARTIKLA 3.

Paatyviivat ovat 10 jaardia maaliviivan takana ja erottavat maalialueen kentén ulkopuolisesta
osasta. Koko péatyviiva on kentan ulkopuolista osaa.

Kentan ulkoviivat

ARTIKLA 4.

Kentéan ulkoviivat ovat sivurajat ja paatyviivat. Naiden sisapuolinen alue on pelikentt&a ja naiden
ulkopuolinen alue, mukaan lukien ndma viivat, ovat pelikentan ulkopuolista aluetta.

Rajoituslinja

ARTIKLA 5.

Rajoituslinja on osa pystysuoraa seindmaé, joka rajoittaa joukkueen sijoittumista vapaapotkuissa.
Seinama ulottuu myds sivurajojen ulkopuolle. H.T. 2-12-5:1).

» Hyvaksytty tulkinta 2-12-5
I.  Vapaapotku rikkoo joukkueen B rajoituslinjan. Pallon ollessa ilmassa A1, joka on joukkueen B rajoituslinjan
takana, koskettaa palloon. RATKAISU: Saantdjen mukainen kosketus (S&ant6 6-1-3-a-2). [Viitattu kohdissa
2-12-5, 6-1-3-a-2]

Jaardiviivat

ARTIKLA 6.

Jaardiviiva on mikda tahansa maaliviivojen suuntainen viiva. Joukkueen oma jaardiviiva, kenttdan
merkittynd tai ei, on numeroitu jarjestyksessa omalta maaliviivalta puolikenttaan.

Sisasivurajamerkit

ARTIKLA 7.

Kahdet sisésivurajamerkit ovat 60-jalkaa sivurajoista. Sisasivurajat ja lyhyet jaardiviivojen jatkot
ovat 24 tuumaa pitkia.

9-jaardin merkit

ARTIKLA 8.

12 tuumaa pitkat 9-jaardin merkit kymmenen jaardin vélein merkitadn 9jaardin pa4han sivurajasta.
Néité ei tarvita, jos kenttadn on maalattu numerot Saannén 1-2-1-j mukaisesti.

LUKU 13. Pallon antaminen

ARTIKLA 1.

a. Pallon antaminen on pallon hallinnan siirtdmista joukkueen pelaajalta toiselle ilman etta palloa
heitetddn, rahmétééan tai potkaistaan.

b. Ellei s&&nndissa erikseen toisin todeta, pallon antaminen toiselle pelaajalle eteenpdin on
kiellettya.

c. Pallon hallinnan menettdminen epdonnistuneen pallon antamisen yhteydessa on palloa viimeksi
hallussa pitdneen pelaajan rdhmays. (Poikkeus: Aloitussyo6tto (Saanto 2-23-1-c)).

d. Pallon antaminen taaksepdin tapahtuu kun pallonkantaja p&astéa pallosta irti ennen kuin pallo
on pallonkantajan jaardilinjan etupuolella.
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LUKU 14. Aloituskokous

Aloituskokous on kyseessd, kun kaksi tai enemman pelaajia on yhdessd ryhmaéssé, kun pallo on
pelivalmiina ennen aloitussyo6ttoa tai vapaapotkua.

LUKU 15. Aitominen

ARTIKLA 1.

a. Aitominen on kyseessd, kun pelaaja yrittad hypata jalka (jalat) tai polvi (polvet) eteenpéin
suuntautuneena jaloillaan olevan vastustajan yli. (Saénto 9-1-13).

b. “Jaloillaan” tarkoittaa, ettd pelaajan muut kehon osat kuin jalka tai jalat eivit kosketa maata.

LUKU 16. Potkut; Pallon potkaiseminen

Pallon potkaiseminen; sdantdjen mukaiset ja vastaiset potkut

ARTIKLA 1.

a. Pallon potkaiseminen on pallon tarkoituksenmukaista potkaisemista polvella tai muulla sen
alapuolisella osalla jalkaa.

b. Saantéjenmukaisia potkuja ovat lentopotkut, pudotuspotkut ja potkumaaliyritykset, jotka
suoritetaan saant6jen mukaisesti joukkueen A pelaajan toimesta, ennen kuin pallon hallinta
vaihtuu.

c. Pallon potkaiseminen milld&dn muulla tavalla on kiellettya. (H.T.. 6-1-2:1).

d. Mika tahansa vapaapotku tai potku aloituslinjasta pysyy asemansa puolesta potkuna, kunnes se
on Kkiinni- tai haltuun otettu, tai pallo tullut séantdjen mukaisesti pois pelista.

e. Epéselvissé tilanteissa palloa on kosketettu vahingossa, ei potkaistu.

Lentopotku

ARTIKLA 2.

Lentopotku on kyseessd, kun pelaaja pudottaa pallon ja potkaisee sitd ennen kuin pallo osuu
maahan.

Pudotuspotku
ARTIKLA 3.
Pudotuspotku on kyseessd, kun pelaaja pudottaa pallon ja potkaisee sitd pallon osuessa maahan.

Paikaltaan potku

ARTIKLA 4.

a. Potkumaalin paikaltaan potku on kyseessd, kun palloa hallitsevan joukkueen pelaaja potkaisee
palloa, kun se on maassa joukkueen toisen pelaajan hallussa.

b. Vapaapotkun paikaltaan potku on kyseessa, kun palloa hallitsevan joukkueen pelaaja potkaisee
palloa, kun se on maassa tai tiin paalla. Pallo voi olla my6s toisen pelaajan hallussa tai se
voidaan asettaa tiin péélle niin ettd se osuu myods maahan.

c. Tii on valine helpottamaan potkua, joka nostaa palloa ilmaan. Se ei saa nostaa pallon alinta osaa
maasta enenpaa kuin yhden tuuman. (H.T. 2-16-4:1).

d. Mitdan apuvélinetta tai materiaalia ei saa kéayttaa pallon paikan merkkaamiseen
potkumaaliyrityksessd, tai pallon nostamiseen. Kyseessa on virhe pallon ollessa pelissa
aloitussyottohetkelld. (S&anto 6-3-10-d)
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» Hyvaksytty tulkinta 2-16-4
l. Ottelun aloittavassa vapaapotkussa, potkaisija kayttaa tiind joukkueen toisen pelaajan varvasta tai rakentaa tiin
hiekasta tai mullasta. RATKAISU: Saantdjen vastainen potku. Virhe pallon ollessa poissa pelistd. Rangaistus
5 jaardia seuraavasta aloituspisteestd. [Viitattu kohdissa 2-16-4-c, 4-1-1]

Vapaapotku

ARTIKLA 5.

a. Vapaapotku on kyseessd, kun pallonhallinnan omaavan joukkueen pelaaja potkaisee palloa
séantojen 4-1-4, 6-1-1 ja 6-1-2 mukaisesti.

b. Vapaapotku oman maalin jalkeen voi olla lentopotku, pudotuspotku tai paikaltaan potku.

Aloituspotku

ARTIKLA 6.

Aloituspotku on vapaapotku, jolla aloitetaan puoliaika tai joka seuraa lisapisteyritysté tai
onnistunutta potkumaalia. (Poikkeus: Jatkoajat). Aloituspotkun tulee olla paikaltaan potku tai
pudotuspotku.

Potku aloituslinjasta

ARTIKLA 7.

a. Potku aloituslinjasta on lentopotku, pudotuspotku tai potkumaalin paikaltaan potku. Se on
sédantdjen mukainen potku, jos joukkueen A pelaaja potkaisee pallon puolueettomalta alueelta
tai sen takaa aloituslinjasta lahteneen yrityksen aikana ennen kuin pallon hallinta on vaihtunut.

b. Potku aloituslinjasta on ylittdnyt puolueettoman alueen, kun se osuu maahan, pelaajaan,
erotuomariin tai mihink&an muuhun puolueettoman alueen etupuolella. (Poikkeus: Saanto 6-3-
1-b) (H.T. 6-3-1:1-1V).

c. Potku aloituslinjasta, jossa potkaisijan koko vartalo on puolueettoman alueen etupuolella, on
kielletty ja virhe pelin ollessa kdynnissa. Tamé virhe aiheuttaa sen, etta pallo tulee pois pelista.
(Saanto 6-3-10-c).

Palautuspotku

ARTIKLA 8.

Palautuspotku on kyseessd, kun potkun potkaisee pallon hallinnan vaihtumisen jalkeen pallon
haltuunsa saaneen joukkueen pelaaja. Kyseessa on séantdjen vastainen potku ja virhe pelin ollessa
kéynnissa. Tama virhe aiheuttaa sen, ettd pallo tulee pois pelista. (S&&nt6 6-3-10-b).

Potkumaaliyritys
ARTIKLA 9.
Potkumaaliyritys on potku aloituslinjasta. Se voi olla paikaltaan potku tai pudotuspotku.

Muodostelma potkuissa aloituslinjasta

ARTIKLA 10.

a. Muodostelman potkuissa aloituslinjasta tulee siséltaa joko (1) yksi pelaaja vahintaan 7 jaardia
puolueettoman alueen takana,vastaanottamassa aloitussy6ttod, tai (2) mahdollinen pallonpitéja
ja potkaisija vahintdan 5 jaardia puolueettoman alueen takana asemassa potkuyritysta varten,
eik&d muodostelmassa ole yhtadn pelaajaa vastaanottamassa aloitussyottod kédesta kateen
aloitussyotonantajan jalkojen vélista. Jotta joko (1) tai (2) voi olla potku aloituslinjasta
muodostelma kyseessé tulee olla tilanne, jossa selvasti yritetd&n potkaista. (H.T. 9-1-14:1-111).

b. Jos Joukkue A on muodostelmassa potkuun aloituslinjasta aloitussyo6ttohetkelld, kaikki toimet
joukkueen A osalta tulkitaan tapahtuneeksi muodostelmasta potkuun aloituslinjasta.
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» Hyvaksytty tulkinta 2-19-2
l. Aloitussyottohetkelld Joukkueella A on nelja linjapelaajaa numeroitu 50-79 ja kolme muuta linjapelaajaa
numeroitu tdmén ulkopuolella. Mahdollinen potkaisija on 6-jaardia aloituslinjasta, mutta kentéll ei ole
mahdollista pallonpitdjad. RATKAISU: Saantdjenvastainen muodostelma. Joukkue A ei ole potku
aloituslinjasta muodostelmassa eika silla ole riittdvaa maaraa oikein numeroituja linjapelaajia.

LUKU 17. Puolueeton alue

ARTIKLA 1.

a. Puolueeton alue on pallon pituinen tila aloituslinjojen vélissa sivurajalta toiselle. (S&ant6 2-21-
2)
Puolueeton alue syntyy, kun pallo on maassa sivurajojen suuntaisesti ja pelivalmiina.
Puolueeton alue on olemassa siihen asti, kunnes pallon hallinta vaihtuu joukkueelta toiselle,
aloituslinjasta lahtenyt potku ylitt44 puolueettoman alueen tai pallon todetaan olevan poissa
pelisté.

LUKU 18. Paitsiot

Hyokkayksen paitsio

ARTIKLA 1.

Hyokkéyksen paitsio (encroachment) syntyy kun hydkkaévan joukkueen pelaaja on puolueettomalla
alueella tai sen etupuolella sen jalkeen, kun aloitussydton antaja koskettaa tai simuloi pallon
koskettamista (kédet polvien tasolla tai sen tason alapuolella) ennen aloitussyéttoa. (Poikkeus:
Aloitussy6ton antaja ei aiheuta paitsiota antaessaan aloitussydton ollessaan puolueettomalla
alueella.)

Paitsio

ARTIKLA 2.

Pallon tultua pelivalmiiksi paitsio syntyy (Saantd 7-1-5), kun puolustuksen pelaaja:

a. On puolueettomalla alueella tai sen etupuolella séantéjen mukaisen aloitussyoton antohetkellg;

tai

Koskettaa vastustajaa puolueettoman alueen etupuolella ennen kuin aloitussyéttd on annettu; tai

Koskettaa palloa ennen aloitussyo6ttoa; tai

d. Uhkaa hyokkayksen linjamiesta aiheuttaen tdmén valittdéman reagoinnin ennen aloitussyton
antamista (H.T. 7-1-3:V Huomio);tai

e. Ylittd4 puolueettoman alueen ja ryntéé kohti A:n takakenttépelaajaa; (H.T. 7-1-5:111)

oo

Paitsio vapaapotkussa

ARTIKLA 3.

Paitsio syntyy (Saanto 6-1-2) kun:

a. Puolustavan joukkueen pelaaja ei ole rajoituslinjansa takana, kun pallo saantdjen mukaisesti
potkaistaan vapaapotkussa.

b. Yksi tai useampi potkaisevan joukkueen pelaaja ei ole rajoituslinjansa takana, kun pallo
s&ant6jen mukaisesti potkaistaan vapaapotkussa. (Poikkeus: Potkaisija ja pallon pitéja eivét ole
paitsiossa, vaikka ovat rajoituslinjan etupuolella) (Saanto 6-1-2).

LUKU 19. Heitot
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Heittdminen

ARTIKLA 1.

Pallon heittdminen on pallon heittdmistd. Heitto on heitto siihen asti, kunnes pallo on pelaajan
toimesta otettu kiinni tai katkaistu tai kunnes pallo on tullut pois pelistéa.

Eteenpain- ja taaksepainheitot

ARTIKLA 2

a. Heitto on eteenpdinheitto jos se osuu ensimmaiseksi maahan, pelaajaan, erotuomariin tai mihin
tahansa muuhun sen pisteen etupuolelta missé pallo paastettiin vapaaksi. Kaikki muut heitot
ovat taaksepainheittoja. Epaselvissa tilanteissa heitto puolueettomalta alueelta tai sen takaa on
eteenpdin- ei taaksepdinheitto.

b. Kun joukkueen A pelaaja pitda palloa heittddkseen sen eteenpéin kohti puolueetonta aluetta,
mika tahansa tarkoituksellinen k&den eteenpdinvienti pallon ollessa hallussa aloittaa
eteenpéinheiton, ellei pelaaja selkedsti aloita tuomaan palloa joka on hallussa takaisin kohti
kehoaan. Jos joukkueen B pelaaja osuu heittdjaén tai pallo eteenpdinliikkeen alkamisen jalkeen
lahtee heittdjan kadestd, heitto tulkitaan eteenpéinheitoksi riippumatta siitd missa se osuu
maahan tai pelaajaan. (H.T. 2-19-2:1).

c. Epaselvissé tilanteissa palloa on heitetty eiké sitd ole rahmatty eteenpdinheittoyrityksen aikana.
(Poikkeus: Ottelut joissa Videoerotuomari)

d. Aloitussyotosta tulee taaksepdinheitto sen irrottua aloitussyottajan kédestda, muuten kuin antaen
kadesta kateen. (H.T. 2-23-1:1).

» Hyvéksytty tulkinta 2-19-2
I. Al yritta4 heittda eteenpdinheiton, mutta B1 lyd pallon hénen kadestdan ennen kuin Al:n kasi liikahtaa eteenpdin
RATKAISU: Rdhmays (S&anto 2-11-1). [Viitattu kohdissa 2-11-1, 2-19-2-b]

Ylittda puolueettoman alueen

ARTIKLA 3.

a. S&antéjen mukainen eteenpéinheitto on ylittdnyt puolueettoman alueen, kun se osuu
ensimmaisen kerran maahan, pelaajaan, erotuomariin tai mihin tahansa puolueettoman alueen
etupuolella kentén sisélla. Se ei ole ylittdnyt puolueetonta aluetta, kun se osuu ensimmaisen
kerran maahan, pelaajaan, erotuomariin tai mihin tahansa puolueettomalla alueella tai sen
takana pelikentélla.

b. Pelaaja on ylittdnyt puolueettoman alueen, kun hanen koko vartalonsa on puolueettoman alueen
etupuolella.

c. Saantdjen mukainen eteenpéinheitto on puolueettoman alueen etupuolella tai takana siiné
kohdassa, jossa se ylittaa sivurajan.

Kiinniotettavissa oleva eteenpdainheitto

ARTIKLA 4.

Kiinniotettavissa oleva eteenpdinheitto on eteenpdinheitto, johon ei ole koskettu, puolueettoman
alueen etupuolelle sdéntéjen mukaiselle kiinniottajalle. Kiinniottajalla tulee olla ajateltavissa
oleva mahdollisuus ottaa pallo kiinni. Epéaselvissa tilanteissa eteenpdinheitto on kiinniotettavissa.

LUKU 20. Rangaistus

Rangaistus on sé&ntdjen mukainen seuraus virheen tehnyttd joukkuetta vastaan ja voi siséltd4 yhden
tai useamman seuraavista: jaardien menettdminen, yrityksen menettdminen, automaattinen
ensimmainen yritys, ottelukellosta ajan véhentdminen tai ottelusta sulkeminen (S&ant6é 10-1-1-b).
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LUKU 21. Aloituslinja

Yritys aloituslinjasta

ARTIKLA 1.

Yritys aloituslinjasta on joukkueiden véliset tapahtumat yrityksen aikana, joka on alkanut sdéntojen
mukaisesta aloitussyotosta.

HUOM: Lisépisteyritys on yritys aloituslinjasta, joka alkaa tuomarin maératessa pallon
pelivalmiiksi (S&anto 8-3-2-b).

Aloituslinja

ARTIKLA 2.

Molempien joukkueiden aloituslinjat muodostuvat sen jélkeen kun pallo on tullut pelivalmiiksi.
Sen muodostaa jaardilinja, joka on lahimpéané palloa joukkueen omasta maaliviivasta katsoen.

LUKU 22. Siirtyminen

ARTIKLA 1.

a. Siirtymisestd on kyse kun kaksi tai useampi hyokkéyksen pelaajaa vaihtaa paikkaa tai
aloitusasentoa, sen jalkeen kun pallo on tullut pelivalmiiksi ja ennen kuin aloituslinjasta
lahtevan yrityksen aloitussyottd on annettu. (H.T. 7-1-3:1 ja II) (H.T. 7-1-2:1-1V).

b. Siirtyminen paattyy siihen, kun kaikki pelaajat ovat olleet yhden sekunnin liikkumatta.
Siirtyminen jatkuu jos yksi tai useampia pelaajia on liikkeessa ennen kuin edelld mainittu
sekunnin aika on kulunut loppuun.

LUKU 23. Aloitussy6tdén antaminen

ARTIKLA 1.

a. Saantojen mukaisen aloitussyoton antaminen (aloitussy6ttd) on pallon antamista tai heittdmista
taaksepdin sen maassaolopisteestd nopealla ja jatkuvalla k&den tai kasien liikkeelld irrottaen
pallon ké&desta(kasistd) tassa liikkeessa. (Saanto 4-1-4).

b. Aloitussyotto alkaa siitd hetkesta kun palloa liikutetaan saantdjen mukaisesti ja paattyy siihen,
ettd pallo lahtee aloitussy6ton antajan késista, jolloin pallo tulee peliin (S&anto 4-1-1). (H.T. 7-
1-5:1-11).

c. Jos séantdjen mukaisen aloitussyoton taaksepéin liikkumisen yhteydessa pallo irtoaa
aloitussyoton antajan kadestd, kyseessa on taaksepdinheitto ja pallo on pelattavissa. (S&anto 4-1-
1).

d. Ennen aloitussy6ttod pallon tulee olla maassa siten, ettd sen pitka sivu on suorassa kulmassa
aloituslinjaan nahden. (S&anto 7-1-3).

e. Jos palloa ei vieda taaksepain, pallon liikkkuminen ei aloita saantdjen mukaista aloitussyo6ttoa.
Kyseessa ei ole sdéntdjen mukainen aloitussyottd, jos palloa ensin liikutetaan eteenpdin tai sita
nostetaan.

f. Jos joukkue B koskee palloon saant6jen mukaisen aloitussy6ton aikana, pallo pysyy poissa
pelista ja joukkue B saa rangaistuksen. Jos joukkue B koskee palloon s&antdjen vastaisen
aloitussyoton aikana, pallo pysyy poissa pelistd ja joukkue A saa rangaistuksen. (H.T. 7-1-5:1-
).

g. Aloitussyoton ei tarvitse menna sen antajan jalkojen vélistd, mutta ollakseen sdéntdjen
mukainen, aloitussy6ton tulee olla nopea ja yhtdjaksoinen liike taaksepain.

h. Aloitussyoton tulee tapahtua sisasivurajoilta tai naiden sisdpuolelta.

» Hyvaksytty tulkinta 2-23-1
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l. Neljas ja maali Joukkueen B 5-jaardin linjalla. A55:n s&&ntdjen mukainen aloitussy6ttd paattyy Al2:n
muffiin ja (a) joku joukkueen A pelaajista ottaa pallon haltuunsa ja etenee maalialueelle tai (b) joku
joukkueen B pelaajista ottaa pallon haltuunsa ja etenee sen kanssa. RATKAISU: Aloitussy6tté on
taaksepéinheitto ja siksi sen kanssa voivat edeté kaikki pelaajat. (a) Maali. Koska kyseessé on
taaksepainheitto eika rahmays, ei joukkueen A pelaajilla ole rajoituksia ottaa haltuun ja edeta pallon kanssa.
(b) Pallo pysyy pelattavissa. [Viitattu kohdissa 2-19-2-d, 7-2-2-a, 8-2-1-a]

LUKU 24. Yrityssarja ja hyokkaysvuoro

Yrityssarja

ARTIKLA 1.

Sarja koostuu enintdan neljasta perattaisesta yrityksestd, joista jokainen alkaa aloitussyotolla.
(Saanto 5-1-1).

Hyokkaysvuoro

ARTIKLA 2.

Hydkkaysvuoro on joukkueen yhtdjaksoinen pallonhallinta jatkoajalla. (S&ént6 3-1-3). Se voi
koostua useista yrityssarjoista.

LUKU 25. Pisteet

Toimeenpanopiste
ARTIKLA 1.
Toimeenpanopiste on se piste mista rangaistus virheesta tai rike pannaan taytantoon.

Edellinen aloituspiste
ARTIKLA 2.
Edellinen aloituspiste on se piste, mista pallo edellisen kerran laitettiin peliin.

Seuraava aloituspiste
ARTIKLA 3.
Seuraava aloituspiste on se piste, mistéd pallo seuraavaksi laitetaan peliin.

Piste, jossa pallo on poissa pelista
ARTIKLA 4.
Piste, jossa pallo on poissa pelistd on se piste, missa pallon todettiin olevan poissa pelista.

Virheentekopaikka

ARTIKLA 5.

Virheentekopaikka on se piste, missa virhe tapahtui. Jos se on pelikentén ulkopuolella
maaliviivojen vélissa, se on l&himmaén sisésivurajan ja virheentekopaikan kentén ulkopuolelle
venytetyn jaardilinjan risteyksessa. Jos virhe on tapahtunut pelikentalld ja maaliviivan ja
paéatyviivan valissa tai paatyviivan takana, virhe on tapahtunut maalialueella.

Ulkona kentélta -piste

ARTIKLA 6.

Ulkona kentalta -piste on se, jossa sdéntéjen mukaan pallo tulee pois pelistd, koska se on mennyt tai
tuomitaan ulos pelikentalta.

Pelikentan sisainen piste
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ARTIKLA 7.
Pelikentén siséinen piste on lahimman sisdsivurajan ja sen jaardilinjan, joka l&pdisee pisteen, jossa
pallo tuli pois pelisté tai se piste mihin rangaistus jattaa pallon sivualueella.

Piste, johon juoksu paattyy

ARTIKLA 8.

Piste, johon juoksu pééattyy on kohta:

a. Jossa pallon todetaan olevan poissa pelista pelaajan hallussa.

Jossa pelaaja menettéé pallon hallinnan réhmayksella.

Jossa pallon antaminen tapahtuu.

Josta saantdjen vastainen eteenpdinheitto heitetaan.

Josta taaksepéinheitto heitetdan.

Josta sadntdjen vastainen potku aloituslinjasta suoritetaan aloituslinjan etupuolelta.
Josta palautuspotku suoritetaan.

Jossa pelaajan pallon hallinta saavutetaan “momentum s&&nnon” johdosta. (Saant6 8-5-1-a
Poikkeukset).

S R

Piste, johon potkut paattyvat

ARTIKLA 9.

Puolueettoman alueen ylittdva potku aloituslinjasta paattyy siihen pisteeseen, jossa se on otettu
kiinni tai haltuun tai missa pallo on tullut sdé&ntéjen mukaisesti pois pelistd. (Saant6 2-16-1-c).
(Poikkeus: Jos potkun aikana on tapahtunut ennenaikainen vihellys, potku paattyy pisteeseen, jossa
pallo seuraavan kerran koskee pelaajaan, erotuomariin tai maahan taikka pisteeseen, jossa pallo
ylittad kentén ulkoviivan).

Peruspiste

ARTIKLA 10.

Peruspiste on piste, jolla maaritetddn rangaistusten toimeenpanopiste, jota saatelee 3-1 periaate.
(Saanto 2-33). Peruspisteet eri peleille on kirjattu sdééantédn 10-2-2-d.

Aloituslinjasta lahteneen potkun paattymispiste

ARTIKLA 11.

Aloituslinjasta lahteneen potkun paattymispiste toimii peruspisteend, kun tallaisen potkun

paattymispisteen toimeenpano tulee kyseeseen. (Saantd 10-2-3).

a. Potkun pééattyessa pelikentélle, lukuun ottamatta jaljempana mainittuja erityistilanteita, potkun
aloituslinjasta paattymispiste on se piste, johon potku paattyy.

b. Kun potku pééattyy Joukkueen B maalialueelle, potkun p&attymispiste on Joukkueen B 20-
jaardin linja.

Erityistilanteet
1. Epdonnistuneessa potkumaaliyrityksessa, jos joukkueen B pelaaja ei kosketa palloa sen ylitettya
puolueeton alue ja pallon todetaan olevan pois pelistd puolueettoman alueen etupuolella, potkun
paéattymispiste on:
a) Edellinen aloituspiste, jos se on joukkueen B 20-jaardin linja tai sen etupuolella; tai
b) Joukkueen B 20-jaardin linja, jos edellinen aloituspiste on ollut joukkueen B 20-jaardin
linjan ja maalialueen valissa. (H.T. 10-2-3:V).
2. Kun kyseeseen tulee saantd 6-3-11, potkun péattymispiste on joukkueen B 20-jaardin linja.
3. Kun kyseeseen tulee saanto 6-5-1-b, potkun paattymispiste on se piste, jossa Kiinniottaja
ensimmaisen kerran koski palloon.
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LUKU 26. Taklaaminen

Taklaaminen on kasilld tai kasivarsilla vastustajasta kiinniottamista tai sitomista.

LUKU 27. Joukkue- ja pelaajaméaaritykset

Joukkueet A ja B

ARTIKLA 1.

Joukkue A on joukkue, joka on laittamassa pallon peliin ja Joukkue B on sen vastustaja. Joukkueet
pitdvat ndma maaritykset, kunnes pallo on seuraavan kerran valmiina peliin.

Hyokkaava ja puolustava joukkue

ARTIKLA 2.

Hyokké&avéa joukkue on palloa hallussaan pitava joukkue tai se joukkue, jolle pallo kuuluu.
Puolustava joukkue on sen vastustajajoukkue.

Potkaisija ja pallonpitaja

ARTIKLA 3.

a. Potkaisija on se pelaaja, joka sdéntdjen mukaisesti potkaisee lentopotkun, pudotuspotkun tai
potkun paikaltaan. Han pysyy potkaisijana, kunnes hanell& on ollut riittavésti aikaa
saavuttaakseen tasapainonsa takaisin.

b. Pallonpitdja on pelaaja, joka pitad palloa maassa tai tiin paalla. Aloituslinjasta l&hteneen
yrityksen aikana han pysyy pallonpitajand, kunnes pelaajia ei ole siind asemassa, etta voisi
potkaista palloa tai jos pallo potkaistaan, kunnes potkaisijalla on ollut riittavasti aikaa
saavuttaakseen tasapainonsa takaisin.

Linjamies ja takakenttapelaaja
ARTIKLA 4.
a. Linjamies

1. Linjamies on kuka tahansa Joukkueen A pelaaja, joka on saant6jen mukaisesti omalla
aloituslinjallaan. (S&anto 2-21-2).

2. Joukkueen A pelaaja on sadntdjen mukaisesti omalla aloituslinjallaan, jos hédn on kohti
vastustajan maaliviivaa hartialinja suunnilleen maaliviivan suuntaisesti ja joko (a) hén on
aloitussyoton antaja (sdanto 2-27-8) tai (b) hanen paansa rikkoo seindman joka vedetaan
aloitussy6ton antajan vyotarolinjasta.

b. Sisempi linjamies. Sisempi linjamies on linjamies, joka ei ole aloituslinjansa pa&dyssa.

c. Rajoitettu linjamies. Rajoitettu linjamies on sisempi linjamies, tai linjamies, joka pelaa
numeroilla 50-79, jonka kasi/kadet ovat polvien alapuolella.

d. Takakenttapelaaja

1) Takakenttépelaaja on joukkueen A pelaaja, joka ei ole linjamies ja jonka paa tai vartalo ei
riko seindé joka vedetdan lahimman joukkueen A linjamiehen vyo6térolinjasta.

2) Takakenttapelaaja on myos pelaaja, joka on asemassa ottamaan vastaan aloitussyotén
kadesta kateen.

3) Linjamiehestd tulee takakenttdpelaaja ennen aloitussy6ttod, jos han liikkuu
takakenttdpelaajan asemaan ja pyséhtyy.

Heittaja

42



ARTIKLA 5.

Heitt4j& on se pelaaja, joka heittédé eteenpéinheiton. H&n on heittéjé siitd hetkesta kun han paastaa
pallosta irti sithen hetkeen asti kunnes heitto on onnistunut, epaonnistunut, katkaistu tai han litkkuu
osallistuakseen peliin.

Pelaaja

ARTIKLA 6.

a. Pelaaja on kuka tahansa yritykseen osaaottavista, joka ei ole vaihtopelaaja tai vaihdettu pelaaja
ja on saantojen alaisuudessa pelikentalla tai sen ulkopuolella.

b. llmassa oleva pelaaja on pelaaja, joka ei kosketa maata, koska han on hypannyt, kontaktista
omaan tai vastustajan pelaajaan tai muuten kuin normaalin juoksuliikkeen johdosta on ilmassa

c. Poisléhteva pelaaja on pelaaja, joka on poistumassa kentalta tultuaan korvatuksi
vaihtopelaajalla.

d. Joukkuetoveri on saman joukkueen pelaaja.

Juoksija ja pallonkantaja

ARTIKLA 7.

a. Juoksija on pelaaja, jolla on pelissé oleva pallo hallussaan tai joka simuloi pelissd olevaa palloa
hallussaan olevaksi.

b. Pallonkantaja on juoksija, jolla on pelissé oleva pallo hallussaan.

Aloitussyoton antaja

ARTIKLA 8.

Aloitussy6ton antaja on se pelaaja, joka antaa aloitussy6ton. Hanesta tulee aloitussy6ton antaja, kun
hén ottaa aseman pallon takaa ja koskettaa tai simuloi (kasi/kédet polvien korkeudella tai sen
alapuolella) koskettavansa palloa. (Saanto 7-1-3).

Vaihtopelaaja

ARTIKLA 9.

a. Saantéjen mukainen vaihtopelaaja on pelaajan korvaajaksi tai puuttuvan pelaajan tilalle tuleva
pelaaja yritysten valissa.

b. Saantdjen mukainen kentélle tuleva vaihtopelaaja muuttuu pelaajaksi, kun han tulee kentélle tai
maalialueelle ja kommunikoi joukkuetoverin tai erotuomarin kanssa, osallistuu
aloituskokoukseen, on hyokkays- tai puolustusmuodostelmassa tai osallistuu peliin.

Vaihdettu pelaaja

ARTIKLA 10.

Vaihdettu pelaaja on pelaaja, joka osallistui edelliseen yritykseen, on korvattu vaihtopelaajalla ja on
poistunut pelikentélta ja maalialueilta.

Puuttuva pelaaja
ARTIKLA 11.
Puuttuva pelaaja syntyy, kun joukkueella on vahemman kuin 11-pelaajaa pelikentall&.

Ottelusta suljettu pelaaja

ARTIKLA 12.

a. Ottelusta suljettu pelaaja on se, kenet on méaéritelty kelvottomaksi osallistumaan otteluun
jatkossa.
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b. Ottelusta suljetun pelaajan tai valmentajan tulee poistua peliareenalta kohtuullisessa ajassa
ennen seuraavan yrityksen alkua ottelusta sulkemisen jalkeen. H&nen taytyy pysya poissa
pelikentdn nékoalueelta ja joukkueen valvonnassa ottelun loppuun asti.

Kokoonpanoon kuuluva

ARTIKLA 13.

Kokoonpanoon kuuluva on osa potentiaalisia pelaajia, peliasussa, organisoituna ottamaan osaa
amerikkalaisen jalkapallon otteluun tai yrityksiin.

Puolustuskyvyton pelaaja

ARTIKLA 14.

Puolustuskyvyton pelaaja on se, joka fyysisen asemansa ja keskittymisensa johdosta on erityisen

altis loukkaantumisille. Epéselvassé tilanteessa pelaaja on puolustuskyvytdn.Esimerkkejé

puolustuskyvyttomasta pelaajasta (ei kaiken kattava listaus):

a. Pelaaja, joka suorittaa heittoa tai on juuri heittanyt.

b. Kiinniottaja, joka yrittad ottaa eteenpdin heittoa kiinni tai on paikassa vastaanottaakseen
taaksepdin syoton, tai on juuri ottanut pallon kiinni, mutta ei ole vield ehtinyt suojautumaan tai
selvasti muuttunut pallonkantajaksi.

c. Potkaisija potkaistessaan tai valittdmasti taman jalkeen tai potkun tai palautuksen aikana.

Potkun palauttaja, joka yrittad ottaa potkua ilmasta tai maasta kiinni, tai joka on juuri ottanut

pallon kiinni, mutta ei ole viel& ehtinyt suojautumaan tai selvasti muuttunut pallonkantajaksi.

Pelaaja, joka on maassa.

Pelaaja, joka on selvésti pelin ulkopuolella.

Pelaaja, joka ottaa vastaan blokin ndkdalueensa ulkopuolelta.

Pallonkantaja, joka on jo vastustajan kiinnipitdma ja jonka eteneminen on pyséytetty.

Pelinrakentaja koska tahansa pallon hallinnan vaihtumisen jélkeen.

Pelaaja, joka on selvésti luopunut etenemisesta ja liukuu jalat edella

o
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Pelaaja pelikentélla ja pelikentan ulkopuolella
ARTIKLA 15.
a. Pelikentan ulkopuolella
1. Pelaaja on pelikentan ulkopuolella, kun hdnen mika tahansa kehonosa koskettaa mita
tahansa lukuun ottamatta pelaajaa tai erotuomaria kentén ulkorajojen péalla tai niiden
ulkopuolella.
2. Pelaaja, joka on pelikentén ulkopuolella ja hyppéaa ilmaan on pelikentan ulkopuolella,
kunnes han koskettaa pelikenttdaa olematta samalla pelikentan ulkopuolella.
b. Pelikentalla
1. Pelaaja on pelikentall4, jos hén ei ole pelikentén ulkopuolella
2. Pelaaja, joka on pelikentalld ja hyppad ilmaan on pelikentalld, kunnes han on sééantdjen
mukaisesti pelikentén ulkopuolella.

Valmentajan maaritys

ARTIKLA 16.

a. Valmentaja on saantdjen alainen henkil0, joka ollessaan joukkueen alueella tai valmentaja-
aitiossa seuraa pelid ja/tai antaa ohjeita pelaajille ja vaihtopelaajille.

b. Pelaajavalmentaja tulkitaan valmentajaksi hdnen ollessaan joukkueen alueella tai valmentaja-
aitiossa. Muualla han on pelaaja tai vaihtopelaaja.

c. Jokaisen joukkueen tulee méaaritella pd&valmentaja ja ilmoittaa hénet pelaajaluettelossa ja
paatuomarille.

44



LUKU 28. Kampitus

Kampitus on tarkoituksellisesti jalan alemman osan kayttamista estaméén vastustajaa polvien
alapuolelle. (Saanto 9-1-2-c).

LUKU 29. Ajanottovalineet

Ottelukello

ARTIKLA 1.

Ottelukello on miké& tahansa valine mittaamaan pelin kestoa, jota kdytetadn erotuomarin
alaisuudessa tahan tarkoitukseen.

Yrityskello
ARTIKLA 2.
a. Jokaisella peliareenalla tulee olla nakyvissa oleva yrityskello molemmissa péissa kenttaa.
Yrityskellon tulee olla sellainen, etté sill4 voidaan mitata alaspéin sekéa 40 ettd 25 sekuntia.
Sen tulisi olla automaattisesti 40 sekuntiin asettuva ja kdynnistyvan vélittémasti yrityskellon
kayttdjan toimesta, kun erotuomari antaa merkin siitd, ettd pallo on poissa pelista yrityksen
jalkeen.
b. Muussa tapauksessa yrityskello on mika tahansa erotuomareiden alainen laite, jolla
maéaritellaén 40/25 sekuntia yritysten vélissa.

LUKU 30. Peliyritysten maaritelmat

Eteenpdinheittopeli

ARTIKLA 1.

Saantdjen mukainen eteenpdinheittopeli on se hetki, joka alkaa aloitussydtosta ja paattyy kun
sadantéjen mukainen eteenpéinheitto on onnistunut, epdonnistunut tai katkaistu.

Vapaapotkupeli

ARTIKLA 2.

Vapaapotkupeli on se toiminta, joka alkaa saant6jen mukaisesta potkusta ja paattyy pallon tultua
pelaajan haltuun tai pallo tulee sdéntdjen mukaisesti pois pelisté.

Potku aloituslinjasta -peli

ARTIKLA 3.

Potku aloituslinjasta -peli on se toiminta, joka alkaa aloitussyotosta ja paattyy potkun tultua
pelaajan haltuun tai pallo tulee sdééntdjen mukaisesti pois pelista.

Juoksupeli ja juoksu

ARTIKLA 4.

a. Juoksupeli on mik& tahansa tilanne, jossa pallo on pelissa lukuun ottamatta vapaapotkupeli,
potku aloituslinjasta -pelia tai séantdjen mukaista eteenpéinheittopelid.

b. Juoksu on se osa juoksupelid, jonka aikana pallonkantajalla on pallo hallussaan.
Jos pallonkantaja menett&a pallon hallustaan rahmayksella, taaksepéinheitolla tai sd&ntojen
vastaisella eteenpéinheitolla, juoksun pé&attymispiste (Sdantd 2-25-8) on se jaardilinja, jossa
pallonkantaja menetti pallon hallinnan. Juoksupeli siséltéd& juoksun ja toiminnan vapaan pallon
aikana, kunnes pelaaja on saanut pallon haltuunsa (my6s uudelleen haltuunsa) tai pallo tulee
s&ant6jen mukaisesti pois pelista. (H.T. 2-30-4:1 ja Il).

d. Uusi juoksupeli alkaa siitd, mista pelaaja saa pallon haltuunsa (tai uudelleen haltuunsa).
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» Hyvéksytty tulkinta 2-30-4

l. A21 ottaa Kiinni eteenpdin heiton polvet maassa. Heittajaan on térmatty heittopelin aikana. RATKAISU :
A21:n kiinniotto aloittaa juoksupelin, joka paattyy vélittomasti. Rangaistus 15-jaardia juoksun
paattymispisteestd, Joukkueen A ensimmainen yritys. [Viitattu 2-30-4-c]

1. Kolmas ja 10. A21 ottaa Kiinni eteenpdinheiton ja rahmaé sen kun héanté taklataan 10 jaardin etenemisen
jalkeen. Rahméyksen ottaa haltuunsa maassa oleva A24 5 jaardia rahmayksen etupuolella. Heittdjaan on
tormatty heittopelin aikana. RATKAISU: Rangaistus 15 jaardia siitd, missd A24 otti haltuunsa
rahmayksen (viimeisimman juoksun paattymispiste), Joukkueen A ensimmadinen yritys. [Viitattu 2-30-4-c]

Yrityksen lopputulos
ARTIKLA 5. Yrityksen lopputulos on se tilanne, jossa pallo tulee pois pelistd ennen rangaistuksen
toimeenpanoa yrityksen aikana mahdollisesti tapahtuneesta virheesta tai rikkeesta.

LUKU 31. Kenttaalueet

Kentta

ARTIKLA 1.

Kenttd on se alue, joka on rajoitusalueiden sisépuolella ja siséltéa rajoitusviivat ja joukkueiden
alueet sek& tdman ylapuolisen ilmatilan. (Poikkeus: Esteet kentan ylapuolella).

Pelikentta
ARTIKLA 2. Pelikentta on alue, joka on sivurajojen ja maaliviivojen valissa.

Maalialueet

ARTIKLA 3.

a. Maalialueet kentdn molemmissa paissa ovat suorakulmion muotoisia alueita maaliviivojen,
sivurajojen ja paatyviivojen sisalla.
Maaliviiva ja maalialueen merkit ovat osa maalialuetta.
Joukkueen maalialue on se, jota se puolustaa. (H.T. 8-5-1:VII) (H.T. 8-6-1:1).

Pelialusta
ARTIKLA 4.
Pelialusta on se materiaali tai aines, joka on pelikentélla ja maalialueilla.

Peliareena

ARTIKLA 5.

Peliareena on se alue, jota rajoittaa stadion, sisahalli, katsomot, aidat tai muut rakenteet. (Poikkeus:
Tulostaulujen ei tulkita olevan osa peliareenaa). Jos kaytdssé ei ole stadionia, sisahallia, katsomoita,
aitoja tai muita rakenteita rajaamassa peliareenaa, peliareena on alue, josta on ndko tai kuuloyhteys

pelikenttdan. (S&&annot 9-2-6-b ja 9-2-7)

Sivualueet

ARTIKLA 6.
Sivualue on sisésivurajan ja lahemmén sivurajan valinen alue.
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LUKU 32. Tappeleminen

ARTIKLA 1.

Tappeleminen on mika tahansa pelaajan, valmentajan ja kokoonpanoon kuuluvan yritys iskeé

vastustajaa kamppailulajien omaisesti ja lajille epatyypillisesti. Téllaisia tekoja ovat muun muassa:

a. Yritys isked vastustajaa k&delld tai jalalla riippumatta siitd osuuko isku tai ei.

b. Epé&urheilijamainen teko vastustajaa kohtaan, joka saa vastustajan vastaamaan tappelemalla.
(Saannot 9-2-1 ja 9-5-1).

LUKU 33. 3-1 Periaate

3-1 periaate rangaistusten toimeenpanemiseksi tulee kyseeseen kun virhe ei maérita
mittaamispistettd. Periaatteen kaytto on kuvattu Sdannossé 10-2-2-c.

LUKU 34. Tackle Box

ARTIKLA 1.

a. Tackle box on suorakulmion muotoinen alue, joka rajoittuu puolueettomaan alueeseen, kahteen
sivurajojen suuntaiseen sivuun 5 jaardia keskimmaisesté linjamiehesta ja joukkueen A
paatyviivaan. (Katso Liite D.)

b. Tackle box poistuu, kun pallo poistuu talta alueelta.

LUKU 35. Tahtaaminen

ARTIKLA 1. Tahtdaminen tarkoittaa sitd, ettd pelaaja ottaa vastustajan kohteekseen ottaakseen

voimallisen kontaktin, joka menee yli saant6jen mukaisen taklauksen tai blokin tai palloon

yrittdmisen. Tahtaamiseksi lasketaan esimerkiksi seuraavat teot.

a. ilmaan hyppaaminen — pelaaja joka hyppéaé ylos ja eteenpdin kohti vastustajaa ottaen kontaktin
paahéan tai hartijalinjan ylapuolelle.

b. Kyyristyminen, jota seuraa ylos ja eteenpéin kohdistuva isku kohti vastustajaa ottaen kontaktin
paahéan tai hartijalinjan ylapuolelle, vaikka jalka tai jalat olisivatkin vield maassa.

c. Kypéralla, hartialla, ké&sivarrella, nyrkilla, kadell& tai kyynarpaalla hyokkaaminen kohti
vastustajaa ottaen kontaktin paahan tai hartijalinjan ylapuolelle.

d. Paan laskeminen ennen hyokkaysté aiheuttaen kontaktin kyparan lakiosalla.
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Saanto 3

Neljannekset, Peliaika ja Pelaajavaihdot
LUKU 1. Neljanneksien alku

Ensimmainen ja kolmas neljannes

ARTIKLA 1.

a. Ennen ottelun alkua, lammittelyjen aikana, joukkueiden tulee pysya omalla sovitulla puolella
kenttad, normaalisti joukkueen alueen vasemmalla puolella (kentélle pdin katsottuna) 5-jaardin
paahan puolikentésta.

b. Kumpikin puoliaika alkaa aloituspotkulla.

c. Kolme minuuttia ennen aloitusaikaa, paatuomari heittéda kolikkoa puolessa kentéssa, jolloin
paikalla saa olla enintdén nelja kapteenia molemmista joukkueista ja toinen ottelun erotuomari.
Vierasjoukkueen paattamé kapteeni valitsee kolikon heiton puolen. Ennen toista puoliaikaa
paatuomari selvittaa joukkueen toisen puoliajan valinnat.

d. Kolikonheiton aikana kummankin joukkueen tulee pysya omalla joukkueen alueellaan.
Kolikonheitto alkaa, kun kapteenit ylittdvat sivurajan ja paatyy kun kapteenit palaavat takaisin
sivurajan ulkopuolelle.

RANGAISTUS - 5 jaardia edellisesti aloituspisteesti [S19 IPR].

e. Kolikonheiton voittaja valitsee yhden seuraavista vaihtoehdoista:
1. Maérittdd kumpi joukkue potkaisee aloituspotkun.

2. Madrittdd kumpaa maalia joukkue puolustaa.

3. Siirtaa tdman valinnan toiselle puoliajalle.
f.  Vastustaja valitsee taman jalkeen jéljella olevan vaihtoehdon 1 tai 2 valilla.
g. Jos kolikonheiton voittaja valitsee vaihtoehdon 3, niin vastustajan valinnan jalkeen voittaja

valitsee tdman jélkeen jaljella olevan vaihtoehdon 1 tai 2.
h. Toiselle puoliajalle kolikonheiton héviaja tai voittaja joka on valinnut vaihtoehdon 3. valitsee

vaihtoehdoista 1 tai 2 ylla. Vastustaja valitsee sen jalkeen jaljella olevan vaihtoehdon.

Toinen ja neljas neljannes

ARTIKLA 2.

Ensimmaisen ja toisen neljanneksen vélissa seka kolmannen ja neljannen neljanneksen vélissa

joukkueet vaihtavat kenttépuoliskoja.

a. Pallo asetetaan uudelleen tdsmalleen samaan kohtaan kenttaa suhteessa maaliviivoja ja
sivurajoja missa pallo oli edellisen neljanneksen paattyessa.

b. Pallon hallinta, yrityksen numero ja edettdvd matka uusiin yrityksiin séilyvat muuttumatta.

Jatkoaika

ARTIKLA 3.

Jatkoaika pelataan, jos peli on tasan neljan neljanneksen jalkeen. (Poikkeus: Kilpailut voivat

paéattad, ettd jatkoaikaa ei pelata, vaikka peli olisi tasan neljan neljanneksen jalkeen. Téssa

tapauksessa ottelu loppuu tédhan ja lopputuloksena on tasapeli.) Normaalit

sdannot ovat voimassa seuraavin poikkeuksin:

a. Valittémasti neljannen neljanneksen paatteeksi, erotuomarit ohjaavat molemmat joukkueet
joukkueiden alueille. Erotuomarit kokoontuvat puoleen kenttéén ja kayvat 1api jatkoajan
saannot.
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Erotuomarit ohjaavat kapteenit (Saannot 3-1-1) keskelle kenttaa kolikonheittoon. Pdatuomari
heittdd kolikkoa molemmista joukkueista enintddn neljan kapteenin ja toisen erotuomarin lasna
ollessa. Erotuomari maarittaa vierasjoukkueen puhuvan kapteenin. Kolikon heiton voittaja ei
Voi siirtdd valintaa vaan tamén pitaa valita yksi seuraavista vaihtoehdoista:

1. Hyokkays vai puolustus, hyokkayksen lahtiessé vastustajan 25-jaardin linjalta aloittamaan

ensimmadisen hyokkaysvuoronsa.
2. Kumpaa kenttdpuoliskoa kaytetddn molempien hydkkaysvuorojen pelaamiseen
hyokkaysvuoroparissa.

Havidja kayttaa jaljella jadvan vaihtoehdon ja saa valita ensimmaiseksi kahden vaihtoehdon
valilla parillisten hyokkaysvuoroparien alussa.

Hydkkéysvuoropari: Hyokkaysvuoropari koostuu kahdesta hyokkaysvuorosta, joissa molemmat
joukkueet laittavat pallon peliin aloitussy6tolla sisasivurajoilta tai ndiden siséltd, maaritellylta
25-jaardin linjalta (ellei rangaistuksen johdosta maérata toisin), josta tulee vastustajan 25-
jaardin linja. Aloitussyotto tulee antaa sisasivurajojen puolivélistg, ellei hyokkaava joukkue
valitse toista pistetta sisasivurajojen vélista ennen kuin pallo on vihelletty pelivalmiiksi. Pallon
tultua pelivalmiiksi, palloa voidaan siirtad4 aikalisan jalkeen, ellei tatd edelld joukkueen A virhe
tai toistensa kumoavat rangaistukset.

Hyokkéysvuoro: Kumpikin joukkue saa pallon hyokkaysvuorokseen kunnes se tekee maalin tai
epaonnistuu saamaan ensimmaisen yrityksen. Pallo pysyy pelissé pallon hallinnan vaihduttua
kunnes pallo on pois pelista. Kuitenkin, joukkue A ei voi saada uudelleen ensimmaista yritysta,
jos se saa pallon hallinnan uudelleen pallon hallinnan vaihtumisen jélkeen. (H.T. 3-1-3:1-1X)
Joukkueet A ja B madritetddn kuten sdannossa 2-27-1. Viidennesta hyokkaysvuoroparista
alkaen joukkueet yrittavat ainoastaan vuorotellen ylimaaraista kahden pisteen yritysté 3-jaardin
linjalta (ellei rangaistuksen johdosta mééarata toisin)

Pisteiden tekeminen: Joukkue, joka tekee enemman pisteité peliajan aikana ja jatkoajalla on
ottelun voittaja. Molemmilla joukkueilla tulee olla yhtd monta hyokkaysvuoroa kuten esitetty
kohdassa (e), ellei Joukkue B tee maalia, lukuun ottamatta lisépisteyritystd. Kolmannesta
hyokkaysvuoroparista eteenpéin maalin tehneen joukkueen tulee yrittad kahden pisteen
lisapistettd. Vaikka lisépistepotku yritys ei ole kielletty, joukkue A ei saa siita pisteita. (H.T. 3-
1-3:X).

Virheet pallon hallinnan vaihduttua maaritellaan erikseen (saanté 10-2-7). (H.T. 3-1-3:XI-XIV):
Aikalisat: Kummallakin joukkueella on yksi aikalisa jokaisessa vuoroparissa (Saanté 3-3-7).
Peliajalla kdyttamatta jaaneet aikalisat eivét siirry jatkoajalle. Jatkoajan vuoroparissa
kayttamatta jaaneet aikalisat eivét siirry seuraavaan vuoropariin. Aikalisat vuoroparien valissa
lasketaan aikaliséksi seuraavasta vuoroparista. Radio- ja televisioaikalisat ovat sallittuja vain
vuoroparien vélissé. (Ensimmadisen ja toisen, toisen ja kolmannen jne.) Joukkueen aikalisi ei
voida pidentéé radion ja television tarkoituksiin. Hyokkaysvuoropari alkaa, kun ensimmaéinen
aloitussyotto on annettu.

Pakollinen tauko: Mikaéli jatkoajalla ei kaytetd media-aikalisia, toisen ja neljannen
hyokkaysvuoroparin jalkeen on kahden minuutin tauko.

» Hyvéksytyt tulkinnat 3-1-3

Muuten kuin lisdpisteyrityksssd, joukkue B tekee maalin syftonkatkosta, rahmdyksesta tai blokatusta
potkumaaliyrityksestd. RATKAISU: Vuoropari ja peli paattyy, joukkue B on voittanut ottelun. [Viitattu 3-1-
3-e]

Ensimmaisen vuoroparin ensimmaisessa hyokkaysvuorossa joukkue B ottaa sydtonkatkon tai rahméyksen
haltuunsa ja etenee sen kanssa, mutta ei tee maalia. RATKAISU: Joukkueen A hyokkaysvuoro on paattynyt
ja Joukkueen B hyokkaysvuoro alkaa. Joukkue B:sté tulee joukkue A, kun erotuomari viheltad pallon
pelivalmiiksi. [Viitattu 3-1-3-€]

Ensimmaisen vuoroparin ensimmaisessd hyokkéaysvuorossa A:n potkumaaliyritys blokataan ja pallo ei ylita
puolueetonta aluetta. Joukkue A ottaa pallon hallintaansa ja etenee maaliin. RATKAISU: Kuusi pistetta
joukkueelle A. Joukkue B aloittaa hyokkaysvuoron lisépisteyrityksen jalkeen.[Viitattu 3-1-3-€]
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V. Joukkueen A potkumaaliyritys blokataan ja pallo ei ylit4 puolueetonta aluetta. A23 ottaa pallon haltuunsa ja
taklataan uusiin yrityksiin vaadittavan linjan etupuolella. RATKAISU: Joukkue A pitaa pallon hallinnan.
Ensimmadinen ja 10. [Viitattu 3-1-3-¢]

V. Ensimméiselld, toisella tai kolmannella yritykselld Joukkue A:n potkumaaliyritys blokataan ja pallo ei ylita
puolueetonta aluetta. A23 ottaa pallon haltuunsa ja taklataan ennen uusiin yrityksiin vaadittavaa linjaa.
RATKAISU: Joukkueen A pallo, seuraava yritys. [Viitattu 3-1-3-€]

VL. Ensimmaisen hyokkaysvuoroparin ensimmadisella hydkkaysvuorolla, Joukkue B saa pallon haltuunsa ja sen
jalkeen menettd4 pallon hallinnan A:lle, joka (a) tekee maalin; (b) ei tee maalia. RATKAISU: (a) Maali
hyvaksytaan. Seké (a) ettd (b) vaihtoehdossa, Joukkueen A hydkkaysvuoro paattyy ja Joukkue B aloittaa oman
hyokkaysvuoronsa. [Viitattu 3-1-3-€]

VII. Ensimmaisen hyokkaysvuoroparin ensimmaisella hydkkaysvuorolla, Joukkue A rahmaa pallon Joukkueen B
maalialueelle toisella yrityksella. Joukkue B ottaa pallon haltuunsa ja laittaa polven maahan maalialueella.
RATKAISU: Joukkueen A hyokkaysvuoro paattyy. Joukkue B aloittaa hyokkaysvuoronsa. [Viitattu 3-1-3-€]

VIII. Hyokkaysvuoroparin ensimmaiselld hyokkéysvuorolla, B10 ottaa sy6tonkatkon 6-jaardin linjalta ja menee
omalle maalialueelleen, jossa ottaa polven. RATKAISU: Oma maali: Kaksi pistettd joukkueelle A. A:n
hyokkéysvuoro péattyy. Joukkue B aloittaa hydkkaysvuoronsa tilanteesta ensimmainen ja 10 25-jaardin linjalta
samasta kenttapaadysta. [Viitattu 3-1-3-€]

IX.  Joukkueen A potkumaaliyritykseen ei kosketa puolueettoman alueen etupuolella, kunnes B17 muffaa pallon 5-
jaardin linjalla. A75 ottaa pallon haltuunsa 3-jaardin linjalta. . RATKAISU: Joukkueen A hytkkéysvuoro
jatkuu, ensimmaéinen yritys 3-jaardin linjalta. [Viitattu 3-1-3-€]

X. Hyokkaysvuoroparin ensimmaiselld hyokkéysvuorolla Joukkue A tekee maalin. Lisépisteyrityksessé B ottaa
syotonkatkon ja palautteen sen 2-pisteen maaliksi. RATKAISU: Joukkue B aloittaa hydkkaysvuoronsa 25-
jaardin linjalta. Tilanne jatkoajalla on A.n hyvéksi 6-2. [Viitattu 3-1-3-f]

XI. Jatkoajan ensimmadisen hyokkaysvuoron jalkeen Joukkue B syyllistyy virheeseen pallon ollessa pois pelista.
RATKAISU: Joukkue B aloittaa hyokkaysvuoronsa 40-jaardin linjalta tilanteesta ensimmaéinen ja 10. [viitattu
3-1-3-g]

XII. Hyokkaysvuoroparin ensimmaiselld hyokkéysvuorolla, A12 heittéd eteenpéinheiton ja joukkueelle A

tuomitaan virhe vaarésta paikanvaihdosta. B25 ottaa heitosta syotdnkatkon. Palautusjuoksun aikana, ennen
kuin B25 ylittdd maaliviivan, B38 (a) syyllistyy clippingiin tai (b) torkedan henkilokohtaiseen virheeseen.
RATKAISU: Maali hylataén. Rangaistukset kumoavat toisensa ja yritysta ei uusita. Joukkueen A
hyokkaysvuoro on paattynyt ja (a) Joukkue B aloittaa hyokkéysvuoronsa 25-jaardin linjalta; (b) B38 suljetaan
ottelusta ja Joukkue B aloittaa hyokkaysvuoronsa 40 jaardin linjalta. [Viitattu 3-1-3-g]

XIll. Hyodkkaysvuoroparin toisella hyokkaysvuorolla, B25 ottaa sydtonkatkon ja palauttaa sen maaliin.
Palautusjuoksun aikana B79 syyllistyy clippingiin puolessa kentéssd. RATKAISU: Ei maalia. Peli on joko
padttynyt tai seuraava vuoropari alkaa tilanteesta ensimmdinen ja 10 25-jaardin linjalta, koska rangaistus ei
siirry seuraavaan vuoropariin. [Viitattu 3-1-3-g]

XIV. Hyodkkaysvuoroparin ensimmadiselld hyokkéysvuorolla B37 ottaa sydtonkatkon. Palautusjuoksussa B37:11a on
tyhja kenttd edessaan maaliin, kun hén nayttaa asiattoman késimerkin lahimmalle vastustajalle. RATKAISU:
Joukkueen B maali hylatdén ja rangaistus siirtyy seuraavaan hyékkaysvuoroon. Joukkue B aloittaa
hyokkaysvuoronsa 40-jaardin linjalta tilanteesta ensimmaéinen ja kymmenen. (Sdannét 3-1-3, 10-2-7- ja 10-2-
7-b). [Viitattu 3-1-3-¢]

LUKU 2. Peliaika ja valiajat

Neljannesten pituus ja véaliajat

ARTIKLA 1.

Enimmaispeliaika ottelulle on 48 minuuttia jaettuna neljdén 12 minuutin neljannekseen.

Ensimmadisen ja toisen neljanneksen (ensimmainen puoliaika) sek& kolmannen ja neljannen

neljanneksen (toinen puoliaika) véalissa pidetddn minuutin tauko. (Poikkeus: minuutin taukoa

neljannesten vélissé voidaan jatkaa radio- ja televisioaikaliséll&.)

(Kilpailut tai kansalliset lajiliitot voivat paattaa kilpailuissa kaytettavéksi peliajaksi myos 60,48, 40

tai 32 minuuttia jaettuna neljaan yhté pitk&an neljannekseen.)

a. Neljannes ei voi paattya ennen kuin pallo on pois pelistd ja pdatuomari toteaa neljanneksen
paéattyneeksi. [S14].
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b. Puoliaikojen vélissa pidettava tauko on 20 minuuttia, ellei kilpailunjarjestéjé ole toisin
méaarannyt. Pdatuomarin pitaa valittomasti toisen neljanneksen paatyttya antaa merkki
puoliaikakellon kaynnistdmiseksi.

c. Suosituksena on, etta ottelut jarjestetaan niin, ettd aloituspotku on véhintadn neljé tuntia ennen
auringonlaskua. Suomessa tdma on suosituksena vain kentilld, joissa ei ole valaistusta.

. Jos ottelu alkaa alle 3,5 tuntia ennen auringonlaskua ottelun enimmaéispituus on 48 minuuttia.

e. (H.T.3-2-1:1) (HUOMI! saanto koskee vain pelikenttig, joissa ei ole valaistusta.)

f.  Jos ottelu alkaa alle 3 tuntia ennen auringonlaskua ottelun enimmaispituus on 40 minuuttia.
(H.T. 3-2-1:1) (HUOM! s&anto koskee vain pelikenttia, joissa ei ole valaistusta.)

» Hyvaksytty tulkinta 3-2-1
l. Ottelu on suunniteltu alkamaan kolme tuntia ennen pimeydentuloa. a) ottelu alkaa ajallaan b) ottelu alkaa
vahintdan 5 minuuttia myohassa. RATKAISU: a) Peliaika kilpailusaantdjen mukaisesti b) peliaika on enintaan
40 minuuttia. (Viitattu 3-2-1-d ja 3-2-1-¢)

Peliajan/kellon muuttaminen

ARTIKLA 2.

Ennen ottelun alkua peliaikaa ja véliaikoja voidaan lyhent&é paatuomarin toimesta, jos héanen

mielestadan pimeys tai olosuhteet voivat haitata ottelua. Neljannesten tulee olla kuitenkin

samanmittaisia, jos ottelua lyhennetéén ennen sen alkua.

a. Missd vaiheessa ottelua tahansa jéljelld olevaa peliaikaa tai puoliaikaa voidaan vahentaa
molempien padvalmentajien ja paatuomarin yhteisella sopimuksella. (Sdéntd ei ole voimassa

b. miesten tai naisten Vaahteraliigassa, miesten 1-divisioonassa tai liiton
televisioimissa/nettilahetyksissd) (3-2-2:1)

c. Ajanottovirheitd ottelukellossa voidaan korjata, mutta ainoastaan silla neljanneksellda milla ne
ovat tapahtuneet.

d. Jos paatuomarilla on varma tieto kuluneesta peliajasta, han asettaa ottelukellon uudestaan ja se
kéynnistetdan saannén mukaan.

e. Paatuomari voi korjata ajanottovirheet yrityskellossa. Talloin yrityskello kdynnistetdéan
uudestaan. (Saanto 2-29-2).

f. Jos yrityskello keskeytyy olosuhteista johon kumpikaan joukkue ei voi vaikuttaa (ilman varmaa
tietoa ottelukellossa kuluneesta ajasta) Yrityskello kdynnistetadn uudestaan ja ottelukello
kaynnistyy sdannon 3-2-4-b mukaisesti.

g. 40/25-sekunnin kelloa ei kdynnistetd, jos ottelukellossa on vdéhemman kuin 40/25 jéljella
neljannesta.

h. Ottelukello ei pysahdy, vaikka yrityskello kaynnistyisi virheellisesti kohdan f) vastaisesti.

i. Peliaikojen muutoksista otteluissa, joissa kaytetdan videotarkistusta sdadelldan S&dannossa 12-2-
2-a-10.

» Hyvéksytty tulkinta 3-2-2
I Puoliajalla peli on 56-0. Paédvalmentajat ja padtuomari sopivat, ettd kolmas ja neljas neljannes pelataan 10
minuutin neljanneksind RATKAISU: Neljannekset voidaan lyhentdd 10 minuutttiin. [Viitattu 3-2-2-a]

Neljannesten jatkaminen

ARTIKLA 3.

a. Neljannestd jatketaan yhdella yritykselld, jos jokin seuraavista asioista tapahtuu yrityksen
aikana, jolloin peliaika loppui (H.T. 3-2-3:1-VIII):

1. Hyvéksytdan rangaistus, jonka katsotaan tapahtuneen pallon ollessa pelissa. (Poikkeus:
Saantd 10-2-5-a). Neljannesté ei jatketa, jos virheen on tehnyt palloa hallitseva joukkue ja
rangaistus sisaltdd yrityksen menetyksen. (H.T. 3-2-3:VIII).

2. Pelissa on toisensa kumoavat virheet.

o1



3.

Pelissé on ennenaikainen vihellys, tai erotuomari muuten ilmaisee virheellisesti pallon
olevan pois pelisté.

Liséayrityksia pelataan, kunnes saadaan pelatuksi sellainen yritys, jossa yksikain Saannon 3-2-3-
a (yll&) kohdista 1, 2 tai 3 ei toteudu,

Jos yritykselld, jossa peliaika paattyy, tehdd&n maali, neljdnnestd jatketaan lisépisteyrityksella.
(Poikkeus: Saant6 8-3-2-a).

» Hyvéksytty tulkinta 3-2-3

VI.

VII.

VIII.

Neljannesté jatkavalla lisdyrityksella Joukkue A syyllistyy virheeseen sen jalkeen kun pallo on pelivalmiina,
mutta ennen aloitussyottéd. RATKAISU: Virhe pallon ollessa pois pelistd. Joukkue A saa rangaistuksen
virheest ja lisayritys pelataan edelleen. [Viitattu 3-2-3-a]

Aika paéattyy Joukkueen A vapaapotkun aikana. Al on paitsiossa potkuhetkelld. RATKAISU: 5- jaardin
rangaistus edellisestd aloituspisteestd, Joukkueen B palautuksen paattymispisteesta tai Touchback pisteesta ja
neljannestd jatketaan. Joko aloituspotku uusitaan tai joukkue B saa pelata lisdyrityksen.[Viitattu 3-2-3-a]
Aika paéattyy Joukkueen A potkumaaliyrityksen aikana. Joukkue B oli paitsiossa RATKAISU: 5-jaardin
rangaistus edellisesta aloituspisteestd, neljannesta jatketaan. (Sdannot 10-2-2-d-4-a). [Viitattu 3-2-3-a]

Aika paattyy yrityksen aikana, jossa Joukkueen A pelaaja syyllistyy potkun vastaanoton hairintaan
RATKAISU: 15-jaardin rangaistus virheenteko pisteestd. Neljannesta jatketaan. [Viitattu 3-2-3-a]

Joukkue A tekee maalin yrityksen aikana, jossa aika pééattyy. Maalin jalkeen, mutta ennen lisapistetta
jompikumpi joukkue tekee virheen. RATKAISU: Neljénnesta jatketaan ainoastaan lisapisteelld. Rangaistus
voidaan panna taytantoon lisépisteessa tai seuraavassa aloituspotkussa, joka on seuraavaa neljannesta. [Viitattu
3-2-3-a, 10-2-5-c]

Joukkue A tekee maalin yrityksen aikana, jossa aika paattyy. Lisépisteyritys onnistuu ja Joukkue B tekee
virheen lisépisteyrityksen aikana. RATKAISU: Neljannestd ei jatketa aloituspotkulla. Joukkue A voi
hyvéksyé rangaistuksen ja pelata lisépisteyrityksen uudestaan tai hylatd rangaistuksen ja hyvéksya pisteet.
Rangaistukset henkiltkohtaisista virheista ja epaurheilijamaisesta kéyttdytymisesta voidaan panna taytantoon
seuraavassa aloituspotkussa tai seuraavasta aloituspisteestd jatkoajalla. [Viitattu 10-2-5-¢, 3-2-3-a, 8-3-3-b-1]
Joukkue A tekee maalin yrityksen aikana, jona aika loppuu. Lisépisteen jélkeen, jompikumpi joukkue tekee
virheen. RATKAISU: Lisépisteyritys voidaan uusia, mikéli yritykselld on tapahtunut rangaistus pallon ollessa
pelissd. Jos lisdyritys pelataan tdmén johdosta, toimeenpannaan myds tapahtunut rangaistus pallon olleessa
pois pelistd kyseisessa lisayrityksessd. Neljannestd ei jatketa yksin virheen takia, joka on tapahtunut pallon
ollessa pois pelistd. Jos téllainen rangaistus hyvaksytaén, se toimeenpannaan seuraavassa aloituspotkussa tai
aloituspisteessa jatkoajalla. [Viitattu 10-2-5-e, 3-2-3-a, 8-3-3-d-2, 8-3-5]

Aika loppuu ensimmaisen puoliajan viimeisella yrityksellg, jossa A12 on puolueettoman alueen etupuolella
heittdesséan pallon A88:lle Joukkueen B maalialueelle. RATKAISU: Joukkue B hyvéksyy rangaistuksen ja
maali hylataéan. Lisdyritysté ei pelata, koska neljannesta ei jatketa rangaistuksen sisaltdessa yrityksen
menetyksen. Ensimmaéinen puoliaika on paattynyt. [Viitattu 3-2-3-a-1, 3-2-3-a]

Ajanottovélineet

ARTIKLA 4.

Ottelukello. Peliaikaa kaytetaan ottelukellossa, joka voi olla joko ajanottokello, jota raja-,
kentta- tai sivutuomari kdyttaa tai ottelukello, jota kdyttaa erotuomariston alaisena oleva
kellonkayttaja.

40-Sekunnin kello.

a.

1.

Kun erotuomari antaa merkin siité, ettd pallo on pois pelistd, yrityskellossa aloitetaan 40-
sekunnin laskenta.

Jos 40-sekunnin kello ei kdynnisty tai ajanotto tuomareista tai kellonkayttéjéasta
riippumattomista syista keskeytyy, pdatuomari pysayttaa ottelukellon ja antaa merkin
(molemmat k&mmenet avoimena paéanylépuolella pumppausliikkeessd) siita, etta yrityskello
tulee asettaa 40-sekuntiin ja k&ynnist&4 valittomasti.

Jos 40-sekunnin kello on kéynnissa ja pallo ei ole pelivalmiina 20 sekunnin kohdalla,
paatuomari antaa merkin siita, etta yrityskello tulee asettaa 25-sekuntiin. Jos tdssé on
viivettd, ottaa paatuomari aikalisén ja antaa merkin yrityskellon asettamisesta 25 sekuntiin.
Pelin ollessa valmiina jatkumaan paatuomari antaa merkin pallo pelivalmiina [S1] ja
yrityskello aloittaa 25-sekunnin laskennan. Ottelukello kdynnistyy aloitussyotosta, ellei se
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C.

ollut k&ynnissa paatuomarin ottaessa aikalisén, jolloin ottelukello k&ynnistyy padtuomarin
merkisté. (S&anto 3-3-2-f) (H.T. 3-2-4:1ja ll)

25-Sekunnin kello. Jos erotuomarit pysayttavat ottelukellon misté alla olevasta syysté tahansa,
paatuomari antaa merkin (yksi kdmmen avonaisena péaan ylapuolella pumppausliikkeessd) siitd,
ettd kello tulisi asettaa 25-sekuntiin;

1.

W

Rangaistuksen toimeenpano

Joukkueen aikalisa

Media-aikalisa

Hyokkaavan joukkueen pelaajan loukkaantumisen johdosta otettu aikalisé. Yrityskello
asetetaan 40 sekuntiin puolustuksen pelaajan loukkaantumisen johdosta.

Mittaus

Pallon hallinnan vaihto

Potku aloituslinjasta pelin, tai kun Joukkue A aloittaa pelin vapaapotkun jalkeen.
Muun pistesuorituksen kuin maalin jalkeen (ei koske lisépiste yritystd)

Kunkin neljanneksen alussa.

. Joukkueen hyodkkaysvuoron alkaessa jatkoajalla.

. Videotarkastuksen johdosta.

. Muu hallinnollinen pyséytys.

. Hyokkayksen pelaajan kyparan irrotessa kokonaan pééasta yrityksen aikana. Yrityskello

asetetaan 40-sekuntiin, jos puolustajan kypéra irtoaa yrityksen aikana.

d. Pelin ollessa valmiina jatkumaan paatuomari antaa merkin, etta pallo on pelivalmiina [S1] ja

yrityskello aloittaa 25-sekunnin laskennan.

Kellojen epakunto. Jos nakyva 40/25sekunnin kello menee epékuntoon, paatuomari ilmoittaa
tasta valittomasti molempien joukkueiden valmentajille ja molemmat nakyvat 40/25 sekunnin
kellot suljetaan.

e.

» Hyvéaksytty tulkinta 3-2-4

Kun Pallo tulee pois pelista juoksupelin jélkeen, joka paattyy ulos pelikentaltd, kdynnistetddn 40-sekunnin
yrityskello. Aputuomari saa pallon linjatuomarilta ja asettaessaan palloa maahan havaitsee, ettei pallo ole
séantdjen mukainen. Han heittdé pallon takaisin linjatuomarille, joka yritta4 saada pallopojalta sééntdjen
mukaisen pelipallon. RATKAISU: Jos yrityskellossa on jaljelld alle 20 sekuntia ennen kuin sééntdjen
mukainen pallo on asetettu pelivalmiiksi, Pdadtuomari ottaa aikalisan ja antaa merkin 25sekunnin yrityskellon
asettamiseksi. Pallon ollessa pelivalmiina, pdadtuomari antaa merkin, joka k&ynnistaa seké ottelukellon etta
yrityskellon. [viitattu 3-2-4-b-3]

Pallo tulee pois pelista juoksupelin jalkeen, joka pysédytetadn pelikentalld, sisasivurajojen ulkopuolella ja
erotuomareilla on vaikeuksia saada pallo sisasivurajalle pelivalmiiksi. Yrityskellon lahestyessa 20sekuntia
aputuomari asettaa pallon maahan ja siind vaiheessa kun erotuomarit ovat valmiita yrityskellossa on jo alle 20-
sekuntia aputuomarin astuessa pois pallolta. RATKAISU: IIman, ettd ottelukelloa pyséytetdan, pdatuomari
antaa merkin 25-sekunnin asettamisesta yrityskelloon. Jos yrityskello asetetaan nopeasti 25-sekuntiin,
ottelukelloa ei pysaytetd. Ainoastaan jos kellonkéyttaja ei nopeasti reagoi paatuomarin kiden “pumppaus”
merkKkiin, ottaa paatuomari aikalisén ja pysayttaa ottelukellon. T&lldin ottelukello ja yrityskello kdynnistyvét
merkistd. [viitattu 3-2-4-b-3]

Joukkue A tekee maalin ja 40 sekunnin kello k&ynnistetddn. Pysdyttamatta pelid paatuomari saa
videotuomarilta vahvistuksen siityd, ettd maali on hyvéksytty. Yrityskellossa on aikaa (a) yli 20 sekuntia tai (b)
19 sekuntia tai vdhemman. RATKAISU: Paatuomari (a) antaa pallon luona olevalle erotuomarille merkin, etta
peli voidaan aloittaa tai (b) antaa ensin merkin siitd, ettd yrityskello asetetaan 25 sekuntiin ja sen jalkeen antaa
pallon luona olevalle erotuomarille merkin, ett4 peli voidaan aloittaa.

Joukkue A tekee maalin ja 40 sekunnin kello k&ynnistetd&n. Kun kellossa on aikaa vdhemman kuin 25
sekuntia, Joukkue A:n padvalmentaja tai kapteeni pyytaa siirtdméaan pallon vasemmalle sisésivurajalle.
RATKAISU: Pyyntddn ei suostuta. Joukkue A voi ottaa aikalisan ja pyyta4 siirtdméan pallon paitsi, jos
tilannetta on edeltanyt Joukkue A:n virhe tai kummankin joukkueen toisensa kumoavat virheet.
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LUKU 3. Aikalisat: Kellon kaynnistaminen ja pysayttaminen

Aikalisa

ARTIKLA 1.

a. Erotuomari antaa merkin kellon pyséayttamisestd, kun saantdjen mukaan ottelukello pyséytetdaéan
tai jos joukkue tai pdatuomari ottaa aikalisan. Muiden tuomareiden tulisi toistaa kellon pyséytys
merkki. Paatuomari voi ottaa oman aikalisdn myos sellaisissa tilanteissa, joita ei ndissa
s&énnoissa ole madritelty. (H.T. 3-3-1:1V).

b. Kun joukkue on kayttanyt kaikki aikalisansé ja pyytaa aikalisaa, ei pyyntoa tule ottaa huomioon.
(S&anto 3-3-4).

c. Kun ottelu on alkanut, pelaajat eivét saa harjoitella pallon kanssa pelikentélla tai maalialueilla
lukuun ottamatta taukoa puoliaikojen vélissa.

» Hyvaksytty tulkinta 3-3-1

l. Kolmas ja 2,5, A45 rahmai pallon kolmen jaardin etenemisen jélkeen. Erotuomarit eivét nde kuka on ottanut
pallon haltuunsa, joten linjatuomari antaa merkin kellon pysayttdmiseksi, jotta pallon haltuun ottaja saadaan
selville. A45 16ytyy kasasta pallo hallussaan ja (a) ei ole edennyt ensimmaiseen yritykseen vaadittavaa matkaa.
(b) on edennyt ensimmaiseen yritykseen vaadittavan matkan RATKAISU: 40-sekunnin kello kdynnistyy kun
pallo on tullut pois pelista. (a) pdatuomari kdynnistaa ottelukellon valittémasti. (b) Ottelukello kdynnistyy
paatuomarin merkisté kun pallo on valmis pelattavaksi.

Il. Toinen ja 14, A45 etenee 6 jaardia. Rajatuomari, erehtyesséan ketjun takakepin merkitsevan ensimmaiseen
yritykseen vaadittavaa linjaa, antaa kello seis merkin virheellisesti. RATKAISU: Heti kun joku erotuomareista
huomaa tdmén virheen, han antaa merkin ottelukellon kdynnistdmiseksi.

M. Joukkue A rahméa pallon tai pallo tulee vapaaksi taaksepdin heiton johdosta. Useat pelaajat syoksyvat pallon
perdén aiheuttaen kasan. RATKAISU: Erotuomarit pysayttavét ottelukellon ja 40-sekunnin kello kdynnistyy.
Saatuaan selville kuka on ottanut pallon haltuunsa, padtuomari nayttaa pallon hallinnan suunnan ja k&ynnistaa
ottelukellon (a) valittdmasti, jos Joukkue A on ottanut pallon haltuunsa eika ole edennyt uusiin yrityksiin tai
(b) seuraavasta aloitussyodtostd, jos Joukkue B sai pallon hallintaansa. [Viitattu 3-3-2-e-8]

IV. Kengénnauha, suojuksien nauha, pelipaita, pelinumero tai muu pelaajan varuste rikkoutuu tai hajoaa.
RATKAISU: Paatuomarin harkinnanvaraista aikalisa4 ei oteta korjaamiseen tai vaihtamiseen. [viitattu 3-3-1-
a]

Ottelukellon kéynnistaminen ja pysayttaminen
ARTIKLA 2.
Jos joukkueiden valinen ero on yli 34 pistettd, vaihdetaan ottelukello juoksevaksi. Tallgin kello
pysahtyy vain * merkityissa kohdissa. Muissa alla olevissa tilanteissa ottelukello pysyy kaynnissa.
Kilpailut voivat paattaa

(i) ettei juoksevaa peliaikaa kayteta

(i) juoksevaa peliaikaa sovelletaan vain toisella puoliajalla tai

(iii) rajoittaa juokseva peliaika kdynnistyvaksi vasta viimeistaan 2 tuntia 15 minuuttia

aloituspotkun jélkeen, mutta vain jos ottelu l&hetetddn suorana lahetyksena.

(iv) piste-ero on alle 34 pistetta.
Suomessa juokseva peliaika ei ole kdytossa miesten Vaahteraliigassa, miesten 1-divisioonassa tai
naisten Vaahteraliigassa. Muissa sarjoissa juokseva peliaika on kaytdssé vaihtoehdon (ii)
mukaisesti.

a. Vapaapotku. Vapaapotkun jalkeen ottelukello kdynnistyy erotuomarin merkistg, kun palloon on
s&ant6jen mukaisesti koskettu pelikentélld tai kun se on ylittdnyt maaliviivan joukkueen B
pelaajan koskettua palloon saantdjen mukaisesti omalla maalialueellaan. Ottelukello
pysdytetadan erotuomarin merkistd, kun pallo on tullut pois pelista. (H.T. 3-2-2:V1)

b. Yritykset aloituslinjasta. Kun neljannes kaynnistyy yrityksella aloituslinjasta, ottelukello
kéynnistyy sdantdjen mukaisesta aloitussyotosta. Kaikissa muissa yrityksissa aloituslinjasta
ottelukello kdynnistyy séantéjen mukaisesta aloitussyotosta (Sdantod 3-3-2-d) tai paatuomarin
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merkisté kellon kdynnistamiseksi (Sdanto 3-3-2-e). Ottelukello ei kay lisépisteyrityksien aikana,

neljannesta jatkettaessa tai jatkoajalla. (H.T. 3-3-2:1-1V).

Pisteidenteon jalkeen. Ottelukello pyséhtyy erotuomarien antaessa merkin maalista,

potkumaalista tai omasta maalista. Se kdynnistyy uudelleen kuten kohdassa (a) yll& on

maéaritetty, ellei yritysta uusita. Jos yritys uusitaan, ottelukello kdynnistyy seuraavasta sééntojen
mukaisesta aloitussyotosta.

Kéaynnistyy aloitussyotosta. Kaikissa seuraavissa tilanteissa ottelukello on pysaytetty

erotuomarin merkistd. Jos seuraava yritys alkaa aloitussy6tolla, ottelukello kdynnistyy
aloitussyotosta..

1. Touchback .(Edellyttden, ettd Joukkue B suorittaa seuraavan aloitussyoton)

2. Kun puoliaikaa on jéljell& alle kaksi minuuttia ja Joukkueen A pallonkantaja, rahmays tai
taaksepadin heitto tuomitaan ulos pelikentalta.(Poikkeus: Joukkueen A réhmattya palloa
eteenpdin ulos pelikentéltd, ottelukello kdynnistyy erotuomarin merkista.)

3. Joukkue B saa ensimmaiset yritykset ja antaa seuraavan aloitussyoton. (H.T. 3-3-2:V).

4. Eteenpdin heitto tuomitaan epdonnistuneeksi.

5. Joukkue kayttaa aikalisan. *

6. Pelipallosta tulee séantdjen vastainen. *

7. Neljannes paattyy. *

8. Saantdjen mukainen potkuyritys paattyy. (H.T.3-3-2:VI)

9. On potkaistu palautuspotku

10. Potku aloituslinjasta on lahtenyt puolueettoman alueen etupuolelta.

11. Joukkue A syyllistyy pelin viivyttdmiseen ollessaan muodostelmassa potkuun
aloituslinjasta.

Kéaynnistyy paatuomarin merkistd. Kaikissa seuraavissa tilanteissa ottelukello on pysaytetty

erotuomarin merkistd. Jos seuraava yritys alkaa aloitussy6tolla, ottelukello kdynnistyy
erotuomarin merkista:

1. Joukkue A saa uudet yritykset pelilld tai rangaistuksella.

2. Joukkueen A eteenpéin rahmays menee ulos pelikentélta.

3. Muussa tilanteessa kuin etta puoliaikaa on jéljellé alle kaksi minuuttia, Joukkueen A
pallonkantajan réhmays tai taaksepdin heitto menee ulos pelikentélta.

Rangaistuksen toimeenpano (Poikkeus: Saant6 3-4-5-b).*

Loukkaantumisen (pelaajan tai erotuomarin) johdosta otettu aikalisa. (H.T. 3-3-5:1-V).*

Ennenaikainen vihellys.

Mittaus ensimmaisen yrityksen maarittamiseksi.*

Viivastys pallon valmiiksi saamiseen seuraavaa yritysta varten on molempien

joukkueiden aiheuttama (H.T. 3-3-1:111).
9. Pelissa oleva pallo tulee erotuomarin haltuun.

10. Padvalmentaja-paatuomari keskustelu tai padvalmentaja on pyytanyt videotarkastusta. *

11. P&&tuomari antaa media-aikalisan.*

12. P&&tuomari ottaa oman aikalisan. *

13. P&&tuomari ottaa aikalisan epareilun teon johdosta. (S4anto 9-2-1-b-5).

14. S&é&ntojen vastainen heitto suoritetaan ajan saastamiseksi. (H.T. 7-3-2:11-VI1) (Poikkeus:
Saanto 3-4-5-b).

15. P&atuomari keskeyttad 40/25 sekunnin kellon.

16. Pelaajan kyparé irtoaa paasta kokonaan.

17. Jos kumpi tahansa joukkueista syyllistyy virheeseen pallon ollessa pois pelista.*

N A

Aloitussyotosta kaynnistdminen ohittaa erotuomarin merkista kaynnistamisen.Kun yksi tai
useampi tilanteista, joissa ottelukello kdynnistetddn erotuomarin merkista (Séanto 3-3-2-e)
tapahtuu samanaikaisesti minka tahansa tilanteen kanssa, jossa ottelukello kdynnistetdan
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aloitussyotosta (Sdannot 3-3-2-c ja 3-3-2-d), ottelukello k&ynnistetdédn aloitussyotosta.
[Poikkeus 3-4-5 (10-sekunnin vahennys) ohittaa tdman sdannon] (H.T. 3-3-2:VI1I-1X)

g. Juokseva peliaika:

1. Jos kaytOssé on juokseva peliaika, kello kdynnistetdan aina erotuomarin pallo pelivalmiina

merKkista, ei aloitussyotosta.

Juoksevan peliajan kayttoa jatketaan niin kauan kuin joukkueiden vélinen piste-ero on
enemman kuin 34 pistettd. Jos piste-ero pienenee 34 pisteeseen tai pienemmaksi, juoksevan
peliajan kaytto lopetetaan valittomasti ja pelid jatketaan normaalien kellonkdyttosaantdjen
mukaisesti, kunnes piste-ero taas ylittda 34 pistettd. (Poikkeus: Jos kilpailun jérjestaja on
paattanyt noudattaa pienempéaa piste-eroa kuin 34 pistettd, noudatetaan myos tassa
tapauksessa sitd).

» Hyvaksytty tulkinta 3-3-2

VI.

VII.

VIII.

Neljés ja 6. Joukkueen A jouksupeli, joka paattyy pelikentalle, etenee (a) 8 jaardia (b) 5 jaardia. B1 on
paitsiossa pelin aikana. RATKAISU: (a) Joukkueen A pallo, ensimmaéinen ja 10. Ottelukello kéynnistyy
paatuomarin merkisté. (b) Joukkueen A pallo. Neljas ja 1. Ottelukello kdynnistyy paatuomarin merkista.
(Saannot 3-3-2-e-1 ja 3-3-2-e-4) [Viitattu 3-3-2-b]

Neljas ja 4. Joukkueen A juoksupeli, joka paattyy kentélle, etenee (a) 6 jaardia (b) kolme jaardia. B1 on
paitsiossa pelin aikana. RATKAISU: (a) Joukkueen A pallo. Ensimmadinen ja 10. Ottelukello kdynnistyy
padtuomarin merkisté. (b) Joukkueen A pallo, ensimmaéinen ja 10 rangaistuksen hyvaksymisen jélkeen.
Ottelukello kdynnistyy paatuomarin merkista. [Viitattu 3-3-2-b]

Kolmas ja 4. Joukkueen A heiton katkaisee B1, joka pysaytetadn pelikentélld. B2 on paitsiossa pelin aikana.
RATKAISU: Joukkueen A pallo, ensimmadinen ja 10. Ottelukello kdynnistyy paadtuomarin merkistd. Vaikka
ottelukello pysaytettiin Joukkueen B ensimmaiseksi yritykseksi, Joukkue B ei suorita seuraavaa aloitussyottod.
[Viitattu 3-3-2-b]

Toisen tai neljannen neljanneksen lopussa pallonkantaja A37 menee ulos pelikentaltd. Ottelukello pysahtyy
aikaan (a) 2:00 tai (b) 1:59. RATKAISU: (a) Mikali pelissa annetaan kahden minuutin varoitus, ottelukello
kaynnistyy aloitussy6tdstd, muussa tapauksessa ottelukello kdynnistyy paatuomarin merkista kun pallo on
pelivalmiina. (b) Ottelukello kdynnistyy seuraavasta aloitussy6tosta. [Viitattu 3-3-2-b]

Toisen tai neljannen neljanneksen lopussa, joukkue A on tilanteessa toinen ja 8. B44 katkaisee séanttjen
mukaisen eteenpdin heiton ja menee ulos pelikentdltd. B79 on ollut puolueettomalla alueella
aloitussyo6ttohetkelld. Ottelukello pysahtyy aikaan (a) 2:00, tai (b) 1:59. RATKAISU: Joukkue A hyvaksyy
rangaistuksen ja pitaé pallon hallinnan. Molemmissa (a) ja (b) mikéli pelissa annetaan kahden minuutin
varoitus, ottelukello kdynnistyy aloitussyotdstd, muussa tapauksessa ottelukello kdynnistyy paatuomarin
merkista kun pallo on pelivalmiina, koska Joukkue B ei suorita seuraavaa aloitussy6ttéa. [Viitattu 3-3-2-d-3]
Neljés ja 8 A-12 jaardilinjalta neljannen neljanneksen lopussa. Lentopotku blokataan ja pallo ei ylita
puolueetonta aluetta. A22 poimii pallon A-10 linjalta ja heittaa eteenpain A88:lle, joka taklataan B-3 linjalla.
Ottelukello nayttadé 0:03. RATKAISU: Joukkueen A pallo B-3 jaardilinjalta, ensimmaéinen ja maali.
Ottelukello kdynnistyy aloitussyotdstd saantdjen mukaisen potkupelin jalkeen. (S&annét 3-2-2-d-8, 3-3-2-e-1,
3-3-2-f) [viitattu 3-3-2-d-8]

Joukkue A aloittaa ottelun aloituspotkulla. Potkun vastaanottaja (a) ottaa vapaan kiinnioton (b) koskee
ensimméisen kerran palloon polvi maassa. RATKAISU: a) ja b Ottelukello ei kiy. Joukkue B aloittaa
hyokkaysvuoron ajassa 12:00.

Kolmas ja 5 Joukkueen B 15 jaardin linjalta neljannen neljanneksen lopussa, joukkue A on tappiolla 10-7.
Pelinrakentaja A11 rullaa sivulle ja on B-12 jaardin linjalla heittdesséan epéonnistuneen eteenpdin heiton.
Pallon tullessa pois pelistd peliaikaa on jéljella 13 sekuntia. Joukkue B hyvéksyy rangaistuksen saénttjen
vastaisesta eteenpéin heitosta. RATKAISU: Neljés ja 7 B-17 jaardilinjalta. Joukkue B voi hyvéksyé 10-
sekunnin vahentamisen ottelukellosta. Jos B hyvéksyy vahentdmisen ottelukello asetetaan aikaan 0:03 ja kello
kaynnistyy paatuomarin merkista. [Viitattu 3-3-2f, 3-4-5-b-huomio]

Toinen ja seitsemén A-5 jaardilinjalta toisen neljanneksen lopussa. Pelinrakentaja A11 pudottautuu heittoon ja
juoksentelee omalla maalialueellaan etsien vapaata laitahyokkaajaa. Kun hanta ollaan taklaamassa
maalialueelle, A1l heittad pallon eteenpdin maahan alueelle, jossa ei ole séantdjen mukaista kiinniottajaa.
Pa&tuomari heittdd lipun tahallisesta epdonnistumisesta eteenpdin heitossa. Pallon tullessa pois pelista
ottelukello ndytta4 aikaa 0:18. Joukkue B hyvéksyy rangaistuksen. RATKAISU: Rangaistuksen johdosta
tilanteessa syntyy oma maali ja joukkue A suorittaa aloituspotkun A-20 linjalta. Joukkue B voi hyvéksya 10-
sekunnin vahentdmisen ottelukellosta. Jos joukkue B hyvéksyy vahentdmisen, ottelukelloon asetetaan ajaksi
0:08 ja ottelukello kdynnistyy paadtuomarin merkista. Jos joukkue B ei hyvéksy peliajan vahentamistd, kelloon
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Xl

XIl.

XII.

jaa 0:18 ja kello kaynnistyy kun potkaistuun palloon kosketaan saantdjen mukaisesti pelikentalla. [Viitattu 3-3-
2-f, 3-4-5-b-huomio]

Peli on 35-0. Tappiolla oleva joukkue tekee maalin ja tilanteeksi 35-6. RATKAISU: Ottelukello pyséhtyy
maaliin — piste-ero on alle 34 pistettd, joten ottelukello k&y normaalisti, kunnes eroa on jalleen yli 34

pistettd. [viitattu 3-2-2]

Peli on 41-0. Tappiolla oleva joukkue tekee maalin ja tilanteeksi 41-6 ja lisépistepotkulla 41-7.

RATKAISU: Ottelukello pyséhtyy onnistuneeseen lisépisteeseen. Eroksi tulee 34 pistettd vasta
lisdpistepotkulla. [viitattu 3-2-2]

Tilanne on 30-0. Johdossa oleva joukkue tekee maalin ja tilanteeksi 36-0 RATKAISU: Ottelukello
pysdytettiin maalin johdosta ja kdynnistyy seuraavaksi padtuomarin merkisté pallon ollessa valmis peliin
seuraavaan vapaapotkuun.Kelloa ei pysdytetd ennen kuin joku * merkityista kohdista toteutuu. [viitattu 3-2-2]
Peli on 28-0. Johdossa oleva joukkue tekee maalin ja tilanteeksi 34-0 seka lisapistepelilla 36-0. RATKAISU:
Ottelukello pysdytettiin maalin johdosta ja kdynnistyy seuraavaksi pdatuomarin merkista pallon ollessa valmis
peliin seuraavaan vapaapotkuun.Kelloa ei pysaytetd ennen kuin joku * merkityista kohdista toteutuu. [viitattu
3-2-2]

Pelin keskeyttdminen
ARTIKLA 3.

a.
b.

Paatuomari voi keskeyttaa pelin hetkellisesti, kun olosuhteet sitd vaativat.

Kun peli keskeytetadn sellaisen henkilon toimien johdosta, joka ei ole sddntdjen alaisuudessa tai
mistd tahansa syystd, joka ei ole mainittu ndissé sdannoissa, eiké pelid voida jatkaa paatuomari:
1. Keskeyttda pelin ja maaraa joukkueet joukkueiden alueille.

2. Valittaa tiedon ongelmista niille, jotka ovat vastuussa kilpailutapahtumasta.

3. Jatkaa pelid, kun olosuhteet sen mahdollistavat.

Jos ottelu keskeytetddn sadntojen 3-3-3-a ja b mukaisesti ennen neljannen neljanneksen
paattymisté eika pelia voida jatkaa, on valittavissa nelja vaihtoehtoa:

1. Peli& jatketaan toisena péivana

2. Peli paattyy senhetkisiin lukemiin.

3. Ottelu luovutetaan

4. Ottelu mitatdidaan.

Valinnan néisté vaihtoehdoista tekee vastuullinen tulosyksikko tai ottelujérjestdja sarjojen
ulkopuolisissa kilpailuissa.

Jos ottelu on keskeytetty Sdantodjen 3-3-3-a ja b mukaisesti neljannen neljanneksen pééatyttyé ja
pelia ei voida jatkaa, peli paattyy tasapeliin. Lopputulos on tulos joka oli viimeisen
neljanneksen tai hydkkaysvuoroparin paattyessé voimassa. (Huomio: Jos voittaja on
madritettdva pudotuspeleissé tai vastaavissa, vastuullinen tulosyksikkd maarad missé ja milloin
pelid jatketaan.)

Jos keskeytettyd pelié jatketaan se alkaa identtisesta tilanteesta siihen missa se keskeytettiin.
(peliaika, yritys, edettdva matka, kenttdasema, pelaajien edustuskelpoisuus jne)

Joukkueen aikalisat

ARTIKLA 4.

Kun joukkueella on kayttaméattomié aikalisié, erotuomari antaa joukkueelle aikalisan kun pelaaja tai
paévalmentaja sitd pyytaa pallon ollessa poissa pelisté.

a.
b.

Molemmilla joukkueilla on kolme aikalisad puoliaikaa kohden.

Pallon ollessa valmiina pelattavaksi sadntdjen mukainen vaihtopelaaja voi pyytaa aikalisaa, jos
han on 9-jaardin merkkien sisapuolella. (H.T. 3-3-4:1)

Pelaaja, joka on ottanut osaa edelliseen yritykseen voi pyytaé aikalisaa pallon tultua pois pelista
ja ennen seuraavaa aloitussyottod, vaikka han ei olisi 9-jaardin merkkien sisapuolella. (H.T. 3-3-
4:1)

Padvalmentaja, joka on joukkueensa tai valmentajien alueella tai ndiden laheisyydessa voi
pyytaa aikalisaa pallon tultua pois pelistd ja ennen seuraavaa aloitussyottoa.
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e. Pelaaja, sisdantuleva vaihtopelaaja tai pddvalmentaja voi pyytaa padvalmentaja-paatuomari
palaveria, jos valmentaja uskoo, ettd sdantd on toimeenpantu vaarin. Jos saédnnon toimeenpanoa
ei muuteta, joukkueelta kdytetadn aikalisé tai joukkue saa rangaistuksen pelin viivyttamisesta,
jos sillé ei ole aikalisia jaljella.

1. Vain paatuomari voi pysayttaa kellon paévalmentaja-pédatuomari palaveria varten.

2. Pyynto palaverista pitaa tehda ennen seuraavaa aloitussyottod, vapaapotkua tai toisen tai
neljannen neljdnneksen paattymista. (Saanté 5-2-9).

3. Palaverin tai videotarkistuspyynnon jalkeen joukkue saa pitad tayden aikalisdn mittaisen
tauon, jos joukkueelta vdhennetéan aikalisa.

» Hyvaksytty tulkinta 3-3-4
l. Ennen aloitussyottdd, séantdjen mukainen vaihtopelaaja kummasta tahansa joukkueesta juoksee vaihtopenkilta
ja pyytaa aikalisaa ennen kuin on 9-jaardin merkkien sisapuolella. Han tdman jalkeen pyytaa uutta aikalisaa 9-
jaardin merkkien sisépuolelta. RATKAISU: Ensimmadista pyyntta ei huomioida, aikalisé annetaan vasta
toisesta pyynnosta. (Saanté 7-1-3-b). [Viitattu 3-3-4-b, 3-3-4-c, 7-1-3-b-1]

Aikalisat loukkaantumisen johdosta

ARTIKLA 5.

a. Pelaajan loukkaantuessa:

1. Erotuomari ottaa aikalisan ja pelaajan/pelaajien tulee poistua pelikentélta. Pelaajan tulee olla
ottelusta sivussa véahintaan yhden yrityksen verran myos siina tapauksessa, ettd hanen
joukkueensa kayttaa tilanteessa aikalisén. Epéselvissa tilanteissa erotuomarit ottavat
aikalisén loukkaantumisen johdosta.

2. Pelaaja ei saa palata peliin ennen kuin on saanut joukkueensa ladkintédhenkilostolta luvan
palata peliin.

3. Tuomareiden ja valmentajien tulee Kiinnittaa erityishuomiota pelaajiin, joilla on
aivotérahdykseen viittaavia oireita. (Katso liite C.)

4. Milloin tahansa otteluun osaa ottava (pelaaja tai erotuomari) vuotaa verta, hanelld on verta
peliasussaan tai verta paljaalla iholla, pelaaja tai erotuomari menee joukkueen alueelle
saadakseen hoitoa. Han ei voi palata peliin ennen kuin on saanut luvan l&d&kintédhenkilostolta.

b. (H.T.3-3-5:1-VII)

Valttadksemme epdurheilijamaisen ajankayton loukkaantumisten néayttelemisen kautta,

erityishuomiota tulee kiinnittdd valmentajan etiikasta kirjoitettuun ”Amerikkalaisen

jalkapallon perusta”.

. .Aikalisé loukkaantumisen johdosta voidaan ottaa heti joukkueen aikalisdn peraén.

e. Padtuomari ottaa aikalisan loukkaantuneen erotuomarin johdosta.

f. Loukkaantuneen puolustavan joukkueen pelaajan johdosta otetun aikalisan jalkeen yrityskello
asetetaan 40-sekuntiin.

g. 10-sekunnin vahentaminen. Jos pelaajan loukkaantuminen on ainoa syy kellon pyséayttamiseen
(muuten kuin kypéran irtoaminen péasta, Sdant6 3-3-9) ja peliaikaa on puoliajasta jéljelld alle 1
minuutti, on vastustajalla mahdollisuus valita 10-sekuntin véhentdminen ottelukellosta.

1. Yrityskello asetetaan 40-sekuntiin puolustuksen ja 25-sekuntiin hyokkéayksen pelaajan
loukkaantumisen jalkeen (Saant6 3-2-4-c-4)

2. Saantoa 3-4-5 noudatetaan (H.T. 3-3-5: VIII ja IX)

» Hyvaksytty tulkinta 3-3-5
l. Pelin jéalkeen ottelukellon kdydessa paatuomari huomaa, ettd A22 vuotaa verta.
RATKAISU: Padtuomari pysayttad ottelukellon ja ottaa aikalisdn loukkaantumisen johdosta. A22 poistuu
pelikentélta (tai maalialueelta) saadakseen hoitoa. Ellei samalla Joukkueen B pelaaja ole loukkaantunut,
yrityskello asetetaan 25sekuntiin ja se kdynnistyy erotuomarin merkisté kun pallo on valmiina peliin. (S&&nto
3-2-4-c-4). [Viitattu 3-3-2-e-5, 3-3-5-a-4]
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VII.

VIII.

VI.

Saatuaan hoitoa verenvuotoon, A22 (H.T. 3-3-5:1) yritt4a palata kentélle ennen seuraavaa aloitussy6ttoa.
RATKAISU:, A22:den taytyy olla sivussa yhden yrityksen ajan. Kaikissa tilanteissa han voi palata kentélle
vasta sen jalkeen kun hé&nen joukkueensa laékintdhenkil6std on antanut hénelle peliluvan..[Viitattu 3-3-2-e-5,
3-3-5-a-4]

B52:n pelipaidasssa on veriroiskeita. RATKAISU: Ellei erotuomari péatd, ettd pelipaidassa on mark&a verta,
B52 voi jatkaa pelaamista. (Huom: méarka veri maaritellaan siten, ettd veri on markaa tai kosteaa. Jos veri on
l4péissyt kankaan niin, ettd sitd on iholla tai ettd veri voi siirtyd paidasta pelaajaan tai erotuomariin, kyseessa
on markaa verta. [Viitattu 3-3-2-e-5, 3-3-5-a-4]

Erotuomari huomaa, ettd B10:n pelipaita on verestd markd. RATKAISU: B10:n taytyy poistua pelistd, kunnes
pelipaita on vaihdettu tai ladkintahenkildsto todennut, ettd verta ei voi siirtyd paidasta. [Viitattu 3-3-2-e-5, 3-3-
5-a-4]

B10 taklaa Al:t4. Erotuomari huomaa, ettd B10:114 on paidassaan mérkaa verta A12:n avohaavasta.
RATKAISU: Molempien pelaajien tulee poistua pelistd.— A12 avohaavan hoitamiseksi, B10 paidan
vaihtotarpeen selvittdmiseksi. [Viitattu 3-3-2-e-5, 3-3-5-a-4]

Pallon ollessa poissa pelistd, A85 huomaa vuotavan haavan kédessédan. Han menee vapaaehtoisesti
vaihtoalueella, josta A88 tulee hanen tilalleen. RATKAISU: Kyseessé on séantdjen mukainen vaihto, eiké
pelid tarvitse pysdyttad. A85 voi palata peliin sadntdjen mukaisesti, kun haava on hoidettu. [Viitattu 3-3-5-a-4]
Toisella yritykselld Joukkueen A pallonkantaja taklataan kentén sisépuolella. Ottelukello pyséytetdan
Joukkueen B pelaajan loukkaantumisen johdosta.(a) Muita pelaajia ei ole loukkaantunut samalla yrityksell&.
(b) Myos Joukkueen A pelaaja on loukkaantunut (c) Paatuomari ottaa media-aikalisén.

RATKAISU: Tapauksissa (a), (b) ja (c) ennen pallon pelivalmiiksi toteamista pdatuomari asettaa yrityskellon
40 sekuntiin. Seka otteluikello ettd yrityskello kdynnistyvét erotuomarin merkista pallon ollessa pelivalmiina.
[Viitattu 3-3-5-a-4]

Puoliajan loppupuolella A35 taklataan. B79 kaatuu maahan loukkaantuneena ja erotuomarit pysayttavéat
ottelukellon aikaan (a) 12 sekuntia (b) 8 sekuntia. RATKAISU: Joukkue A voi valita 10-sekunnin
vahennyksen. Jos tété ei tehdd, ottelukello kéynnistyy aloitussyotosta. Jos A valitsee 10-sekunnin véhennyksen
(a) ottelukelloon jaa 2 sekuntia aikaa ja ottelukello k&ynnistyy pa&tuomarin merkista (b) puoliaika on
paattynyt. (Viitattu 3-3-5-f-2)

Puoliajan loppupuolella A35 taklataan tdman saavutettua ensimmaéisen yrityksen. B79 kaatuu maahan
loukkaantuneena. RATKAISU: 10-sekunnin véhennysta ei voida tehdd, koska ottelukello pyséhtyy
ensimmaisen yrityksen johdosta samalla kuin loukkaantumisesta. Ottelukello kdynnistyy pa4tuomarin
merkista. [viitattu 3-3-5-f-2]

Aikalisat rikkomuksista
ARTIKLA 6.
Joukkueelta kéaytetdén aikalisa, jos se rikkoo saantoa 1-4-5-c-2 (Saanto 3-4-2-b-2).

Aikalisien pituus
ARTIKLA 7.
a.

Pelaajan tai pdavalmentajan pyytaman aikalisan pituus on 60 sekuntia lisattyna viidella
sekunnilla padatuomarin ilmoitusta varten ja 25 sekunnin yrityskellolla (Poikkeus: S&ant6 3-3-4-
e-3).

Muut aikalisét eivét saa olla pidempié kuin se mit& padatuomari pitaa tarpeellisena tilanteeseen.
Tama siséltdd myos radio- ja televisioaikalisat, mutta kaikkia aikalisia voidaan paatuomarin
toimesta pidentéda loukkaantuneen pelaajan hyvinvoinnista huolehtimiseksi. (Katso Liite A —
ohjeet tuomareille vakavissa loukkaantumisissa).

Jos joukkue on pyytanyt aikalisad ja haluaa aloittaa pelin ennen kuin minuutti on kulunut ja
vastustava joukkue on tahé&n valmis, pdatuomari antaa merkin pallo pelivalmiina.

Paatuomarin ottaman aikalisan pituus on riippuvainen tapauksesta, jonka johdosta aikalisa on
otettu.

Mahdolliset vaihtoehdot rangaistuksen toimeenpanosta tulee paattaa ennen aikaliséaa.

Véliaika oman maalin, lis&pisteen tai onnistuneen potkumaalin jélkeen ei saa olla yli minuuttia.
Tata voidaan pidentad radion tai television takia.
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Paatuomarin ilmoitukset

ARTIKLA 8.

Joukkueen aikalisan aikana (Saanto 3-3-7-a) paatuomari ilmoittaa molemmille joukkueille kun
minuutti on kulunut. Viisi sekuntia my6hemmin h&n antaa merkin pallo pelivalmiina.

a.

Kun joukkue on ottanut puoliajan kolmannen aikalisénsd, pdadtuomari ilmoittaa asiasta

joukkueen kentéll& olevalle kapteenille ja padvalmentajalle.

Jos nakyva ottelukello ei ole virallinen ajanottolaite, padtuomari ilmoittaa kentalla oleville

kapteeneille ja pdavalmentajille kun peliaikaa on jéljelld kaksi minuuttia tai véhemman.

Padtuomari voi pysayttaa kellon tassé tilanteessa. Mikali pallo ei ole pelissé ja ottelukello kay,

kello pysaytetddn ajassa 2:00 kahden minuutin varoitusta varten. Mikéli pallo on pelissa 2:00

kohdalla ottelukello pysaytetddn kahden minuutin varoitusta varten pallon tullessa pois pelista

seuraavan kerran.

1. Yrityskello voidaan keskeytt& tatd tarkoitusta varten ja asetetaan sen jalkeen 25 sekuntiin.

2. Ottelukello k&ynnistyy aloitussyotosta kahden minuutin varoituksen antamisen jéalkeen.

3. Kilpailut voivat ottaa kéyttéon saannon, etta kahden minuutin varoitus annetaan vaikka
ottelussa olisi nakyva ottelukello.

Jos nékyva ottelukello ei ole virallinen ajanottolaite, molempien puoliaikojen viimeisen kahden

minuutin aikana, padtuomari tai hanen maarittdméa henkild ilmoittaa kapteeneille ja

paavalmentajille jaljell& olevan peliajan aina kun ottelukello pysdytetdadn saantdjen mukaiseesti.

Paatuomarin maarittdma henkild voi my0s poistua joukkueen alueelta rajoituslinjaa pitkin

vélittdméaan tat4 tietoa.

Kypaéra irtoaa paasta -aikalisa
ARTIKLA 9.

a.

Jos pelaajan kypéra irtoaa kokonaan péasté yrityksen aikana muusta syysta kuin vastustajan
virheen johdosta, pelaajan tulee poistua pelista seuraavan yrityksen ajaksi. Ottelukello
pysaytetaan yrityksen paattyessa. Pelaaja voi jaada peliin, jos hanen joukkueelleen myonnetaan
aikalisé.

Jos pelaajan kypéran irtoaminen on ainoa syy pysayttaa ottelukello, lukuun ottamatta tilanteita,

joissa pelaaja tai timan joukkuetoveri loukkaantuu (saéntd 3-3-5), seuraavat saannot ovat

voimassa (H.T. 3-3-9:1-111)

1. Yrityskello asetetaan 25 sekuntiin hyokkayksen pelaajan ja 40-sekuntiin puolustuksen
pelaajan kohdalla. Jos puoliaikaa on jéljella 1 minuutti tai enemman, ottelukello kaynnistyy
paatuomarin merkista.

2. 10-sekunnin véahentaminen: Jos puoliajalla peliaikaa on jaljelld alle minuutti, vastapuolen
joukkueelle on mahdollisuus véhentad 10-sekuntia ottelukellosta, ellei kypéra irtoa
vastustajan virheen johdosta. S&&nt6a 3-4-5 noudatetaan t&ssa.

Jos pallonkantajan kypéra irtoaa kohdan a. mukaisesti, pallo tulee pois pelista (Saanto 4-1-3-

q). Jos pelaaja ei ole pallonkantaja, pallo pysyy pelissa, mutta pelaaja ei saa jatkaa pelaamista

lukuun ottamatta kontaktia, jossa on kypéran irtoamishetkell&. Pelin jatkaminen on

henkil6kohtainen virhe (Saantd 9-1-17). Téllainen pelaaja on selvésti pelin ulkopuolella (Saanto
9-1-12-b).

Pelaaja, joka yrityksen aikana ottaa kyparén pois paastaan syyllistyy epaurheilijamaiseen

kéayttaytymiseen (S&ant6 9-2-1-a-1-i)

» Hyvaksytty tulkinta 3-3-9
Pallon tultua pois pelistd, A55 blokkaa B33:sta vy6tarédn kaataen tdiméan maahan. B33 kypéra irtoaa tdman
padstd maahan kaatumisen johdosta. RATKAISU: A55 virhe, 15 jaardin rangaistus t4td seuraavasta
aloituspisteestd. B33 tulee poistua pelistd seuraavaksi yritykseksi, koska kypérd ei irronnut kypéréan
kohdistuvasta virheesta. Jos joukkue B ottaa aikalisan, B33 voi jaada peliin. (Viitattu 3-3-9-b)

Ensimmaisen neljanneksen lopussa pallonkantajaa A22 taklataan séantdjen mukaisesti ja hanen kypéransa
irtoaa paasté kaatuessa. Ottelukellon aika on 0.00 RATKAISU: A22 tulee olla sivussa seuraava yritys, joka on
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toisen neljanneksen ensimmainen yritys. Kypéaran irtoaminen ei johtunut vastustavan joukkueen virheesta. Jos
joukkue A ottaa aikalisén, A22 voi jaada peliin. [viitattu 3-3-9-b]

Yrityksen aikana A22 kypéra irtoaa paasta (ei kyparaan kohdistunutta virhettd) ja B77 kaatuu maahan
loukkaantuneena. Pallonkantaja taklataan kentan sisapuolella. Outtelukello pysahtyy aikaan 0.58 neljannella
neljanneksella. RATKAISU: Ellei joukkue A ota aikalisad, A22 tulee olla sivussa seuraava yritys.
Yrityskelloon asetetaan 40-sekuntia puolustuksen pelaajan loukkaantumisen johdosta, eiké 25-sekuntia
kypérén irtoamisen johdosta. 10-sekunnin véhennysté ei voida tehdd, koska ottelukello pyséhtyy seké
loukkaantumisen etta kyparan irtoamisen johdosta ja ndma tapahtuivat vastakkaisten joukkueiden pelaajille.
[viitattu 3-3-9-b]

Yrityksen aikana A22 kypéra irtoaa paasta (ei kyparéan kohdistunutta virhettd) ja A45 kaatuu maahan
loukkaantuneena. Pallonkantaja taklataan kentan sisapuolella. Ottelukello pyséhtyy aikaan 0.58 neljannella
neljanneksella. RATKAISU: Koska loukkaantuminen ja kypéran irtoaminen tapahtuivat saman joukkueen
pelaajalle, voidaan 10sekuntia vahentad ottelukellosta. Joukkue A voi ottaa aikalisén, jolloin A22 saa ja4da
peliin ja 10-sekunnin vahennystéa ei tehdé.

Juoksupeliyrityksen aikana, joka taklataan kentén sisdpuolelle, tukimiehen kypéré irtoaa pelaajan péasta.
Pallon tullessa pois pelista 2. neljannesta on jéljella 45 sekuntia. RATKAISU: Yrityskelloon asetetaan 40
sekuntia. Joukkue A voi valita 10 sekunnin vahentdmisen ottelukellosta. Jos joukkue A valitsee tdmén
vaihtoehdon ja Joukkue B ei ké&yta aikaliséd, ottelukello asetetaan 35 sekuntiin ja kdynnistyy erotuomarin
merkisté. Jos joukkue B kéyttaa aikalisén estdakseen 10sekunnin vahennyksen, ottelukello jaa 45 sekuntiin ja
yrityskello asetetaan 25 sekuntiin. Yrityskello kdynnistetaén erotuomarin merkistd ja ottelukello
aloitussyotosta.

LUKU 4. Viivastymiset

Puoliajan aloittamisen viivastyttaminen
ARTIKLA 1.

a.

Molempien joukkueiden tulee olla valmiina aloittamaan peli (pelaajat pelikentalld)
suunniteltuna ajankohtana molemmilla puoliajoilla. Jos molemmat joukkueet Kieltaytyvat
tulemasta kentélle ensimmaisena kummalla puoliajalla tahansa, kotijoukkueen tulee menna
kentélle ensin.

RANGAISTUS - 15 jaardia seuraavasta aloituspisteesti [S21:DSH].

Kotijoukkue (ottelujarjestajd) on vastuussa pelikentan ja maalialueen tyhjentdmisesta ennen
puoliaikojen alkua niin, ettd ottelu voi alkaa ajallaan. Musiikkiesitykset, puheet, esittelyt ja
vastaavat aktiviteetit ovat ottelujarjestajan vastuulla ja puoliaikojen aloittaminen maarattyna
hetkend on pakollista.

RANGAISTUS - 10 jaardia seuraavasta aloituspisteesti [S21DSH].
(Poikkeus: Paatuomari voi hylata rangaistuksen, jos olosuhteet eivat ole olleet kotijoukkueen
hallinnassa.)

Pelin viivyttdminen
ARTIKLA 2.

a.

Erotuomarit asettavat pallon pelivalmiiksi samalla nopeudella koko pelin ajan. Jos joukkue

kayttad yli 40- tai 25-sekuntia saattaakseen pallon peliin (Saant6 3-2-4) siitd, kun yrityskello on

s&annon mukaan kaynnistetty, syyllistyy se pelin viivyttdmiseen.

Saantojen vastaista pelin viivyttdmista on myos:

1. Tahallinen eteneminen pallon kanssa sen jalkeen, kun pallo on pois pelista.

2. Jos joukkue on kayttanyt kaikki kolme aikalisaansa ja syyllistyy sadnnon 1-4-5-c-2 tai , 3-3-
4-e rikkomiseen
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3. Jos joukkue ei ole valmiina aloittamaan pelid neljanneksen vaihtumisen (ei puoliajan),
pisteiden tekemisen, radio/televisio/joukkueaikalisan jélkeen tai koska tahansa paatuomarin
ilmoitettua ettd joukkueen tulee laittaa pallo peliin. (H.T. 3-4-2:1)

4. Puolustuksen sanallinen taktikointi hadiritsemaan hyokkayksen signaaleja. (Saant6 7-1-5a-3).

5. Puolustuksen toimet, jotka on suunniteltu aiheuttamaan hyokkayksen vééara aloitus (Saanto
7-1-5-a-4).

6. Pallon laittaminen peliin ennen kuin se on pelivalmiina.. (Saanto 4-1-4).

Sivurajahairinta (Saanto 9-2-5).

8. Toiminta, joka on selvasti suunniteltu viivyttdm&an tuomareita saattamasta palloa
pelivalmiiksi. (H.T. 3-4-2:11)

N

RANGAISTUS - virhe pallon ollessa poissa pelisti. Viisi jaardia seuraavasta aloituspisteesta
[S7 ja S21:DOG/DOD].

» Hyvéksytty tulkinta 3-4-2

l. Minka tahansa aikalisén jalkeen, toinen joukkue ei ole valmiina peliin. RATKAISU: Pelin viivyttdminen.
Rangaistus — viisi jaardia seuraavasta aloituspisteesté.[Viitattu 3-4-2-b-3]

Il. Juoksupeli puoliajan loppupuolella Joukkueen A pallonkantaja taklataan pelikentalld. Joukkueen B pelaajat
ovat tarkoituksella hitaita nousemaan kasasta yrittden selvasti pelata aikaa ja estdd tuomareita saattamasta
palloa pelivalmiiksi. RATKAISU: Joukkueen B pelin viivyttdminen Rangaistus — viisi jaardia seuraavasta
aloituspisteesté. Ottelukello k&ynnistyy aloitussyotosta. (Saantd 3-4-3). [Viitattu 3-4-2-b-8]

Epéreilu taktikonti peliajalla

ARTIKLA 3.

Paatuomarilla on laajat valtuudet ottelun peliajasta. Héanen tulee mééarata ottelu- tai yrityskello
kaynnistettavaksi tai pysaytettavéksi aina kun joukkue saastaa tai kuluttaa aikaa selvésti epéreilulla
tavalla. Tama sisaltdd myos sen, etté ottelukello kdynnistetaan aloitussyotosta, jos rangaistuksen
ottanut joukkue johtaa pelid. Jos ottelukello pyséytetédan vain johdossa olevan joukkueen
rangaistuksen vuoksi (tai kumman tahansa joukkueen virheen vuoksi pelin ollessa tasan) ja
peliaikaa puoliajalla on jéljelld alle kaksi minuuttia, kello k&ynnistyy aloitussyotosta, jos rikottu
joukkue nain haluaa. Ottelukello kéynnistyy pallo pelivalmiina -merkistd, jos Joukkue A heittaa
saantdjen vastaisen eteenpdin- tai taaksepéinheiton saastaakseen aikaa. (Saanto 3-3-2-e-14). (H.T.
3-4-3:1-V)

» Hyvéaksytty tulkinta 3-4-3
l. Kayttadkseen aikaa neljannelld neljannekselld Joukkue A viivyttelee ja yrityskello umpeutuu. RATKAISU:
Rangaistus pelin viivyttamisestd — viisi jaardia seuraavasta aloituspisteesta. Ottelukello kdynnistyy
aloitussyotosta. [Viitattu 3-4-3]

1. Kun puoliaikaa on jéljella kaksi minuuttia ja joukkueella ei ole aikalisia jaljelld, B77 ylittdd puolueettoman
alueen ja koskettaa Joukkueen A pelaajaa saastadkseen aikaa. RATKAISU: Virhe pallon ollessa pois pelista.
Rangaistus — viisi jaardia seuraavasta aloituspisteestd. Ottelukello kéynnistyy pallo pelivalmiina -merkista.
Paatuomari voi valita yrityskelloon 40 sekuntia. Huom. jos puoliaikaa on jaljella alle minuutti, tma virhe
tulee 10sekunnin vahentdmissddnnon alaisuuteen. (S&anto 3-4-4). [Viitattu 3-4-3]

Il. Toisen neljanneksen lopussa pallonkantaja sadstadkseen aikaa heittaa palloa taaksepdin sivurajan yli
puolueettoman alueen edessa tai takana. RATKAISU: Rangaistus — Viisi jaardia virheentekopisteestd ja
yrityksen menetys. Ottelukello k&ynnistyy pallo pelivalmiina- merkistd Huom. jos puoliaikaa on jéljell& alle
minuutti, tdma virhe tulee 10-sekunnin vhentdmisséanndn alaisuuteen. (Saanto 3-4-4). [Viitattu 3-4-3, 7-2-1
Rangaistus]

V. Pallonkantaja heittda eteenpéinheiton puolueettoman alueen etupuolelta sdéstadkseen aikaa. RATKAISU:
Rangaistus — Viisi jaardia virheentekopisteestd ja yrityksen menetys. Ottelukello kdynnistyy pallo pelivalmiina
-merkistéd (S&antd 7-3-2 Rangaistus). Huom. jos puoliaikaa on jaljelld alle minuutti, tdma virhe tulee 10-
sekunnin vahentdmissaannon alaisuuteen. (Saanté 3-4-4). [Viitattu 3-4-3, 7-3-2 Rangaistus]

V. Neljannen neljanneksen lopussa Joukkue A on nelja pistettd haviolla. Juoksupelin jélkeen, jossa pallonkantaja
on taklattu kentén sisapuolella, Joukkueen B pelaajat hidastavat pallonkantajan nousemista pystyyn tai
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VI.

VII.

kayttavat muuta taktiikkaa hidastaakseen tuomareita saattamasta palloa pelivalmiiksi. RATKAISU: Virhe
pallon ollessa pois pelistd — Joukkue B, pelin viivyttdminen. Pallon ollessa pelivalmiina erotuomari kdynnistaa
25-sekunnin yrityskellon, mutta ottelukello kdynnistyy aloitussyotosté [Viitattu 3-4-3]

Toinen ja seitseman A25-linjalta. Joukkue A johtaa ottelua toisen neljdnneksen loppupuolella. Kun A22
taklataan pelikentalle, kellossa on aikaa 1:47. Aputuomari raportoi Padtuomarille lipun kiinnipitdmisesta
A55:lle. Yritykselld A33 eteni a) 3-jaardia b) 9-jaardia RATKAISU:- Molemmissa tapauksissa ottelukello
kaynnistyy rangaistuksen mittaamisen jalkeen Joukkue B:n valinnsn mukaisesti joko padtuomarin merkisté tai
aloitussyotosta.

Joukkue B johtaa ottelua, ja otteluaikaa on jaljella alle kaksi minuuttia jommallakummalla puoliajalla.
Pallonkantaja A21 taklataan pelikentélla ennen kuin h&n saavuttaa tavoitelinjan. Pallon tultua pois pelista sek&
AB5 ettd B50 syyllistyvat epaurheilijamaiseen virheeseen. RATKAISU: Ottelukello kdynnistyy paatuomarin
merkistd. Koska molemmat joukkueet rikkoivat, A ei voi valita ottelukellon kdynnistdmisté aloitussyotosta.
(s&éntd 3-4-3)

10-sekunnin vahentaminen ottelukellosta -virhe
ARTIKLA 4.

a.

b.

Ottelukellon kdydessa, kun puoliaikaa on jaljella alle minuutti, jos kumman tahansa joukkueen
pelaaja syyllistyy virheeseen ennen pallon hallinnan vaihtumista, jonka johdosta kello
pysaytetaan, paatuomari vahentéé 10 sekuntia ottelukellosta vastustajan valinnasta. Virheet,
jotka kuuluvat tamén saannon alaisuuteen ovat (ei tyhjentava lista):

1. Kaikki virheet, jotka estavat aloitussyoton (esim vaara aloitus, hyokkayksen paitsio,
puolustuksen kontakti puolueettomalla alueella, jne) (H.T. 3-4-4:111)

Tahallinen epdaonnistuminen heitossa kellon pysayttamiseksi

Epdonnistunut sdénttjen vastainen eteenpdin heitto

Sivurajasta yli heitetty taaksepdin heitto kellon pyséayttamiseksi

Mika muu tahansa virhe, joka tehdaan kellon pysayttdmistarkoituksessa.

vk wnN

6. Rikottu joukkue voi hyvéksya jaardirangaistuksen ja hylata 10-sekunnin vahentamisen.
Jos rikottu joukkue hylkad jaardirangaistuksen, 10-sekunnin vahentdminen hylkaytyy
samalla.

10-sekunnin vahennyskaytannot 10ytyvat saannosta 3-4-5.

» Hyvéksytty tulkinta 3-4-4

Toinen ja 10 B-30 jaardilinjalla. Ottelukello on kdynnissa toisella puoliajalla. Joukkue A on 2 pistettd haviolla
ja ilman aikalisia. Pallon ollessa pelivalmiina linjamies A66 syyllistyy vaaraan aloitukseen ja erotuomari
pysayttaa ottelukellon aikaan (a) 13 sekuntia; (b) 8 sekuntia. Joukkue B hyvaksyy jaardirangaistuksen ja 10-
sekunnin vahentdmisen. RATKAISU: (a) viiden jaardin rangaistus ja 10-sekunnin vahentdminen
ottelukellosta. Tilanteeksi toinen ja 15 B-35 jaardilinjalta. Ottelukellossa 3 sekuntia ja se kdynnistyy
erotuomarin merkistd. (b) Ottelu on paattynyt. Joukkue B voittaa.

I1. Toinen ja 10 B-30 jaardilinjalla. Ottelukello on kaynnissa toisella puoliajalla. Joukkue A on 2 pistetté
havidll4 ja ilman aikalisia. Aloitussy6tdssé joukkueella A on viisi pelaajaa takakentalld. A22 juoksee 3 jaardia
B-27 jaardilinjalle. Pallon tullessa pois pelisté ottelukellossa on (a) 13 sekuntia; (b) 8 sekuntia. RATKAISU:
(@) ja (b) viiden jaardin rangaistus saéntdjen vastainen aloitusmuodostelma. Tilanteeksi toinen ja 15 B-35
jaardilinjalta. Koska sdéntdjen vastainen aloitusmuodostelma ei pysayta ottelukelloa, 10-sekunnin vahennys ei
ole voimassa. Rangaistuksen jélkeen ottelukello k&ynnistyy erotuomarin merkista.

Joukkue A johtaa 24-21 kun peliaikaa on jaljella alle minuutti ja ottelukello on kdynnissa. Pallon ollessa
pelivalmiina tilanteessa kolmas ja 7 B-35 jaardilinjalla, B55 tulee puolueettoman alueen yli ja koskettaa
AT77:aa. Erotuomarit pysayttavat yrityksen ja ottelukellon aikaan 0:38. Joukkueella B ei ole aikalisia.
RATKAISU: Joukkueen B paitsio — viiden jaardin rangaistus ja 10-sekunnin vahennys ottelukellosta.
Ottelukello asetetaan aikaan 0:28. Kolmas yritys ja 2 B-30 jaardilinjalta. Ottelukello kdynnistyy erotuomarin
merkista.[viitattu 3-4-4-a-1]

Neljés neljannes ja ottelukello ké&y. Toinen ja viisi B-20 jaardinlinjalta. B77 on puolueettomalla alueella
aloitussyo6ttohetkelld, mutta ei ota kontaktia. A12 rullaa ulos heittoon, juoksee B-17 jaardin linjalle ja heittda
epéonnistuneen eteenpdin heiton. Ottelukello pysahtyy aikaan 0:15. RATKAISU: Joukkueen A sdéntdjen
vastainen eteenpdin heitto ja B:n puolustuksen paitsio. Virheet kumoavat toisensa. Peliaikaa ei vahenneta.
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Toinen ja viisi B-20 jaardinlinjalta. Ottelukellossa séilyy 15 sekuntia ja se kdynnistyy aloitussy&tosta. [viitattu
3-4-5-d]

V. Toinen ja 10 joukkueen B-30 linjalta. Joukkue A on tappiolla. A66 lahtee liikkeelle ennen aloitussyottdd. B77
syyllistyy pelin jalkeen henkil6kohtaiseen virheeseen tai epaurheilijamaiseen kayttaytymiseen. Ottelukello
pysahtyy aikaan 0:08. Tilanne tapahtuu (a) neljannella neljanneksella (b) toisella neljanneksellda. RATKAISU:
(a) Ottelu on paattynyt, koska B hyvéksyy rangaistuksen ja 10-sekunnin véhennyksen tahan liittyen. B77:n
rangaistusta ei mitata. (b) puoliaika on paattynyt, koska B hyvéksyy rangaistuksen ja 10-sekunnin
vahentamisen vadrasta aloituksesta. Vahennyksen johdosta Joukkueen B77 rangaistus tapahtuu puoliajan
paatyttyd ja siten rangaistus mitataan toisen puoliajan alussa. Seka (a) etté (b) tilanteissa Joukkue A voi vélttaa
ottelukellon vahentdmisen kayttamalla jaljelld olevan aikalisén. T&ssd tilanteessa B77 rangaistus mitataan ja
joukkueelle A tulee 1. ja 10 B-20 linjalta rangaistusten mittaamisen jalkeen. Jos kyseessé on B77:n toinen
epaurheilijamainen kayttaytyminen ottelussa, suljetaan pelaaja ottelusta.

VL. Toinen neljannes. Aloitussyottohetkella kellossa 0.45. Yrityksen aikana A55 menettad kyparansa. A77 saa
lipun Kiinnipitdmisesta. Pallonkantaja taklataan kent&lld eik& han saavuta ensimmaisid yrityksia. RATKAISU:
Ab55 tulee poistua pelistd. 10-sekunnin vahentaminen ei tule kyseeseen, koska kello pysahtyy seké kyparan
menettdmisen ettd rangaistuksen toimeenpanon johdosta. Yrityskello asetetaan 25-sekuntiin ja ottelukello
kaynnistyy Paatuomarin merkisté. (Saéanto 3-3-9)

10-sekunnin vahentaminen ottelukellosta — yleiset kaytannot

ARTIKLA 5.

a. 10-sekunnin s&antd on voimassa vain, jos ottelukello on kdynnissé tapahtumahetkella ja
tapahtuma aiheuttaa ottelukellon pyséhtymisen.

b. Jos 10-sekunnin vahentdminen tehdaan, ottelukello k&ynnistyy paatuomarin merkisté. Jos
vahennysta ei tehda, ottelukello kdynnistyy aloitussyotosta.

HUOM! Tama saanto ohittaa Saannon 3-3-2-f (aloitussyottd ohittaa padtuomarin merkin) mutta
ei ohita
Saantoa 3-3-2-g (juokseva ottelukello) (H.T.3-3-2:VIII ja IX)

c. Jos joukkueella, joka aiheutti tapahtuman, on kaytettavissa aikalisa, se voi valttaa 10-sekunnin
vahentamisen kayttamélla aikalisan. Talldin ottelukello kdynnistyy aloitussyotosta aikalisan
jalkeen.

d. 10-sekunnin saantoa ei sovelleta, jos molemmat joukkueet ovat aiheuttaneet ottelukellon
pysayttdmisen. (esim.
toisensa kumoavat virheet, molempien joukkueiden pelaajat loukkaantuneena, molempien
joukkueiden pelaajien kyparat irronneet) (H.T. 3-4-4:1V)

LUKU 5. Pelaajavaihdot

Vaihtoprosessi

ARTIKLA 1.

Neljannesten vélissg, pisteiden teon jalkeen tai yritysten vélissa kentélle voi tulla rajoittamaton
madra sdéntdjen mukaisia vaihtopelaajia vain korvatakseen vaihtoon tulevan pelaajan tai tayttaméaan
pelaajamadrén sallittuun maksimiin.

Saantdjen mukaiset vaihdot

ARTIKLA 2.

Sé&antéjen mukainen vaihtopelaaja voi korvata pelaajan tai taytta4 pelaajamééaraa, jos yhtakaan

seuraavista kohdista ei rikota:

a. Pelaaja ei tule kentalle tai maalialueelle pelin ollessa kdynnissé.

b. Jos joukkueella on pelaajia kent&lla enemman kuin 11, yksik&éan pelaaja ei saa poistua
pelikentéltd tai maalialueelta pallon ollessa pelissa. (H.T. 3-5-2:1)

RANGAISTUS — [a-b] Virhe pallon ollessa pelissa: viisi jaardia edellisesta aloituspisteesta

[S22:SUB]
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C.

1. Sdantdjen mukaisen vaihtopelaajan tulee tulla kentélle suoraan joukkueensa alueelta, ja
vaihtopelaajan, joka poistuu kentéltg, tulee poistua oman sivurajan yli ja siita joukkueen
alueelle.

2. Poistuvan pelaajan tulee poistua vélittdmaésti kentalta ja maalialueelta. Pelaaja, joka poistuu
aloituskokouksesta tai pelipaikaltaan kolmen sekunnin kuluessa vaihtopelaajan tullessa
pelaajaksi, katsotaan poistuneen valittomasti.

Vaihtopelaaja, josta on tullut pelaaja (S&anto 2-27-9), tulee pysyéa kentalla vahintdan yhden
yrityksen ajan, ja pelaajan, josta tulee vaihtopelaaja, tulee pysya pois kentalta yhden yrityksen
ajan. lukuun ottamatta taukoa, joka seuraa neljanneksen péaattymista. pisteiden teon jélkeen,
joukkueen tai erotuomarin aikalisén jalkeen, ei kuitenkaan pelissa olevan pallon mennessa ulos
sivurajasta tai epaonnistuneen eteenpdin heiton jalkeen. (H.T. 3-5-2:111 ja VII)

RANGAISTUS — [¢-d] Virhe pallon ollessa poissa pelista: viisi jaardia seuraavasta
aloituspisteesta. [S22 SUB].

Kun Joukkue A lahettad vaihtopelaajia kentalle, erotuomarit eivat anna joukkueen suorittaa
aloitussydttéa ennen kuin Joukkue B on saanut mahdollisuuden vastata vaihtoon. Joukkue A ei
saa rynnata aloittamaan pelié suorittaessaan tai simuloidessaan vaihtoa saadakseen etua
puolustuksesta. Jos pallo on pelivalmiina, erotuomarit eivét saa sallia aloitussy6ttéa ennen kuin
Joukkue B on saanut pelaajavaihdon suoritetuksi ja vaihdetut pelaajat ovat poistuneet kentélta.
Joukkueen B tulee kuitenkin vaihtaa pelaajat viivyttelematta.

RANGAISTUS [e] (ensimmainen virhe) Virhe pallon ollessa pois pelista. Pelin viivyttdminen
Joukkueelle B siitd, ettei suorittanut vaihtoja nopeasti tai pelin viivyttaminen Joukkue A:lle
yrityskellon loppuun kayttamisesta. Viisi jaardia seuraavasta aloituspisteesta. [S21 SUB].
Paatuomari ilmoittaa paavalmentajalle, ettd seuraavasta samanlaisesta teosta seuraa
rangaistus epaurheilijamaisesta kayttaytymisesta.

RANGAISTUS - (toinen tai useampi kerta) virhe pallon ollessa pois pelista. Erotuomari
viheltaa pilliin heti. 15 jaardia seuraavasta aloituspisteesta. [S27 UC/UNS].

» Hyvéaksytty tulkinta 3-5-2

Joukkueen 12. tai useampi pelaaja on selvasti poistumassa kentéltd, eikd osallistu peliin tai estd pelaajia, mutta
ei ole ehtinyt sivurajan yli aloitussyoton hetkelld. RATKAISU: Rangaistus pallon ollessa pelissa. Rangaistus —
viisi jaardia seuraavasta aloituspisteesta [viitattu 3-5-2-b]

Pallon hallinnan vaihduttua joukkueelta toiselle tai aikalisén jalkeen, kun pallo on laitettu pelivalmiiksi.
Joukkue A on valmiina hyokkéysmuodostelmassa, Joukkueen B tulee viivyttelemétta asettaa puolustus
muodostelmaan. Joukkueelle B annetaan aikaa suorittaa pelaajavaihdot. RATKAISU: Kumpikin joukkue voi
syyllistyd pelin viivyttdmiseen — Joukkue B, jos ei suorita pelaajavaihtoja viivyttelemétta (Saantd 3-4-2-b-3)
tai Joukkue A 25-sekunnin kellon kayttdmisesta loppuun. Rangaistus — viisi jaardia seuraavasta
aloituspisteesta.

Kolmannella yrityksell& (ei pallon hallinnan vaihtumista) pallonkantaja A27 juoksee ulos sivurajasta tai
Joukkue A:n saantdjen mukainen eteenpdin heitto epdonnistuu. Yritysten vélissa ei ole muuta erotuomarin
aikalisad. Ennen neljannen yrityksen aloitussyottéa vaihtopelaaja B75 tulee pelikentalle ja poistuu sieltd ilman
ettd olisi kentélla yhden yrityksen ajan. RATKAISU: Virhe pallon ollessa pois pelistd. Rangaistus — viisi
jaardia seuraavasta aloituspisteestd. [Viitattu 3-5-2-d]

Joukkueella A on 11 pelaajaa aloituskokouksessa. A81 luulee, ettd hénet on vaihdettu ja jouksee joukkueensa
alueelle. Han palaa vélittdmasti takaisin kentalle ja ottaa paikan aloituslinjasta sivurajansa vieresta. Koko
joukkue on ollut paikallaan yhden sekunnin ennen aloitussy6ttod ja tilanteessa ei ole ollut erotuomarin
aikalisdd. RATKAISU: Virhe pallon ollessa pelissa. Pelaaja menettad oikeutensa osallistua yritykseen
mennessaan joukkueensa alueelle. Rangaistus — viisi jaardia seuraavasta aloituspisteestd tai 15 jaardia
edellisestd aloituspisteestd, mikali tilanteessa katsotaan joukkueen rikkoneen sédéntda 9-2-2-b (Saannoét 3-5-2-d
ja9-2-2-h).
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V. Pallon ollessa pelivalmiina ja aputuomarin ottettua normaalin paikkansa, Joukkue A vaihtaa nopeasti
pelaajiaan ja asettuu aloilleen vaadituksi sekunniksi ja antaa aloitussy6tén. Aputuomari yrittaa paasta pallolle
antaakseen puolustukselle aikaa vaihtaa, mutta ei ehdi estdméan aloitussyottod. RATKAISU: Peli vihelletdan
poikki ja ottelukello pysdytetddn. Puolustukselle annetaan aikaa vaihtaa pelaajansa vastaamaan Joukkueen A
my®0haista vaihtoa. Ei virhettd. Yrityskello asetetaan 25 sekuntiin ja kaynnistetdan pallo pelivalmiina -merkista.
Ottelukello kdynnistyy merkistd tai aloitussyotostd, riippuen tilanteesta, jossa peli on pyséytetty.

VL. Yritysten aloituslinjasta vélissé yksi tai useampi joukkueen B vaihtopelaaja tulee kentélle. Ennen seuraavaa
aloitussyottod enemmén kuin 11 Joukkueen B pelaajia j&a tarkoituksella kentélle niin pitkaksi aikaa, kun
mahdollista (yli kolme sekuntia) hdmatékseen puolustukseen jadvaa pelaajistoa, muodostelmaa tai
heittopuolustusta. RATKAISU: Virhe pallon ollessa pois pelistd - Joukkue B, sdéntdjen vastainen
pelaajavaihto, Rangaistus — viisi jaardia seuraavasta aloituspisteesté. (Saant6 3-5-2-c).

VII. Yrityksen jalkeen, jossa on saavutettu uudet ensimmadiset yritykset B-40 jaardin linjalle, yksitoista (11)
joukkueen A pelaajaa menee suoraan asemiin seuraavaa yritystd varten no-huddle hydkkayksessé. Pallo on
valmiina peliin, kun A22 tulee kentélle joukkueen sivurajalta. Pelaaja pysahtyy numeroiden péélle ja kun hén
ja valmentajat tajuavat pelaajan olevan 12:sta pelaaja kentalld, A22 palaa joukkueen alueelle sivurajalle. Palloa
ei ole laitettu aloitussy6tolla peliin. RATKAISU: Virhe pallon ollessa pois pelistd. Koska A22 on tullut
pelikentélle ja osaksi joukkueen tosiasiallista aloituskokousta (no-huddle), pelaajan olisi tullut olla yksi yritys
kentélla. Viiden jaardin rangaistus ja joukkueen A 1. ja 15 B-45 jaardilinjalta. (s&antd 2-27-9-b) [viitattu 3-5-2-
d]

VIII. Ensimmaisen puoliajan lopulla Joukkue A:lla ei ole enaa aikalisid. A:n heittopeli onnistuu ja pallonkantaja
taklataan kentén sisélla B-25 jaardin linjalle ennen kuin tdmé& padsee uusiin yrityksiin ottelukellon ndyttaesséa
00:10. Tulossa on 4. yritys ja edettdvaa 3 jaardia, joten joukkueen A potkumaalijoukkue ryntéd kentélle
yrittdmaan potkumaalia. RATKAISU: Joukkueen B tulisi t&ssé tilanteessa tiedostaa mahdollinen
potkumaaliyritys ja joukkueen miehistén pitdisi olla valmiina tdhan. Aputuomari ei asetu pallon péalle, koska
puolustuksella ei tulisi olla tilanteessa epaselvyytta siitd, mitd hyokkays tulee yrittdmaan.

IX. Ensimméisen puoliajan lopulla Joukkue A:lla ei ole endd aikalisid. A:n heittopeli onnistuu ja pallonkantaja
taklataan kentan sisélld B-25 jaardin linjalle ennen kuin tdma padsee uusiin yrityksiin ottelukellon ndyttéessa
00:30. Tulossa on 4. yritys ja edettavaa 3 jaardia, mutta joukkue A ei tee mitadén ennen kuin ottelukellossa on
00:10, jolloin potkumaalijoukkue rynt&a kentélle yrittdmaén potkumaalia. Joukkue B yrittaé kiireessa vastata
A:n vaihtoon. RATKAISU: Aputuomari asettuu pallon paalle ja estdd aloitussyoton kunnes joukkue B:l1& on
ollut kohtuullisesti aikaa vaihtaa pelaajiaan. Aputuomari siirtyy pois pallon paalta, kun on arvioinut, etta tdhan
on ollut riittavasti aikaa. Jos ottelukello ndyttad aikaa 00:00 ennen tatd, on puoliaika paattynyt.

Enemman kuin 11 pelaajaa kentélla

ARTIKLA 3.

a. Joukkue A ei saa poistua aloituskokouksesta yli 11 pelaajan voimin tai pitaa aloituskokousta tai
muodostelmaa yli 11 pelaajalla yli kolmea sekuntia. Erotuomarien tulee pysayttaa peli
riippumatta siitd, onko aloitussyottda annettu tai ei.

b. Joukkue B saa hetkellisesti pitaa yli 11 pelaajaa kentélla ennakoidessaan hydkkéayksen
muodostelmaa, mutta se ei saa pitad yli 11 pelaajaa muodostelmassa, jos aloitussyottd on juuri
tulossa. Erotuomarit pyséyttavat pelin riippumatta siitd onko aloitussyottd juuri tulossa tai jo
annettu. (H.T. 3-5-3:1V)

RANGAISTUS — [a-b] virhe pallon ollessa pois pelista — viisi jaardia seuraavasta
aloituspisteesta [S22 SUB]

c. Jos erotuomarit eivat havaitse kentéll& olevan liikaa pelaajia ennen kuin yritys on k&ynnissé tai
yrityksen jalkeen, virhe on tapahtunut pallon ollessa pelissa. (H.T. 3-5-3:V-VI)

RANGAISTUS - virhe pallon ollessa pelissi. Viisi jaardia edellisesti aloituspisteesta. [S22
SUB]

» Hyvaksytty tulkinta 3-5-3
l. A33, peliin tuleva vaihtopelaaja, tulee aloituskokoukseen tai ottaa paikan aloitusmuodostelmassa ja A34
poistuu aloituskokouksesta jatkaen kentélta sivurajansa yli (a) noin kahden sekunnin kuluttua tai (b) noin
neljan sekunnin kuluttua. RATKAISU: (a) Sallittu. (b) Virhe. (Huom: Poistuva pelaaja, joka ldhtee
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VI.

aloituskokouksesta, tai aloitusmuodostelmasta kolmen sekunnin sisalla tulkitaan poistuneen kentélta
valittdmasti.)

Pallon ollessa pelivalmiina, vaihtopelaaja B12 tulee aloituskokoukseen tai puolustuksen muodostelmaan ja
poistuva pelaaja viivyttaa poistumistaan aloituskokouksesta tai aloitusmuodostelmasta kentalta pois yli kolme
sekuntia.. RATKAISU: Vaihtosaannon rikkominen. Virhe pallon ollessa pois pelistd. (Huom: Erotuomarin ei
tarvitse varoittaa poistuvaa pelaajaa lahteméaan aloituskokouksesta valittomésti.)

Joukkueella A on 11 pelaajaa aloituskokouksessa, kun A27 lahestyy aloituskokousta (10 jaardin sisélla siitd)
aloituskokous paattyy pelaajien poistumiseen. RATKAISU: Virhe pallon ollessa pois pelistd. Rangaistus —
viisi jaardia seuraavasta aloituspisteesta (Saanto 2-27-9-a).

Kolmannen yrityksen loputtua Joukkue B l&hettaa kentélle potkunpalautusjoukkueen. Vastuussa olevat
erotuomarit laskevat pelaajat ja ovat varmoja, ettd Joukkueella B on 12 pelaajaa kentélla. Noin neljan sekunnin
kuluttua, erotuomarit puhaltavat pilliin ja heittavat rangaistusliinan kentalle. RATKAISU: Virhe pallon ollessa
pois pelistd. Rangaistus — viisi jaardia seuraavasta aloituspisteesta.

Joukkue A on potkumaalimuodostelmassa ja molemmilla joukkueilla on 11 pelaajaa kentélla. Juuri ennen
aloitussyottod joukkueen B kahdestoista pelaaja ryntad kentélle. Aloitussy6ton jalkeen potkaisija potkaisee
pallon onnistuneesti maalipuiden vélistd. RATKAISU: Virhe pallon ollessa pelisséa. Viiden jaardin rangaistus
edellisestd aloituspisteestd tai Joukkue A hyvaksyy yrityksen lopputuloksen. Koska joukkueen B pelaaja ei ole
ollut muodostelmassa aloitussyéttohetkelld, erotuomareiden ei tulisi katkaista yritystd. S&&nnon 3-5-3-b
tarkoituksena on antaa aikaa joukkueelle B asettaa puolustuksensa, mutta joukkueelle B ei tule antaa etua siitd,
ettéd sen pelaaja tulee kentélle juuri ennen aloitussyottéa. [viitattu 3-5-3-C]

Joukkue A asettuu pelaamaan lisdpisteyritysta B-3 jaardin linjalta. Aloitussyo6ttohetkelld tai juuri tétd ennen
joukkueen B 12. pelaaja ryntéé kentélle. A22 saa pallon pelinrakentajalta ja a) hdnet taklataan 1-jaardin linjalle
b) hén juoksee maaliin. RATKAISU: Virhe pallon ollessa pelissa, liikaa pelaajia kentélla (saantd 1-1-1)
Erotuomareiden ei tulisi pysayttaa pelid. a) Joukkue B:n rangaistus hyvaksytéan ja A pelaa uuden
lispisteyrityksen B-1,5 jaardin linjalta. b) Joukkue A hylk&a rangaistuksen ja ottaa onnistuneen lisapistepelin
tuomat 2 pistettd. [viitattu 3-5-3-C]
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Saanto 4

Pallo pelissa, pois pelista, ulkona pelikentalta
LUKU 1. Pallo pelissa — pois pelista

Milloin pallo tulee pelissé olevaksi palloksi

ARTIKLA 1.

Kun pallo, joka on poissa pelist4, on pelivalmiina, tulee siitd pelissé oleva pallo sadntdjen mukaisen
aloitussy6ton tai sadntdjen mukaisen vapaapotkun myota. Pallo, jolla suoritetaan aloitussyotto tai
vapaapotku ennen kuin se on pelivalmiina, pysyy pallona poissa pelista. (H.T. 2-16-4:1) (H.T. 4-
14:1ja ll) (H.T. 7-1-3:1V) (H.T. 7-1-5:1 ja Il).

Milloin pallo tulee pois pelista

ARTIKLA 2.

a. Pallo tulee pois pelista sddntdjen mukaisesti tai erotuomarin viheltéessé pilliin (myos
ennenaikaisesti/virheellisesti) tai erotuomarin muuten ilmaistessa pallon tulleen pois pelista.
(H.T. 4-2-1:11) (H.T. 4-2-4:1).

b. Jos erotuomari ennenaikaisesti/virheellisesti viheltaa pilliin tai muuten ilmaisee pallon tulleen
pois pelisté yrityksen aikana (S&&nnot 4-1-3-k ja 4-1-3-m ja 4-1-3-n)(H.T. 4-1-2:1-4):

1. Pallon ollessa pelaajan hallussa, palloa hallitseva joukkue voi valita pallon pelattavaksi
seuraavaksi siitéd pisteestd missa pallo tuli pois pelistd tai pelata yrityksen uudestaan.

2. Pallon ollessa vapaana rahmayksen, taaksepéin heiton tai sdént6jen vastaisen heiton
johdosta, palloa viimeksi hallinnut joukkue voi valita pallon seuraavaksi pelattavaksi siita,
missé pelaaja menetti pallon hallinnan tai pelata yrityksen uudestaan.

Poikkeukset:

1) Saanto 12

2) Jos pelissa vapaa pallo menee ulos kentalta valittomasti ennenaikaisen vihellyksen
jalkeen pallo kuuluu hallinnan menetténeelle joukkueelle saannén 7-2-4
mukaisesti.

3) Jos pelissa on vapaan pallon selvé kiinniotto tai haltuunotto valittémasti
ennenaikaisen vihellyksen jalkeen, pallo kuuluu pallon haltuun ottaneelle
joukkueelle haltuunottopisteestd. Mahdollista etenemistéd ei huomioida

3. S&antodjen mukaisen eteenpainheiton tai vapaapotkun tai potkun aloituslinjasta aikana,
pallo palautetaan edelliseen aloituspisteeseen ja yritys uusitaan.

Poikkeukset:

1) S&anto 12

2) Jos pelissé eteenpéinheitto epdonnistuu, potku menee ulos pelikentélta tai potku
koskettaa pelikenttadd B:n maalialueella valittdmasti ennenaikaisen vihellyksen
jalkeen, ennenaikaista vihellysté ei huomioida ja toimitaan eteenpdinheittoa tai
potkua koskevien saantdjen mukaan.

3) Jos pelissa on heiton tai potkun selvé kiinniotto, haltuunotto tai syotonkatko
valittdmasti ennenaikaisen vihellyksen jalkeen, pallo kuuluu pallon haltuun
ottaneelle joukkueelle haltuunottopisteestd. Mahdollista etenemisté ei huomioida

4) Jos potku aloituslinjasta ylittad puolueettoman alueen eika Joukkue B koske
palloon puolueettoman alueen etupuolella eivatka edelld mainitut poikkeukset
sovellu, pallo on poissa pelista ja kuuluu Joukkueelle B pisteessd, johon potku
paattyy (Saant6 2-25-9). Jos tama piste on puolueettoman alueen etupuolella,
potku on ylittdnyt aloituslinjan ja aloituslinjasta suoritetun potkun jalkeista
rangaistuksen toimeenpanoa koskevat sédnnokset tulevat sovellettaviksi, jos
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C.

sdannon 10-2-3 edellytykset muuten tayttyvat. Jos kyseessa oli potkumaaliyritys,
maali hyvaksytaan, jos sddnnon 8-4-1 edellytykset tayttyvat.
4. Joukkueen B saatua pallon hallintaansa lisapisteyrityksessa tai jatkoajalla, lisépisteyritys on
paattynyt tai jatkoajan hyokkaysvuoro paattynyt.
Jos edelld mainittujen yritysten aikana tapahtuu virhe tai rike, rangaistus tai rike
toimeenpannaan normaalisti kuten muissa pelitilanteissa ellei se ole aiheetonta muiden
sééantojen johdosta. (H.T. 4-1-2:1 ja Il).

» Hyvéksytty tulkinta 4-1-2

(AVA

\Y

Neljas yritys ja 15 jaardia edettdvad. Joukkue A suorittaa lentopotkun A-30 jaardin linjalta. B44 on asettunut
ottamaan potkua vastaan. Yrittdessdan kiinniottoa B44 muffaa pallon B-35 linjalla. Takatuomari puhaltaa pilliin,
kun néyttad, ettd B44 ottaa pallon kiinni, mutta pallo putoaakin maahan muffin johdosta. A88 peittdé pallon
vilittémasti vihellyksen jélkeen B-30 linjalla. Tilanteessa B22 syyllistyy Kiinnipitdmiseen potkun aikana.
RATKAISU: Ennenaikainen vihellys. Saanto 4-1-2-b 3 poikkeus 3 soveltuu tilanteeseen. Joukkue A hylkaa
rangaistuksen ja saa pallon B-30 jaardin linjalta, ensimmadinen ja 10. [Viitattu 4-1-2-b, 4-1-2-c]

. Nelj&s yritys ja 15 jaardia edettdvad. Joukkue A suorittaa lentopotkun A-30 jaardin linjalta B44 on asettunut

ottamaan potkua vastaan. Yrittdessadn kiinniottoa B44 muffaa pallon B-35 linjalla. Takatuomari puhaltaa pilliin,
kun ndyttad, ettd B44 ottaa pallon kiinni, mutta pallo putoaakin maahan muffin johdosta. Pallo katoaa kasaantuvien
pelajien alle. Tilanteessa B22 syyllistyy kiinnipitdmiseen potkun aikana. RATKAISU: Ennenaikainen vihellys.
Koska tilanteessa ei ole selvaa pallon haltuunottoa, pallo on tullut pois pelisté vihellyksestd, ja kiinnipitorangaistus
toimeenpannaan edellisesta aloituspisteestda A-30 linjalta. Joukkueen A pallo, neljés ja 5 A-40 linjalta.

. Ensimmadinen ja kymmenen B-45 linjalta. Pallonkantaja A22 taklataan ja kaatuessaan h&n réhmaéa pallon.

Erotuomari puhaltaa ennenaikaisesti pilliin. Molempien joukkueiden pelaajat menevat kasaan pallon perdan.
Tilanteessa joko: (a) B66 peittad selvasti pallon maassa tai (b) ei ole taysin selvad, kuka peitti pallon. RATKAISU:
Ennenaikainen vihellys. Saintd 4-1-2-b-2 Poikkeus 3 soveltuu tilanteeseen. Jos todetaan, ettd A22 menetti
pallonhallinnan ennen maahan osumistaan,(a) pallo kuuluu joukkueelle B pisteessd, jossa B66 peitti pallon. (b) Jos
ei voida todeta selvéé pallon haltuunottoa kummankaan joukkueen osalta, Joukkue A saa pitaa pallon kohdassa,
jossa pallo tuli pois pelistd tai valita yrityksen uusimisen [Viitattu 4-1-2-b]

Neljés yritys ja 15 jaardia edettavad. Joukkue A suorittaa lentopotkun A-30 jaardin linjalta . B44 on asettunut
ottamaan potkua vastaan. Yrittdessaddn kiinniottoa B44 muffaa pallon B-35 linjalla. Takatuomari puhaltaa pilliin kun
néyttad, ettd B44 ottaa pallon kiinni, mutta pallo putoaakin maahan muffin johdosta. A88 peittad pallon valittomaésti
vihellyksen jalkeen B-30 linjalla. RATKAISU: Saant6 4-1-2-b 3 poikkeus 3 soveltuu tilanteeseen. Joukkueen A
pallo B-30 linjalta, ensimmainen ja kymmenen.

Neljas yritys ja 15 jaardia edettévad. Joukkue A suorittaa lentopotkun A-30 jaardin linjalta B44 on asettunut
ottamaan potkua vastaan. Yrittdessadn kiinniottoa B44 muffaa pallon B-35 linjalla. Takatuomari puhaltaa pilliin,
kun néyttaa, ettd B44 ottaa pallon kiinni, mutta pallo putoaakin maahan muffin johdosta. Pallo katoaa kasaantuvien
pelajien alle. RATKAISU: Ennenaikainen vihellys. Koska tilanteessa ei ole selvéé pallon haltuunottoa, pallo on
tullut pois pelista vihellyksesta. Yritys uusitaan edellisestd aloituspisteesté. [Viitattu 4-1-2-b]

. Mita tarkoitetaan “muuten ilmaistessa pallon tulleen pois pelistd” sdédnnossd 4-1-2-b? RATKAISU: Télla

tarkoitetaan erotuomarin antamaa yhté seuraavista merkeistd: Kello seis (S3), maali/onnistunut potkumaali (S5),
oma maali (S6), pallo pois pelist4 (S7), epdonnistunut eteenpéinheitto (S10). Tallainen merkinanto keskeytettyna
niin, ett erotuomarin kadet eivat ehdi oikeaan asentoon tai liilkkkumaan, ei katsota olevan merkinanto.

Pallon tuomitseminen pois pelista
ARTIKLA 3.
Pallo tulee pois pelisté ja erotuomarin tulee vihelt&4 pilliin tai tuomita pallo pois pelisté:

a.

Pallon mennessé pois pelikentaltd muuten kuin potkumaalin onnistuessa, pallon osuttua
maalikehikkoon, pallonkantajan mennessé ulos pelikentélt4 tai pallonkantajan eteneminen on
pysaytetty niin, ettd hanen eteenpdin liike on lakannut. Epéselvissé tilanteissa pallo on pois
pelisté.

(H.T. 4-2-1:11) (H.T. 4-1-3:1X ja X)

Kun mika tahansa pallonkantajan kehon osa, lukuun ottamatta katta tai jalkaa, osuu maahan tai
pallonkantaja on taklattu tai muuten kaatunut ja menettanyt pallon hallinnan kontaktista maahan
muun kehon osan kuin kaden tai jalan osuttua maahan. (Poikkeus: pallo pysyy pelissa, jos
hyokkayksen pelaaja on simuloinut paikaltaan potkua tai on ollut aloitussyo6ttohetkelld asemassa
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potkaista palloa paikalta, jossa toinen pelaaja pitelee palloa maassa. Palloa voidaan potkaista,
heittaa tai edetd sdantdéjen mukaisesti.) (H.T. 4-1-3:1).

d. Kun maali, touchback, oma maali, potkumaali, tai onnistunut lisépiste tapahtuu tai kun
vapaapotku tai potku aloituslinjasta, johon Joukkue B ei koske (palloon) aloituslinjan
etupuolella, putoaa B:n maalialueelle.(Sdannot 6-1-7-a ja 6-3-9) (H.T. 6-3-9:1).

e. Kun lisépisteyrityksen aikana pallo tulee sdént6jen mukaan pois pelista. (Saanto 8-3-2-d-5).

f. Potkaisevan joukkueen pelaajan ottaessa potkun Kkiinni tai peittdessa minka tahansa vapaapotkun
tai potkun aloituslinjasta, joka on ylittdnyt puolueettoman alueen.

g. Kun vapaapotku, potku aloituslinjasta tai muu vapaapallo pyséhtyy kentalle, eikd kukaan
pelaajista yritd ottaa sitd haltuunsa.

h. Kun potku aloituslinjasta tai vapaa potku, on otettu kiinni tai haltuun kenen tahansa joukkkue
B:n pelaajan toimesta B:n pelaajan vapaan kiinniotto merkin (sdéntojen vastainen tai sallittu)
antamisen jalkeen tai milloin vaara vapaan kiinnioton merkki on annettu kiinnioton jalkeen tai
Joukkueen B haltuunoton jalkeen. (Saannot 2-8-1, 2-8-2 ja 2-8-3).

i. Kun palautuspotku tai potku aloituslinjasta suoritetaan puolueettoman alueen etupuolelta.

j- Kun eteenpdinheitto tuomitaan epéonnistuneeksi.

k. Kun, ennen pallon hallinnan vaihtumista neljannelld yrityksella tai lisdpisteen aikana Joukkue
A:n réhmadys on otettu kiinni tai haltuun muun joukkueen A pelaajan toimesta kuin rdhmaajan.
(S&&nnot 7-2-2-a, 7-2-2-b ja 8-3-2-d-5).

I. Kun pelissé vapaana oleva pallo osuu mihin tahansa kentélla olevaan lukuun ottamatta pelaajia,
néiden varusteita, tuomareita, tuomareiden varusteita tai maata. (Toimitaan vastaavasti kuin
ennenaikaisen vihellyksen johdosta).

m. Kun pallon on ottanut kiinni tai haltuun yhtdaikaisesti molempien joukkueiden pelaaja.

n.  Kun pallo on tullut saéntojen vastaiseksi pelinaikana. (Toimitaan vastaavasti kuin ennenaikaisen
vihellyksen johdosta).

o. Kun pelissa oleva pallo on erotuomarin hallussa. (Toimitaan vastaavasti kuin ennenaikaisen
vihellyksen johdosta).

p. Kun pallonkantaja simuloi polven laittamista maahan.

g. Kun ilmassa oleva kiinniottaja kummasta joukkueesta tahansa pidetdédn ilmassa siten, ettei han
padse maahan vélittomasti. (H.T. 7-3-6:1V).

r. Kun pallonkantajan kyparé irtoaa kokonaan pallonkantajan paasta.

s. Kun pallonkantaja selvasti aloittaa jalat edelld liukumisen (H.T. 4-1-3:111)

t.  Kun kaikki pelaajat pallon laheisyydessa lopettavat pelaamisen ja/tai luulevat pallon olevan pois
pelista.

» Hyvéksytty tulkinta 4-1-3

I Kun Al pitéé palloa paikaltaan potkua varten, Joukkue B pelaa palloa (a) ottamalla haltuun vapaanpallon
(b) nappaamalla sen Al:lté tai (c) lyomaélla pallon Al:n késistd. RATKAISU: (a), (b) ja (c) Pallo pysyy
pelissé. (c) Rahmadys, pallon lyéminen Joukkueen B toimesta on sallittua ja kyseessé on réhmays. [Viitattu
2-11-1, 4-1-3-b]

1. Joukkue A on muodostelmassa yrittadkseen potkumaalia. Aloitussyo6ttohetkella A22 on asemassa
potkaistakseen oikealla jalalla potkun ja A33 pallonpit&jané. A33, jolla on polvi maassa, ottaa vastaan
aloitussy6ton. Aloitussydton jalkeen A22 juoksee vasemmalle ja kohti puolueetonta aluetta. A33, jolla on
edelleen polvi maassa, heittdd pallon A22:lle, joka etenee uusiin yrityksiin. RATKAISU: S&antojen
mukainen peli, koska aloitussy6ttohetkelld A22 oli asemassa yrittdmaan potkua. Joukkueen A 1. yritys.

Il. Kolmas ja 10 A-35 linjalta. Pelinrakentaja A11 juoksee oikealle ja aloittaa jalat edelld liukumisen
paattadkseen yrityksen. Hanen aloittaessaan liu“un pallon karki on A-44 linjalla ja liu"un paattyessa A-46
linjalla. RATKAISU: Neljés ja 1 A-44 linjalta. Pallo tulee pois pelistd enimmaéisetenemispisteessé liukua
aloitettaessa. [Viitattu 4-1-3-r]

V. Joukkue A ryhmittyy vapaapotkua varten A-35 linjalle ja potkaisee lyhyen aloituspotkun. Kun pallo on
edennyt 10 jaardia: (a) B21 ndytt&a vapaan kiinnioton merkin ja ottaa pallon puhtaasti kiinni (S&ént6 4-1-3-
g), (b) A80 koskee ensimmaisena palloon ja ottaa sen puhtaati kiinni tai haltuunsa (Saanté 4-1-3-¢) tai (c)
B21 ottaa pallon kiinni tai haltuunsa ja kaatuu valittdmasti maahan. RATKAISU: (a) Kelloa ei kdynnistet,
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VI.

VII.

VIII.

XI.

(b) kelloa ei kdynnistetd, (c) kello kdynnistetddn, kun pelaaja koskee séantdjen mukaisesti palloon ja
pyséytetédn, kun pallo on poissa pelistd (Saénto 3-3-2-a)

B23 ottaa potkun Kkiinni, mutta ei etene pallon kanssa. Joukkueen A pelaajat eivét yrité taklata B23:a. (i)
B23 asettaa pallon maahan ja kévelee pois pallon luota tai (ii) heittd4 pallon erotuomarille tai (iii) pysahtyy
muutaman sekunnin ajaksi ja lahtee sen jalkeen etenemaan pallon kanssa. RATKAISU: Pallo on pois
pelistd, kun on selvad, ettei B23 etene pallon kanssa tai kun on selvéé, ettd Joukkue A uskoo hénen
lopettaneen pelaamisen (s&éntd 4-1-3-s). Tilanteessa (iii) voidaan myds antaa rangaistus pelin
viivyttamisesta.

Joukkue A suorittaa lentopotkun eiké yksikaan joukkueen B pelaajista yrité ottaa palloa Kiinni tai peittaa
sitd. A40 pysdyttaa pallon, mutta ei yrité ottaa sit4 haltuunsa. A40 kévelee pois tilanteesta, eivatka
joukkueen B pelaajat yrité saada palloa haltuunsa. RATKAISU: Pallo on pois pelistd, kun yksikaan pelaaja
pallon lahettyvilla ei tavoittele palloa haltuunsa. (Saanté 4-1-3-f)

Joukkue A suorittaa lentopotkun eik& yksikaén joukkueen B pelaajista yritd ottaa palloa kiinni tai peittaa
sitd. A40 pysdyttda pallon, mutta ei yrité ottaa sit4 haltuunsa. A40 kéavelee pois tilanteesta, eikd joukkueen
B pelaajat yritd saada palloa haltuunsa. Kahden sekunnin kuluttua, B33 huutaa “pallo on vield pelissd” ja
juoksee pallolle, nostaa sen maasta ja lahtee etenemaan pallon kanssa. RATKAISU: Pallo on pois pelisté,
kun yksikéaan pelaaja pallon lahettyvilla ei tavoittele palloa haltuunsa. B33 toiminta tapahtuu vasta sen
jalkeen, kun pallo on jo tullut pois pelista. (Saanto 4-1-3-f)

Tilanteessa 4. ja 10 B:n 15-jaardin linjalta, Joukkue A yrittd4 potkumaalia, mutta potku blokataan osittain.
Pallo pysahtyy B:n 2-jaardin linjalle, jossa B15 ottaa pallon syliinsd, mutta ei etene pallon kanssa. A24
pysahtyy B15:sta viereen, mutta ei yrité taklata tatd. Pienen hetken jélkeen B15 antaa pallon A24:lle, joka
siirtyy pallon kanssa maalialueelle. RATKAISU: Pallo on pois pelistd, kun on selvéd, ettei B15 aio edeté
pallon kanssa. Pallon antaminen A24:lle kuvastaa, ettei B15 usko pallon endd olevan pelissa. Koska A24 ei
taklaa B15:sta, ei A24 myoskaan usko pallon olevan enéd pelissd. Joukkueen B 1. yritys ja 10 B:n 2-jaardin
linjalta. (S&&nnot 4-1-3-s ja 5-1-1-e-1)

Tilanteessa 4. ja 10 Joukueen B 40-jaardin linjalta. Joukkueen A lentopotku blokataan, eiké pallo ylita
puolueetonta aluetta. A84 ottaa pallon haltuunsa aloituslinjan takana eiké yrita edeté pallon kanssa
joukkueen A 45-jaardin linjalta. Joukkueen B pelaajat lahtevat kohti joukkueensa sivurajaa. RATKAISU:
Pallo on pois pelistd kun on selvéa, ettei A84 aio edeté pallon kanssa. Joukkueen B 1. ja 10 A:n 45-jaardin
linjalta. (Sa&nndt 4-1-3-s ja 5-1-1-c) [viitattu 4-1-3-a]

A2:n potkumaaliyritys on matala ja pallo osuu maalin poikkipuuhun. Pallo ponnahtaa takaisin kentélle ja
osuu maalialueella seisovan B80:n kypardan kimmoten siitd edelleen maalikehikon l&pi. RATKAISU:
Maalia ei hyvaksyté. Pallo on poissa pelisté heti, kun se osuu maalikehikkoon. Saantétulkinnan mukaan
maali hyvéksytadn, jos pallo maalikehikkoon osuttuaan jatkaa matkaansa kehikon lapi. Téssa tapauksessa
pallo osuu johonkin muuhun kuin maalikehikkoon (4-1-3-a)

A2:n potkumaaliyritys on matala ja pallo osuu maalin poikkipuuhun, kimpoaa siitd suoraan yléspdin ja
putoaa uudelleen poikkipuun paalle ennen kuin menee maalin l&pi. RATKAISU: Potkumaali hyvéksytaan.
Pistesuoritus hyvéksytéan, ellei pallo osu mihink&an muuhun kuin maalikehikkoon.

Pallo pelivalmiina
ARTIKLA 4.
Pelaaja ei saa laittaa palloa peliin ennen kuin pallo on pelivalmiina. (H.T. 4-1-4:1 ja II).

RANGAISTUS — pelin viivyttiminen pallon ollessa pois pelisti. Viiden jaardin rangaistus
seuraavasta aloituspisteesta. [S7 ja S19:1PR].

» Hyvéksytty tulkinta 4-1-4

Aloitussy6ton antaja Al antaa aloitussy6ton ennen kuin pallo on pelivalmiina. A2 muffaa aloitussy6ton ja B1
ottaa pallon haltuunsa. RATKAISU: Virhe pallon ollessa pois pelistd, Joukkue A:n pelin viivyttdminen.
Rangaistus — viisi jaardia seuraavasta aloituspisteestd. Joukkueen A pallo. Pallo ei tule misséén vaiheessa
peliin ja yritys tulee pyséyttad valittdmasti tuomareiden toimesta. [Viitattu 2-2-4-b, 4-1-1,4-1-4, 7-1-1-a 7-1-1-
b]

Potkaisija Al potkaisee aloituspotkun ennen kuin p&atuomari on antanut pallo pelivalmiina -merkin.
RATKAISU: Virhe pallon ollessa pois pelistd. Rangaistus — viisi jaardia seuraavasta aloituspisteesta. Pallo ei
tule misséan vaiheessa peliin ja yritys tulee pysayttaa valittdmasti tuomareiden toimesta. [Viitattu 2-2-4-b, 4-1-
1, 4-1-4,7-1-1-a7-1-1-b]
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Yrityskello
ARTIKLA 5.
Pallo tulee laittaa peliin 40 tai 25 sekunnin kuluessa siit4, kun pallo on tullut pelivalmiiksi. (Saanto

3-2-

4), lukuun ottamatta sité tilannetta, etta yritys keskeytetdaan. Jos yritys keskeytetadn, yrityskello

aloitetaan alusta.

RANGAISTUS - pelin viivyttdminen pallon ollessa pois pelista. Viisi jaardia seuraavasta
aloituspisteesta. [S21 DOG].

LUKU 2. Ulkona pelikentalta

Pelaaja ulkona pelikentalta
ARTIKLA 1.

a.

C.
. Hy
l.

Hal

Pelaaja on ulkona pelikentaltd kun mika tahansa hanen kehonosa osa koskettaa mita tahansa
muuta kuin toista pelaajaa tai erotuomaria kentén ulkorajojen p&alla tai niiden ulkopuolella.
(H.T.4-2-1:1 ja Il).
Pelikentén ulkopuolella oleva pelaaja, joka hyppaa ilmaan, on pelikentan ulkopuolella,
kunnes han koskettaa pelikenttaa rajojen sisapuolella, eikd samanaikaisesti ole ulkona
pelikentalta.
Pelaaja, joka koskettaa maalialueen merkkeja on ulkona pelikentalta.
vaksytty tulkinta 4-2-1
Pelikentélla oleva pallonkantaja tormaa tai hédneen koskettaa pelaaja tai erotuomari, joka on sivurajalla.
RATKAISU: Pallonkantaja ei ole ulkona pelikentélta. [Viitattu 4-2-1-a]
Pallonkantaja Al juoksee pelikentélld sivurajan sisdpuolella, kun hineen osuu Joukkueen B kokoonpanoon
kuuluva henkil®, joka on sivurajalla. RATKAISU: Saanto 4-2-1 maaard, ettd pelaaja on ulkona pelikentéltg,

kun mika tahansa h&nen kehonsa osa osuu muuhun kuin pelaajaan tai erotuomariin. Rangaistus — 15 jaardia tai
muu sééntdjen vastainen héirinta rangaistuksista. (Saant6 9-2-3 ja 9-2-5). [Viitattu 4-1-2-a, 4-1-3-a, 4-2-1-3, 9-
2-3-C]

Joukkue A potkaisee lyhyen aloituspotkun omalta 35-jaardin linjaltaan. A33 juoksee sivurajan vieressa ja astuu
ulos kentaltd A-45 jaardilinjalla. Han hypp&a ilmaan A-47 jaardilinjalta ja ly6 palloa eteenpdin. Pallo menee yli
sivurajasta A-49 jaardilinjalta. RATKAISU: Virhe joukkueelle A aloituspotkusta yli sivurajasta A-47 jaardin
linjalta. Ilmassa oleva pelaaja A33 on ulkona pelikentaltd koskiessaan palloon, koska ei ole palannut
pelikentalle. Kyseessé ei ole virhe pallon lyémisestd, koska pallo tulee pois pelistd A33 kosketuksesta. (séantd

4-2-3-a). [viitattu 6-2-1]

lussa oleva pallo pelikentan ulkopuolella

ARTIKLA 2.

Pall
keh

0, joka on pelaajan kontrollissa, on ulkona pelikentélta, jos pallo tai miké tahansa pallonkantajan
on o0sa osuu maahan tai mihink&an muuhun ulkorajojen péélla tai ulkopuolella olevaan lukuun

ottamatta pelaajaa tai erotuomaria.

Vapaa pallo ulkona pelikentalta
ARTIKLA 3.

a.

Pallo, joka ei ole pelaajan hallussa, lukuun ottamatta potkua, josta syntyy potkumaali, on ulkona
pelikentéltd kun se osuu maahan, pelaajaan, erotuomariin tai mihin tahansa muuhun kentén
ulkorajalla tai sen ulkopuolella.

Pallo, joka osuu maalialueen merkkiin, on ulkona pelikentaltd maaliviivan takana.

Jos pelissé oleva pallo, joka ei ole pelaajan hallussa menee ulos pelikentaltd, pallo on mennyt
ulos siitd kohdasta, missa se on leikannut kentén ulkorajan.
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Hyvéaksytty tulkinta 4-2-3

A88 on ilmassa ottaessaan A12:n heittdman eteenpéinheiton selvésti haltuunsa. A88:n oikea
jalka osuu maahan pelikentalla ja pallo on selvésti hanen kontrollissaan, kun hén osuu
maahan. B28 on kentén ulkopuolella ja hanen kétensa osuu palloon, pallon ollessa jo A88:n
kontrollissa ja A88 ollessa vield ilmassa. RATKAISU: Onnistunut eteenpdinheitto

Ulkona pelikentéltéd etenemispisteessa
ARTIKLA 4.

a.

Jos pelissa oleva pallo todetaan kentén ulkopuolella olevaksi ja pallo ei ole ylittdnyt kentén
ulkorajoja, pallo on ulkona pelikentalta siind kohdassa missa sen etenemispiste oli enimmill&én,
kun pallon todettiin tulleen pois pelista. (H.T. 4-2-4:1). (Poikkeus : S&ant6 8-5-1-a, (H.T. 8-5-
1:0).

Kyseessa on maali, jos pallo on kentén sisalla ja se on rikkonut maaliviivan muodostaman
seinan (Saanto 2-12-2) ennen tai samanaikaisesti kuin pallonkantaja menee ulos pelikentalta.
Kiinniottaja, joka on vastustajan maalialueella (koskettaa maalialuetta samanaikaisesti tai tulee
maahan, jos on ilmassa) on onnistunut Kiinniotossa, vaikka han kurottaisi sivurajan tai
paatyrajan yli ottaessaan kiinni séantdjen mukaisen eteenpdin heiton.

Pallon etenemispisteen katsotaan olevan enimmillaén kun pallo tuomitaan pelikentén
ulkopuolella olevaksi maaliviivojen vélissa siina pisteessd missa etenemisen katsottaisiin
padttyneen. (H.T. 8-2-1:1) (H.T. 8-5-1:VI1). (Poikkeus: Kun pallonkantaja on ilmassa ja ylittaa
sivurajan, etenemispisteeksi méaritetadn pallon sijaintipiste silla hetkelld kun pallo ylitti
sivurajan. Tamé koskee myos juoksevaa pallonkantajaa. (H.T. 8-2-1:11-111, ja V-1X).)

» Hyvéksytty tulkinta 4-2-4

Pelaaja, jolla on toinen jalka pelikentan ulkopuolella maaliviivan takana, koskettaa vapaata palloa pelikentalla.
RATKAISU: Pallo on ulkona pelikentdlté ja pois pelistd enimmaéisetenemispisteessa. Jos vapaapallo oli
vapaapotku, johon ei ole koskettu, kyseessd on vapaapotku ulos pelikentélta ja virhe. Rangaistus — viisi jaardia
edellisestd aloituspisteesta tai Joukkue B:n pallo 30 jaardia Joukkueen A vapaapotkun potkulinjalta. [Viitattu 4-
1-2-a, 4-2-4-3]
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Saanto 5

Yrityssarja, Ensimmaisiin vaadittu matka

LUKU 1. Yrityssarja: Alkanut, Katkennut, Uusittu

Milloin Yrityssarja annetaan
ARTIKLA 1.

a.

Yrityssarja (Saanto 2-24-1) sisaltden nelja peréattaista yritysta aloituslinjasta annetaan

joukkueelle, joka seuraavaksi laittaa pallon peliin aloitussy6tolla vapaapotkun, touchbackin,

vapaan kiinnioton tai pallonhallinnan vaihtumisen jalkeen, tai hyokkaavalle joukkueelle

jatkoajalla.

Uusi yrityssarja annetaan Joukkueelle A, jos pallo on sdént6jen mukaisesti sen hallussa

ensimmaisiin yrityksiin vaadittua matkaa osoittavalla linjalla tai sen etupuolella silla hetkella,

kun pallo tulee pois pelista.

Uusi yrityssarja annettaan Joukkueelle B, jos neljannen yrityksen jalkeen Joukkue A ei ole

saanut ensimmaista yritysta. (H.T. 10-1-5:1).

Uusi yrityssarja annetaan Joukkueelle B, jos Joukkueen A potku aloituslinjasta menee ulos

pelikentélta tai pysahtyy niin, ettei kukaan pelaajista yrita saada sita haltuunsa. (Poikkeus:

Saanto 8-5-1-a).

Uusi yrityssarja annetaan joukkueelle, jolla on pallo s&&ntdjen mukaisesti hallussa kun pallo

tulee pois pelisté:

1. Jos pallonhallinta vaihtuu yrityksen aikana

2. Jos potku aloituslinjasta ylittdd puolueettoman alueen. (Poikkeukset: (1) Kun yritys
uusitaan; (2) S&anto 6-3-7).

3. Jos hyvéksytty rangaistus antaa pallon rikotulle joukkueelle.

4. Jos hyvaksytty rangaistus maaraa ensimmaisen yrityksen.

Uusi yrityssarja annetaan Joukkueelle B aina kun Joukkue B valitsee potkussa aloituslinjasta

pallon pisteestd, jossa siihen on saantdjen vastaisesti koskettu. (Poikkeus: Kun yritys uusitaan)

(S&&nnot 6-3-2-a ja 6-3-2-b).

Ensimmaisiin vaadittava matka
ARTIKLA 2.

a.

Ensimmaisiin vaadittava matkaa kuvaava linja asetetaan 10 jaardia pallon etenemispisteen
etupuolelle. Jos linja asettuisi maalialueelle, tulee maaliviivasta ensimmaisiin vaadittavaa
matkaa kuvaava linja.

Ensimmaisiin vaadittavaa matkaa kuvaava linja mééritetdan, kun pallo tulee pelivalmiiksi
ensimmadiseen yritykseen yrityssarjassa.

Enimmaisetenemispiste
ARTIKLA 3.

a.

Pallon enimmaisetenemispiste pallon tullessa pois pelisté paatyviivojen valissa on se piste,

mista edetty tai menetetty matka yrityksesséa mitataan.

Poikkeukset:

1. S&anto 8-5-1 (H.T. 8-5-1:1)

2. Kun ilmassa oleva pallon kiinniottaja kummasta tahansa joukkueesta ottaa pallon kiinni
kentén sisapuolella ja hanet vieddén vastustajan toimesta taaksepain ja pallon katsotaan
tulleen pois pelista kiinniottopisteessd, enimmaisetenemispiste on pelaajan pallon
kiinniottopiste.
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Pallo asetetaan aina pidempi sivu kentan suuntaisesti ennen mittausta (Saant6 4-1-3-p) (H.T. 5-
1-3:1, 11, 1V ja V) (H.T. 7-3-6:V).

Epéselva matka ensimmaisiin yrityksiin pitdisi mitata aina ilman pyynt6d. Tarpeettomia
mittauspyynt6jé ensimmaiseen yritykseen ei suoriteta.

Mittauspyyntoé ei hyvaksytd, jos se pyynto tapahtuu pallon tultua pelivalmiiksi.

» Hyvaksytty tulkinta 5-1-3

VI.

IlImassa oleva kiinniottaja Al ottaa sdantdjen mukaisen eteenpainheiton kiinni jaardi vastustajan maalialueen
sisapuolella. Al:n kiinniottaessa palloa B1 ottaa hdneen kontaktin siten, ettd A1 osuu maahan ensimmaisen
kerran yhden jaardin linjalla, jossa pallo tulee pois pelistd. RATKAISU: Maali (8-2-1-a).[Viitattu 2-9-2, 5-
1-3-3, 8-2-1-b]

I1. llmassa oleva kiinniottaja Al ottaa sdantdjen mukaisen eteenpéinheiton kiinni jaardi vastustajan
maalialueen sisépuolella. Al:n Kkiinniottaessa palloa, B1 ottaa hdneen kontaktin siten, ettd Al tulee jaloilleen
maahan ensimmaisen kerran yhden jaardin linjalla. Al jatkaa tastd juoksua ja taklataan 5-jaardin linjalle.
RATKAISU: Ei maalia. Joukkue A:n pallo siitd pisteestd, missé pallo on tullut pois pelisté. [Viitattu 2-9-2,
8-2-1-b]

IiImassa oleva kiinniottaja A2 ottaa sdéntéjen mukaisen eteenpdin heiton kiinni Joukkueen A 35-jaardin
linjalla. A2:n Kiinniottaessa palloa B1 ottaa haneen kontaktin siten, ettd A1 osuu maahan ensimmaisen
kerran 33-jaardin linjalla, jossa pallo tulee pois pelistd. RATKAISU: Joukkueen A pallo 35-jaardin linjalta.
Tama on myds enimmaisetenemispiste. [Viitattu 2-9-2, 5-1-3-a]

Pallonkantaja A4 hyppéé yli 50-jaardin linjan, joka on ensimmaisiin vaadittava matka, siten, etté pallo
rikkoo 50jaardilinjan seindmén. Hanet tydnnetaén ilmassa takaisin A:n 49-jaardin linjalle, jossa han osuu
maahan (muu kuin jalka tai kdsi) RATKAISU: Ensimmaéinen yritys enimmaéisetenemispisteesta. (4-1-3-b).
[Viitattu 2-9-2, 5-1-3-a-2]

A6:1la on pallo hallussaan, eik& h&n ole vastustajan kontrollissa hypatessaan yli 50-jaardin linjan, joka on
ensimmaisiin vaadittava matka, siten, ettd hénet tydnnetdén takaisin 50-jaardilinjan taakse. A6 jatkaa
juoksemistaan ja taklataan maahan A:n 49-jaardin linjalle. RATKAISU: Ei ensimmaisia yrityksia.
Enimmaisetenemispiste on Joukkueen A 49-jaardin linja. [Viitattu 2-9-2]

Pallonkantaja A5 hypp&a maaliviivan yli siten, ettd pallo rikkoo maaliviivan seirndméan. Hénet tydnnetéan
ilmassa takaisin, siten, ettd hin kaatuu maahan 1-jaardin linjalla. RATKAISU: Maali. Pallo on pois pelista
sind hetken& kun se rikkoo maaliviivan A5:n hallussa. [Viitattu 2-9-2, 5-1-3-a-2]

Yrityssarjan katkeaminen
ARTIKLA 4.
Yrityssarja katkeaa, kun:

AT T S@ 0 o0 T

Pallonhallinta vaihtuu yrityksen aikana joukkueelta toiselle.

Potku aloituslinjasta ylittad puolueettoman alueen.

Potku menee ulos pelikentalta.

Potku pysahtyy kentalle, eikéd kukaan pelaajista yrité saada sita haltuunsa.
Yrityksen jalkeen Joukkue A on saavuttanut ensimmaisen yrityksen.
Neljannen yrityksen jélkeen, joukkue A ei ole saanut ensimmaista yritystéa.
Hyvéksytty rangaistus maaraa ensimmaisen yrityksen.

Pelissé on tehty pistesuoritus.

Pelissd on touchback

Toinen neljannes paattyy.

Neljds neljdnnes paattyy.
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LUKU 2. Yritys ja pallonhallinta rangaistuksen jalkeen

Virheet vapaapotkuyrityksen aikana

ARTIKLA 1.

Kun vapaapotkun sisaltavén yrityksen aikana on tapahtunut virhe, ja seuraava yritys lahtee
aloituslinjasta rangaistuksen méaéradma yritys ja edettavé matka on aina ensimmaéinen yritys uudella
ensimmadiseen yritykseen vaadittavalla matkalla.

Rangaistus, joka johtaa ensimmaiseen yritykseen.

ARTIKLA 2.

Kyseesséa on ensimmainen yritys uudella ensimmaisiin yrityksiin vaadittavalla matkalla:

a. Rangaistuksen jalkeen, jossa pallo on joukkueen A hallussa ensimmaisiin yrityksiin vaadittavan
matkan etupuolella.

b. Kun rangaistus maaraa ensimmaisen yrityksen.

Virheet ennen pallonhallinnan vaihtumista joukkueelta toiselle

ARTIKLA 3.

a. Jos rangaistus, jossa virhe on tapahtunut maaliviivojen valissa ennen pallonhallinnan
vaihtumista hyvéksytaan, pallo séilyy joukkueen A hallinnassa. Yritys uusitaan, ellei rangaistus
sisélla yrityksen menetystd, maaréa ensimmaisté yritysta, tai aseta palloa ensimmaiseen
yritykseen vaadittavalle linjalle tai sen etupuolelle. (Poikkeukset: S&dannét 8-3-3-b-1, 10-2-3,
10-2-4 ja 10-2-5). (H.T. 10-2-3:1).

b. Jos rangaistus sisaltaa yrityksen menetyksen, yritys lasketaan yhdeksi neljasté yrityksesté
yrityssarjassa.

» Hyvaksytty tulkinta 5-2-3
I Joukkueen A neljannen yrityksen saantdjen mukainen eteenpdinheitto osuu maahan sen osuttua ensin alunperin
séantdjen vastaiseen kiinniottajaan, joka on saéntdjen vastaisesti yli 3-jaardia puolueettoman alueen
etupuolella. RATKAISU: Virhe sédantdjen vastainen pelaaja alakentalla. Rangaistus — viisi jaardia
edellisesta aloituspisteesta. Joukkueen B pallo, ensimmainen ja 10, jos rangaistus hylataan. (Saanto 7-3-10).
[Viitattu 7-3-11]

Virheet pallonhallinnan vaihduttua joukkueelta toiselle

ARTIKLA 4.

Jos rangaistus, jossa virhe on tapahtunut yrityksen aikana sen jalkeen, kun pallonhallinta on
vaihtunut toiselle joukkueelle, hyvéksytaan, pallo kuuluu sille joukkueelle, jonka hallussa pallo oli
virheentekohetkell&. Yritys ja edettavaksi vaadittu matka on aina ensimmainen yritys uudella
ensimmaisiin vaadittavalla matkalla. (Poikkeus: Saanté 10-2-5-a).

Hylatyt rangaistukset

ARTIKLA 5.

Jos rangaistus hylatdan, seuraavan yrityksen numero on se miké se olisi ollut ilman, etté virhetté
olisi tapahtunut.

Virheet yritysten vélissa

ARTIKLA 6.

Rangaistukset yritysten valissa eivét vaikuta seuraavan yrityksen numeroon, ellei rangaistus
joukkueelle B mé&éraa palloa ensimmaisiin vaadittavan matkan linjalle tai sen etupuolelle tai m&araa
ensimmaista yritysta. (Saant6 9-1) (H.T. 5-2-6:1) (H.T. 10-1-5:1-111).

» Hyvaksytty tulkinta 5-2-6
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Neljas ja kaksi Joukkueen A 35-jaardin linjalta. Al ottaa aloitussy6ton ja rahmé&a pallon Joukkueen A 38-
jaardin linjalla. Pallo menee ulos sivurajasta (a) Joukkueen A 40-jaardin linjalta tai (b) Joukkueen A 30-jaardin
linjalta. Valittdmasti pallon mentyé ulos sivurajasta, Joukkue A syyllistyy henkilokohtaiseen virheeseen.
RATKAISU: (a) Joukkue A:n pallo, ensimmaéinen ja 10 Joukkueen A 23-jaardin linjalta. Ottelukello
kaynnistyy pallo pelivalmiina merkista. (b) Joukkueen B pallo, ensimmainen ja 10 Joukkueen A 15-jaardin
linjalta. Ottelukello k&ynnistetdén aloitussyotosta. [Viitattu 5-2-6]

Virheet yrityssarjan valissa
ARTIKLA 7.

a.

Rangaistus tilanteissa, joissa pallo on ollut pois pelistad (my0s pallo pelissé -virheet, jotka
tulkitaan, kuten pallo olisi ollut pois pelistd), ja joissa virhe tapahtuu yrityssarjan paattymisen
jalkeen ennen kuin pallo on méaritetty pelivalmiiksi, toimeenpannaan ennen kuin seuraava
ensimmaisiin yrityksiin vaadittava matka on méaritetty.

Rangaistukset virheistd, joka tapahtuvat pallon ollessa poissa pelistd, mutta sen jalkeen kun
pallo on pelivalmiina, toimeenpannaan ensimmadisiin vaadittavan matkan méaarityksen jalkeen.
(H.T.5-2-7:1-1V).

» Hyvéaksytty tulkinta 5-2-7

VI.

Kolmas ja 4 Joukkueen B 30-jaardin linjalla. Pallonkantaja A22 menee ulos sivurajasta 18-jaardin linjalta. B88
syyllistyy virheeseen valittomasti pallon mentya ulos pelikentaltd. RATKAISU: Ensimmainen ja maali
Joukkueelle A 9-jaardin linjalta. Ottelukello kdynnistetdan paatuomarin merkista ellei peliaikaa ole jaljelld 2
minuuttia tai vdhemman kumman tahansa puoliajan lopussa. [Viitattu 5-2-7-b]

Neljas ja 4 Joukkueen A 16-jaardin linjalta. Pallonkantaja A22 menee ulos sivurajasta 18-jaardin linjalta. A77
syyllistyy virheeseen valittomasti pallon mentya ulos pelikentaltd. RATKAISU: Joukkueen B pallo 9-jaardin
linjalta. Ensimmaéinen ja maali. Ottelukello kdynnistyy aloitussyotosta [Viitattu 5-2-7-b]

Neljés ja 5, Joukkue A etenee kuusi jaardia ja saa uuden yrityssarjan. Pallon tultua pelivalmiiksi ja ennen
aloitussyottod Ab5 syyllistyy (a) henkilokohtaiseen virheeseen tai (b) vaaraan aloitukseen. RATKAISU: (a)
Ensimmainen ja 25. (b) Ensimmadinen ja 15. [Viitattu 5-2-7-b]

Joukkueen A pallo tilanteessa kolmas ja 4 50-jaardin linjalta. Pallon tultua pelivalmiiksi ja ennen
aloitussy6ttoa B60 tulee puolueettoman alueen yli ja ottaa kontaktin aloitussydton antajaan A50. A61 rikkoo
tdman jalkeen B60:tta. henkildkohtaiseen virheen arvoisesti. RATKAISU: Ensin rangaistaan Joukkuetta B
viidell& jaardilla B60:n paitsiosta, sen jalkeen rangaistaan Joukkuetta A 15-jaardilla ja asetetaan tilanteeksi
Ensimmainen ja 10 Joukkueen A 40-jaardin linjalta. [Viitattu 5-2-7-b]

Joukkue A on saanut uuden ensimmadisen yrityksen ja aputuomari on asettanut pallon B-30 jaardin linjalle.
Paatuomari on viitannut aputuomarin pois pallon paalta, mutta ennen kuin paatuomari ehtii antaa merkin siita,
ettd pallo on pelivalmiina A55 antaa aloitussyoton. RATKAISU: Joukkueen A virhe pelin viivyttdmisestéa.
Viiden jaardin rangaistus ja 1. ja 10 B-35 jaardin linjalta. HUOM: Kyseessa on virhe yrityssarjan vélissa ja
tapahtuu ennen kuin pallo on pelivalmiina. Siksi tilanteeksi ei tule 1. ja 15 vaan 1. ja 10. (s&&nnot 4-1-1, 4-1-4)
[viitattu 5-2-7-b]

Pallonkantaja A22 taklataan rajusti B44 toimesta B-5 linjalla ja tilanteeksi tulee ensimmaéinen ja maali. Pallon
tultua pois pelistd A22 nousee yl6s ja lyd B44:sta. RATKAISU: 15-jaardin rangaistus joukkueelle A; A22
suljetaan ottelusta. Rangaistuksen toimeenpanon jalkeen Joukkue A:lla ensimmainen ja 10 B-20 linjalta

Molempien joukkueiden virheet
ARTIKLA 8.

Jos

toistensa kumoavat virheet tapahtuvat saman yrityksen aikana, yritys uusitaan. (Sdant6 10-1-4

Poikkeukset) (H.T. 10-1-4:111-VI1 ja VII).

Saantojen toimeenpanon lopullisuus

ARTIKLA 9.

Saantdjen toimeenpanoa ei voida muuttaa sen jélkeen, kun pallo on seuraavan kerran sdéntojen
mukaisesti aloitussyotetty, vapaapotkaistu tai toinen tai neljas neljannes on paattynyt. (Saannét 3-
21-3, 3-3-4-e-2 ja 11-1) (Poikkeus: Yrityksen numero voidaan korjata milloin tahansa kyseisen
yrityssarjan aikana, tai ennen kun pallo on yrityssarjan jalkeen seuraavaksi sdéntdjen mukaisesti
laitettu peliin)
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Saanto 6
Potkut

LUKU 1. Vapaapotkut

Rajoituslinjat

ARTIKLA 1.

Missa tahansa vapaapotkumuodostelmassa potkaisevan joukkueen rajoituslinja on se jaardilinja,
josta pallo voidaan potkaista ja vastaanottavan joukkueen rajoituslinja on 10 jaardia tasta linjasta.
Ellei rangaistuksen johdosta tule toisin maarattyd, potkaisevan joukkueen rajoituslinja on
aloituspotkussa 15 jaardia kentén keskiviivasta ja oman maalin jélkeisessa aloituspotkussa 20-
jaardin linja.

Vapaapotkumuodostelmat
ARTIKLA 2.
a. Potku vapaapotkumuodostelmasta tulee suorittaa saantdjen mukaisesti, ja jostain kohdasta
joukkueen A rajoituslinjaa sisasivurajoilta tai niiden vélista. (Poikkeus: Saant6 6-1-2-c-4)
Paatuomari maaraa pallon pelivalmiiksi, kun erotuomarit ovat paikoillaan potkaisijan saatua pallon. Sen
jalkeen, kun pallo on pelivalmis, sen paikkaa ei saa vaihtaa, ellei jompikumpi joukkue kayta aikalisaa tai
potkua uusita. Jos pallon tultua pelivalmiiksi pallo putoaa tiin paalta mista syysta tahansa, joukkue A ei
saa potkaista palloa ja tuomareiden tulee viheltda pilliin valittomasti.
b. Pallon tultua pelivalmiiksi
1. potkaisijaa lukuun ottamatta kaikkien potkaisevan joukkueen pelaajien tulee olla 5-jaardin
sisalld rajoituslinjasta. Pelaaja tayttdd tdmén sd&nnon, jos toinen hénen jaloistaan on viiden
jaardin padssé rajoituslinjasta tai sen sisapuolella. Jos pelaaja on yli 5-jaardin pééssa
rajoituslinjasta ja toinen pelaaja potkaisee palloa kyseessé on virhe (sadntdjen vastainen
aloitusmuodostelma [S19:IFK] ). (H.T. 6-1-2:VII)

2. potkaisijaa potkuliikkeessaan (my6s vauhdinotto) ja pallonpitajaa (holder) lukuun ottamatta
muiden pelaajien tulee pysya rajoituslinjan takana [S18:0OFK].

3. Jos joukkueen A pelaaja epdonnistuu potkuyrityksessa osumatta palloon (tahallisesti tai
tahattomasti), kyseessa on sédantdjenvastainen vapaapotku [S19, IFK].

c. Pallon potkuhetkella: (H.T. 6-1-2:1-1V)

1. Jokaisen Joukkueen A pelaajan, lukuun ottamatta pallonpitéjaa ja potkaisijaa, tulee olla
pallon takana. (H.T. 6-1-2:V) [S18:0FK].

2. Kaikkien joukkueen A pelaajien tulee olla pelikentélld [S19:1FK].

3. Vahintaén neljan joukkueen A pelaajan tulee olla molemmilla puolilla potkaisijaa. [S191FK]
(H.T. 6-1-2:11-1V)

4. Jos oman maalin jalkeen kaytet&déan lentopotkua tai pudotuspotkua, pallo voidaan potkaista
potkaisevan joukkueen rajoituslinjan takaa. Jos jaardirangaistuksen johdosta, joka on tullut
pallon ollessa pelissd, mitataan matka edellisesté aloituspisteestd, toimeenpannaan se 20-
jaardin linjalta, ellei potkaisevan joukkueen rajoituslinjaa ole siirretty aiemman
rangaistuksen johdosta. [S18 tai oikea kasimerkkil].

5. Kaikkien joukkueen A pelaajien on tullut kdyda 9-jaardin merkkien sisapuolella sen jalkeen,
kun pallo on pelivalmis. [S19:1FK].

RANGAISTUS- (b3) Virhe pallon ollessa poissa pelista. Viisi jaardia seuraavasta
aloituspaikasta (S19:1FK. [a-c5 lukuun ottamatta b3] virhe pallon ollessa pelissa. Viisi
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jaardia seuraavasta aloituspisteesta tai viisi jaardia pisteesta, jossa pelista pois tullut pallo
kuuluu joukkueelle B tai pisteestd, johon pallo asetetaan touchbackin jalkeen. [S18 tai S19:
IFK/OFK] (H.T. 6-1-2:VI).

6. Kaikkien joukkueen B pelaajien tulee olla pelikentélld [S19:1FK].
7. Kaikkien joukkueen B pelaajien tulee olla oman rajoituslinjan takana. [S18:0FK].

RANGAISTUS- [¢6-c7] virhe pallon ollessa pelissa. Viisi jaardia edellisesta aloituspisteesta
[S18 tai S19:IFK/OFK].

» Hyvéksytty tulkinta 6-1-2

VI.

VII.

VIII.

Palloa potkaistaan vaikka se on asetettu saantdjen vastaisesti tiille, lentopotkaistaan aloituspotkussa tai
potkaistaan sisasivurajojen ulkopuolelta. RATKAISU: Sééntdjen vastainen potku. Virhe pallon ollessa pois
pelistd Rangaistus — viisi jaardia seuraavasta aloituspisteesta. (2-16-1-b). [Viitattu 2-16-1-b, 6-1-2-c]
Potkaisija A1l asettaa pallon tiille keskelle kenttd4 vapaapotkua varten. Nelja joukkuetoveria on hénen
vasemmalla puolellaan ja kuusi oikealla. Tuuli puhaltaa pallon pois tiiltd ja A55, joka on ollut vasemmalla
puolella, asettuu pitdméaéan palloa oikeajalkaiselle potkaisijalle A11. Muut Joukkueen A pelaajat eivét liiku.
Kun Al1l potkaisee palloa, A55 on potkaisijan oikealla puolella. RATKAISU: Joukkueen A virhe, saantdjen
vastainen potkumuodostelma. Rangaistus — viisi jaardia edellisesta aloituspisteesté tai viisi jaardia siita
pisteestd, jossa pallo tuli pois pelista kuuluen joukkueelle B. [Viitattu 6-1-2-c-3, 6-1-2-]

Vapaapotkun potkaisija A1l asettaa pallon tiille sisasivurajan sisdpuolelle oikealle puolelleen. KaikKi
joukkuetoverit ovat hanen vasemmalla puolellaan. Liikkeelle 1ahtiesséén nelja Joukkueen A pelaajaa, jotka
olivat Al11:sta vasemmalla puolella juoksevat oikealle ja ovat All:sta oikealla puolella kun tdma potkaisee
palloa. RATKAISU: Sallittu muodostelma. [Viitattu 6-1-2-c-3, 6-1-2-]

Al1 asettaa pallon vapaapotkua varten 35-jaardilinjan keskelle. A12 asettuu l&helle palloa. Kun A1l ldhtee
kohti palloa, A12 leikkaa &kisti A11:n edestd ja potkaisee pallon. Kun palloa potkaistaan, A11 on suoraan
pallon takana. A12 asettaa tukijalkansa potkussa samalle puolelle palloa, missé on kolme hénen joukkueensa
pelaajaa. RATKAISU: Joukkueen A virhe — sdéntdjen vastainen potkumuodostelma. Rangaistus — viisi
jaardia edellisesta aloituspisteestd ja potku uusitaan, tai viisi jaardia siita pisteestd missa pallo tuli pois pelista
kuuluen joukkueelle B. [Viitattu 6-1-2-c-3, 6-1-2-C]

Joukkue A on paitsiossa vapaapotkussaan. B27:1la on polvi maassa hénen ottaessaan potkun haltuunsa.
RATKAISU: Joukkueen A virhe, paitsio. Pallo on tullut pois pelista haltuunotto pisteessé. Rangaistus —
Joukkue B voi valita viiden jaardin rangaistuksen edellisesté aloituspisteesta ja uuden vapaapotkun, tai viisi
jaardia pisteestd, jossa pallo tuli pois pelisté ja tilanteeksi Ensimmainen ja 10. B27:n haltuunotto aloitti
juoksupelin, joka paattyi valittdmasti. Vastaavasti toimitaan, jos B27 olisi ottanut vapaan kiinnioton. [Viitattu
6-1-2-c-1]

Joukkue A on paitsiossa vapaapotkussaan ja B17 ottaa pallon kiinni 15-jaardin linjaltaan. B17 palauttaa palloa
45jaardin linjalleen, jossa radhmaé pallon. A67 ottaa pallon haltuunsa B-47 jaardilinjalta ja juoksee sen kanssa
B-35 linjalle, jossa rahmé&a pallon, jonka B20 peittdd omalla 33-jaardin linjalla. RATKAISU: Joukkueen A
virhe, paitsio. Joukkue B voi valita Joukkueen A potkaisemaan uudestaan viiden jaardin rangaistuksen jalkeen
edellisesta aloituspisteesta tai Joukkue B voi ottaa pallon haltuun tilanteessa Ensimmadinen ja 10 omalta 38-
jaardin linjalta. [Viitattu 6-1-2 Rangaistus]

Joukkue A on aloituspotkumuodostelmassa omalla 35-jaardin linjalla. Kaksi pelaajaa A33 ja A66 ovat
nelipisteasennossa siten, ettd heidan jalkansa ovat A-29 ja kadet A-31 jaardilinjoilla. Potku, johon palauttava
joukkue ei koske, osuu maahan joukkueen B maalialueella ja pallo tulee pois pelistd. RATKAISU:
Touchback. Joukkue A, sdéntdjen vastainen muodostelma. Joukkue B:114 on kaksi vaihtoehtoa rangaistuksen
hyvéaksyesséan: aloittaa peli B-25 linjalta 5-jaardin rangaistuksen jalkeen pisteesta, josta pallo kuuluu
joukkueelle B (B-20) tai uusia aloituspotku A-30 jaardin linjalta. (Saant6 6-1-8) [viitattu 6-1-2-b]

Peliaikaa on jéljelld vahan ja ottelu on tasan. Joukkue A ryhmittyy vapaapotkua varten A-35 jaardin linjalle.
Potkaisija A10 asettaa pallon oikean sisasivurajan merkille ilmeistd lyhytté aloituspotkua varten. Paatuomarin
annettua pallo pelivalmis -merkin A10 kédvelee pallon luo, ottaa sen késiinsa ja juoksee vasemmalle
sisésivurajalle, asettaa pallon maahan ja potkaisee. Joukkue A saa pallon haltuunsa A-46 jaardin linjalla.
Potkuhetkelld A:n muodostelma oli sééntdjen mukainen siten, ettd potkaisijan kummallakin puolella oli
vahintéan 4 pelaajaa. RATKAISU: Sen jalkeen, kun A on valinnut potkupisteen sisésivurajojen vélista ja pallo
on pelivalmis, sitd ei voida siirtaa, ellei jompikumpi joukkue kayta aikaliséa tai potkua uusita. Virhe pallon
ollessa pelissa. Viiden jaardin rangaistus edellisesta aloituspaikasta ja potku uusitaan. Jos Joukke B olisi saanut
potkaistun pallon haltuunsa, se olisi voinut valita pallon hallinnan, jolloin viiden jaardin rangaistus olisi mitattu
A-46 jaardin linjalta.
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IX.

Maalin ja onnistuneen kahden pisteen lisapisteyrityksen jalkeen joukkue A on hévioll4 22-24, ja otteluaikaa on
jaljella 55 sekuntia neljannella neljannekselld. Joukkue A aikoo yrittad on-side aloituspotkua A-35:1t4.
Potkaisija A90 pitdé palloa kuin aikoisi suorittaa pudotuspotkun. A90 heittdd pallon ilmaan, pallo pomppaa
maasta juuri joukkueen A rajoituslinjan takapuolella, ja A90 tdmén jalkeen potkaisee palloa sen ollessa yli
metrin korkeudella. RATKAISU: Saantdjenvastainen potku. Virhe tapahtuu pallon ollessa poissa pelista.
Rangaistus — viisi jaardia seuraavasta aloituspisteestd. Tamé potku ei tayta sdantéjenmukaisen pudotuspotkun
madritelmad sdanndssa 2-16-3. Sdantdjenmukaisessa pudotuspotkussa palloa potkaistaan vélittdémasti sen
koskettua maata. Koska saanto 2-16-6 sallii vain paikaltaanpotkun ja pudotuspotkun aloituspotkussa, tdma
potku ei ole sdéntdjenmukainen. Rangaistuksen toimeenpano on samanlainen H.T. 6-1-2-1:n kanssa.

Vapaapotkuun koskeminen ja haltuunotto
ARTIKLA 3.

a.

d.

Joukkueen A pelaajat eivat saa koskea vapaapotkua ennen kuin:

1. Pallo on osunut joukkueen B pelaajaan (Poikkeus: S&aannot 6-1-4 ja 6-5-1-b);

2. Pallo on rikkonut joukkueen B rajoituslinjan ja pysyy B:n rajoituslinjan takapuolella
(Poikkeus: Saanto 6-4-1) (H.T. 2-12-5:1); tai

3. Pallo osuu pelaajaan, maahan, erotuomariin tai johonkin muuhun joukkueen B rajoituslinjan
takana.

Taman jalkeen kaikki joukkueen A pelaajat saavat koskea, ottaa haltuunsa tai ottaa kiinni

potkun.

Kaikki muut palloon koskemiset joukkueen A toimesta ovat saantdjen vastaisia kosketuksia.

Talloin kyseessa on rike, joka pallon tultua pois pelistad antaa vastaanottavalle joukkueelle

etuoikeuden ottaa pallon rikkeentekopisteesta.

Etuoikeus ottaa pallo rikkeentekopisteesta peruuntuu, jos tilanteessa jompikumpi joukkue

hyvéaksyy rangaistuksen, jossa virhe on tapahtunut pallon ollessa pelissé, tai jos yrityksen aikana

on toisensa kumoavat virheet. (H.T. 6-1-3:1)

Saantdjen vastainen kosketus joukkueen A maalialueella jatetdan huomioimatta.

» Hyvéaksytty tulkinta 6-1-3

A33 koskettaa vapaapotkua saéntdjen vastaisesti, minké jalkeen hén tai A44 ottaa pallon sdantdjen vastaisesti
haltuunsa. RATKAISU: Molemmissa tapauksissa kyseessa on sdénttjen vastainen kosketus. Ellei tilanteessa
ole hyvéksyttya rangaistusta tai toistensa kumoavia virheitd, Joukkue B voi valita pallon mista saantdjen
vastaisesta kosketuspisteesté tahansa. [Viitattu 6-1-3-c]

Joukkue A potkaisee on-side potkun A-35 jaardilinjalta. Palloon ei ole koskettu ja se on A-43 jaardilinjalla,
kun A55 blokkaa B44 vyotaron ylapuolelle edestd A-46 jaardilinjalla. A28 koskee palloon, mutta ei saa sita
peitettyd A-44 jaardilinjalla ja pallon pomppiessa A-46 jaardilinjalla, A88 blokkaa B22:sta A-42 jaardilinjalla.
A20 peittdd pallon A-44 jaardilinjalla. RATKAISU: A55 blokki ja A28 kosketus palloon ovat saéntdjen
vastaisia. Joukkue A voi koskea palloon vasta kun pallo on edennyt 10-jaardia tai joukkueen B pelaaja on
koskenut siihen. A88 blokki on sadntdjen mukainen, koska se tapahtuu sen jalkeen, kun pallo on edennyt 10-
jaardia. Joukkue A:lla on saéntdjen mukaisesti pallo hallinnassa, kun A20 peittad pallon A-44 jaardilinjalla.
Joukkue B.II& on kaksi vaihtoehtoa; Hylatd rangaistus ja ottaa pallo A44 jaardilinjalta sdant6jen vastaisen
kosketuksen aiheuttaman etuoikeuden johdosta tai hyvéksyéa 5 jaardin rangaistus A55 blokista, joka kumoaa
oikeuden ottaa pallo séénttjen vastaisesta kosketuspisteestd ja antaa A:n potkaista uudelleen 30-jaardin linjalta
HUOM. A-44 jaardilinja ei ole rangaistuksen toimeenpanopiste, koska pallo ei ole joukkueen B hallussa tassa
pisteessa yrityksen paattyessa. (Saanto 6-1-2) [viitattu 6-1-12]

Vastustajan aiheuttamaa kosketusta ei huomioida
ARTIKLA 4.

a.

Pelaaja, jonka vastustaja blokkaa vapaapotkusta potkaistuun palloon, ei katsota koskeneen
palloon ollessaan pelikentalla. (H.T. 2-11-4:1)

Pelikentéll olevan pelaajan, joka osuu palloon, jota vastustaja on lyényt tai sdénttjen
vastaisesti potkaissut, ei katsota koskeneen palloon. (S&&nt6 2-11-4-c)
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Vapaapotkua ei tavoittele kukaan

ARTIKLA 5.

Jos vapaapotkulla potkaistu pallo pyséahtyy pelikentélle, eikd kukaan pelaajista yrita saada sité
haltuunsa, pallo tulee pois pelista ja kuuluu vastaanottavalle joukkueelle tésta pisteesta.

Kiinniotettu tai haltuunotettu vapaapotku

ARTIKLA 6.

a. Jos vapaapotku on otettu kiinni tai haltuun vastaanottavan joukkueen pelaajan toimesta, pallo
séilyy pelissa (Poikkeukset: Saannét 4-1-3-g, 6-1-7, 6-5-1 ja 6-5-2). Jos kiinni- tai haltuunotto
tapahtuu potkaisevan joukkueen pelaajan toimesta, pallo tulee pois pelisté. Pallo kuuluu talléin
vastaanottavalle joukkueelle pisteestd, jossa pallo tuli pois pelistd, ellei potkaiseva joukkue ole
pallon séant6jen mukainen hallitsija pallon tullessa pois pelista. Jalkimmaisessa tapauksessa
pallo kuuluu potkaisevalle joukkueelle.

b. Kun vastakkaisten joukkueiden pelaajat, jotka kaikki saavat sdént6jen mukaisesti koskea palloa,
yhtéaikaisesti ottavat haltuun maassa py0rivan potkun tai ottavat kiinni vapaapotkun,
yhtéaikainen haltuunotto aiheuttaa pallon tulemisen pois pelistéa.

c. Potku, joka paattyy yhtaaikaiseen haltuunottoon, johtaa pallon antamiseen potkua
vastaanottaneelle joukkueelle.

Pallo osuu maahan maaliviivalla tai sen takana

ARTIKLA 7.

a. Kun vapaapotku, johon joukkueen B pelaajat eivét ole koskeneet, osuu maahan maaliviivalla tai
sen takana, pallo tulee pois pelisté ja kuuluu joukkueelle B.

b. Jos vapaapotkun lopputulos on touchback (s&anto 8-6-1) joukkueelle B, laittaa se pallon peliin
seuraavaksi 20-jaardin linjaltaan.

Potkaisevan joukkueen virheet

ARTIKLA 8.

Rangaistukset kaikista potkaisevan joukkueen virheista vapaapotkuyrityksen aikana, lukuun
ottamatta potkun kiinnioton héirintaa (Saanto 6-4), voidaan toimeenpanna edellisesta
aloituspisteesta siten, etté yritys uusitaan tai siita pisteesta mista pallo tuli pois pelista ja kuului
joukkueelle B joukkueen B valinnasta.

Virheet potkaisijaa kohtaan

ARTIKLA 9.

Vapaapotkun potkaisijaa ei saa blokata ennen kuin hén on edennyt 5 jaardia rajoituslinjan
etupuolelle tai pallo on osunut pelaajaan, erotuomariin tai maahan. (S&ant6 9-1-16-c)

RANGAISTUS — 15 jaardia edellisesté aloituspisteesta [S40: PF-RTK].

Laitoin Wedge-muodostelma

ARTIKLA 10.

a. Wedge-muodostelma on kyseessé kun kaksi tai useampia pelaajia asettuvat samaan
hartiasuuntaan alle kahden jaardin paahéan toisistaan.

b. Ainoastaan vapaapotkuyrityksissa: Potkun jalkeen on saantdjen vastaista, ettd kaksi tai
useampia vastaanottavan joukkueen pelaajia tarkoituksellisesti muodostavat wedgen
blokkaamaan tilaa pallonkantajalle. Kyseessa on virhe pallon ollessa pelissé, riippumatta siité
tapahtuuko tdman johdosta kontaktia vastustajaan tai ei.
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RANGAISTUS - ei kontaktivirhe. 15 jaardia virheentekopaikasta tai 15 jaardia pisteesta,
jossa pallo tuli pois pelistd kuuluen joukkueelle B, jos timé on virheentekopisteen takana. 15
jaardia edellisesta aloituspisteesta ja yritys uusitaan, jos pallon tullessa pois pelista se kuului
joukkueelle A. [S27:1WK]

c. Wedge-muodostelma ei ole séantdjen vastainen, jos potku on selvasti on-side
potkumuodostelmasta.

d. Tilanteessa ei ole virhettd, jos potku paattyy touchbackiksi, vapaaseen kiinniottoon tai menee
ulos sivurajasta.

Pelaaja pelikentan ulkopuolella

ARTIKLA 11.

Joukkueen A pelaaja, joka menee ulos pelikentélta vapaapotkuyrityksen aikana, ei saa palata
takaisin pelikentalle yrityksen aikana (Poikkeus: Tama ei pade joukkueen A pelaajaan, joka
blokataan ulos pelikentalta ja yrittda palata saman tien takaisin pelikentalle.)

RANGAISTUS - virhe pallon ollessa pelissa. Viisi jaardia edellisesta aloituspisteesta, tai
pisteestd, jossa pallo tuli pois pelisté joukkueen B halllussa, tai pisteesta johon pallo asetetaan
touchbackin jalkeen. [S19:0BK]

Oikeus blokata

ARTIKLA 12.

Joukkueen A pelaajalla ei ole oikeutta blokata vastustajaa ennen kuin joukkueella A on oikeus
koskea palloon vapaapotkussa. (H.T. 6-1-3:11)

RANGAISTUS - virhe pallon ollessa pelissa. Viisi jaardia edellisesta aloituspisteesta, tai
pisteestd, jossa pallo tuli pois pelisté joukkueen B halllussa, tai pisteesta johon pallo asetetaan
touchbackin jalkeen. [S19:1BK]

LUKU 2. Vapaapotku ulos pelikentalta

Potkaiseva joukkue

ARTIKLA 1.

Jos vapaapotku menee ulos kentéltd maaliviivojen vélistd ilman, ettd joukkueen B pelaaja on
koskenut palloon pelikentélld, kyseessa on virhe. (H.T. 6-2-1:1-11)(H.T. 4-2-1:111)

RANGAISTUS - virhe pallon ollessa pelissi. Viisi jaardia edellisestii aloituspisteesti tai viisi
jaardia pisteestd, jossa pallo tuli pois pelistd kuuluen Joukkueelle B tai vastaanottava joukkue
voi valita pallon 30 jaardia joukkueen A rajoituslinjasta. [S19:KOB].

» Hyvéksytty tulkinta 6-2-1

l. Aloituspotku Joukkueen A 35-jaardin linjalta menee ulos sivurajasta ilman, ettd Joukkue B olisi siihen
koskenut ja Joukkue A on liséksi koskenut palloon saéntdjen vastaisesti. RATKAISU: Joukkueella B on nelja
vaihtoehtoa: Se voi suorittaa seuraavan aloitussyton séantdjenvastaisesta kosketuspisteestd, hyvéksyé viiden
jaardin rangaistuksen ja uuden aloituspotkun A:n 30-jaardin linjalta, laittaa pallon peliin omalta 35-jaardin
linjalta tai laittaa pallon peliin 5 jaardia ulosmenopisteen etupuolelta. (S&antd 6-1-8). [Viittaus 6-2-1]

I. Joukkue A on paitsiossa tai syyllistynyt vaihtovirheeseen ja aloituspotku 35-jaardin linjalta menee ulos
pelikentalta potkun osuttua ensin Joukkueen B pelaajaan. RATKAISU: Joko paitsion tai vaihtovirheen
johdosta, Joukkue B voi valita potkun uusittavaksi A:n 30-jaardin linjalta tai aloittaa pelin aloitussy6tolla 5
jaardia pallon ulosmenopisteen etupuolelta. (Sdént6 6-1-8). [Viitattu 6-2-1]
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Vastaanottava joukkue

ARTIKLA 2.

Vapaapotku, joka menee ulos kentaltd maaliviivojen valistd, kuuluu vastaanottavalle joukkueelle
ulosmenopisteestd. Kun vapaapotku menee ulos pelikentaltda maaliviivan takana, pallo kuuluu sille
joukkueelle, joka puolustaa tata maaliviivaa. (H.T. 6-2-2:1-1V)

» Hyvéksytty tulkinta 6-2-2

Vapaapotku Joukkueen A 35-jaardin linjalta, johon Joukkue B ei ole koskenut, menee ulos pelikentélta
maaliviivojen vélissa ja Joukkue A oli paitsiossa. RATKAISU: Joukkueella B on seuraavat vaihtoehdot: se
voi valita 5 jaardin rangaistuksen edellisestd aloituspisteestd, jolloin A potkaisee uudestaan 30-jaardin linjalta,
B voi myds ottaa pallon omalta 35-jaardin linjalta tai aloittaa aloitussy6tollé 5 jaardia pallon ulosmenopisteen
etupuolelta. [Viitattu 6-2-2]

Vapaapotku Joukkueen A 35-jaardin linjalta, johon Joukkue B ei ole koskenut menee ulos pelikentaltd
maaliviivojen vélissa ja Joukkue A syyllistyy virheeseen pallon mentyéa ulos kentéltd. RATKAISU: Joukkue B
voi valita Joukkueen A potkaisemaan uudestaan ensin 5 jaardin rangaistuksen ja sen jalkeen 15 jaardin
rangaistuksen mittaamisen jalkeen tai se voi ottaa pallon 50-jaardin linjalta tai 20 jaardia pallon
ulosmenopisteen etupuolelta. [Viitattu 6-2-2]

liImassa lentava vapaapotku osuu Joukkueen B pelaajaan, joka on omalla maalialueellaan ja pallo kimpoaa
tastd mennen ulos pelikentaltd 3-jaardin linjalta. RATKAISU: Joukkue B:n pallo, Ensimmdinen ja 10 3-
jaardin linjalta. [Viitattu 6-2-2]

Vapaapotku A-35 jaardin linjalta. B17 on hypénnyt ilmaan pelikentéltd, ottaa pallon kiinni ilmassa ja osuu
sitten maahan pelikentén ulkopuolella pallo hallussaan. B17 on tilanteessa ensimmainen pelaaja, joka on
koskenut palloon potkun jalkeen. RATKAISU:Ei virhettd vapapotkusta ulos kentéltd. B17 on vield s&éadnnén
mukaan pelikentalla koskiessaan potkuun. Pallo kuuluu joukkueelle B kohdasta, jossa B17 ylitti sivurajan.
(S&éanto 2-27-15) [Viitattu 6-2-2]

LUKU 3. Potkut aloituslinjasta

Puolueettoman alueen takana
ARTIKLA 1.

a.

Potku aloituslinjasta, joka ei ylitd puolueetonta aluetta séilyy pelissa. Kaikki pelaajat ovat
oikeutettuja ottamaan kiinni tai haltuunsa pallon puolueettoman alueen takana ja eteneméaan
pallon kanssa. (H.T.6-3-1:1-111)

Aloituslinjasta lahteneen potkun blokkaus, joka tapahtuu palauttavan joukkueen pelaajan, joka
ei ole yli 3 jaardia puolueettoman linjan etupuolella, toimesta, katsotaan tapahtuneen
puolueettomalla alueella tai sen takana. (Saanto 2-11-5).

» Hyvéksytty tulkinta 6-3-1

Kun lentopotku on lentényt 5 jaardia puolueettoman alueen etupuolelle, B33 koskee palloon. Témaén jélkeen
pallo pomppaa takaisin puolueettoman alueen taakse, jossa A33 ottaa pallon haltuunsa. RATKAISU: Pallo on
pois pelistd haltuunottohetkelld eika sen kanssa voi edetd. Ensimmaéinen yritys joukkueelle A. (Sdannét 6-3-3
ja 6-3-6-a). Ottelukello k&ynnistyy aloitussyotdsta saantdjen mukaisen potkuyrityksen jalkeisessa
yrityksessa.[Viitattu 2-16-7-b] [Viitattu 6-3-1-a]

Joukkueen A lentopotku tai potkumaaliyritys, johon ei ole koskettu ylittad ilmassa puolueettoman alueen,
mutta tuuli puhaltaa pallon takaisin puolueettoman alueen taakse, jossa pallo osuu ensimmaiseksi maahan,
pelaajaan tai erotuomariin. RATKAISU: Saantdjen mukaisesti potkun ei katsota ylittdneen puolueetonta
aluetta ennen kuin se on osunut maahan, pelaajaan, erotuomariin tai mihin tahansa muuhun puolueettoman
alueen etupuolella. Kaikkia potkuja aloituslinjasta, jotka eivét ylitd puolueetonta aluetta, voi Kiinni- ja
haltuunottaa sekd edetd tdman jélkeen sekd joukkueen B ettd joukkueen A pelaajat. (S4&nt6 2-16-7). [Viitattu
2-16-7-b, 6-3-1-a]

Al héiritsee B1:n potkun vastaanottoa potkussa aloituslinjasta, joka ei ylitd puolueetonta aluetta. RATKAISU:
Potkun vastaanoton hairintdsainto ei ole voimassa (Saanto 6-4-1) ja kaikki pelaajat voivat koskea, ottaa
haltuunsa ja edeté pallon kanssa. Tdmén johdosta pelaaja voi sdéntdjen mukaisesti tyontéa vastustajaa
pyrkiessaan itse palloon (s&antd 9-3-3-c-3), mutta pelaaja ei saa pitdé Kiinni vastustajasta estdakseen tata
padsemasté palloon tai antaakseen omalle joukkueelle paremman mahdollisuuden pééasta palloon. (S&annét 9-
1-5-Poikkeus-3 ja 9-3-6-poikkeus-3). [Viitattu 2-16-7-b,6-3-1-a, 6-4-1-a]
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V. Joukkue A:n lentopotku oman maaliviivan takaa ylittd4 puolueettoman alueen pelikentélld, osuu joukkue B:n
pelaajaan ja pomppaa siitd takaisin A:n maalialueelle, jossa A32 peittad pallon. RATKAISU: A:n oma maali
(S&énnot 6-3-3, 6-3-6-a ja 8-5-1-a). [Viitattu 2-16-7-b] [Viitattu 6-3-6-a, 8-5-1-a]

Puolueettoman alueen etupuolella

ARTIKLA 2.

a. Potkaisevan joukkueen pelaaja ei saa koskea potkuun aloituslinjasta sen jalkeen, kun se on
ylittdnyt puolueettoman alueen, ellei palloon ensin kosketa vastustavan joukkueen toimesta.
Tallainen séantdjen vastainen kosketus on rike, joka pallon tultua pois pelista antaa
palauttavalle joukkueelle etuoikeuden ottaa pallon rikkeentekopisteesta. (Poikkeus: Saanto 6-
3-4) (H.T. 2-12-2:1) ja (H.T. 6-3-2:1).

b. Etuoikeus peruuntuu, jos tilanteessa hyvaksytadn kumman joukkueen tahansa rangaistus, jossa
virhe on tapahtunut pallon ollessa pelissa. (H.T. 6-3-2:1-1V) (H.T. 6-3-11:1-111)

c. Etuoikeus peruuntuu, jos tilanteessa on toistensa kumoavat virheet.

Saantdjen vastainen kosketus joukkueen A maalialueella jatetadn huomioimatta.
Saantdjenvastainen kosketus lisapisteyrityksesséa ei tuo pistesuoritusta. Sdéntdjenvastainen
kosketus jatkoajalla paattaa joukkueen hyokkaysvuoron.

» Hyvaksytty tulkinta 6-3-2
I Joukkue A koskee saantdjen vastaisesti potkuun, tdmén jalkeen Joukkue B koskee palloon ja Joukkue A ottaa
pallon haltuunsa . RATKAISU: Koska Joukkueen A pallon haltuunotto on sdantéjen mukainen (B koskenut
palloon ensin) tulee Joukkueen B ottaa pallo haltuunsa sieltd missé Joukkue A sééntdjen vastaisesti koski
palloon. Ellei sdé&ntdjen vastainen koskeminen palloon ole samalla potkaisevan joukkueen saéntdjen vastainen
haltuunotto ja tilanteessa ei ole muita virheitd, palauttava joukkue voi vapaasti pelata palloa tietoisena siita,
ettd se voi pelin jalkeen valita pallon sdéntdjen vastaisesta kosketuspisteesta. [Viitattu 6-3-2-a, 6-3-2-b]

1. Aloituslinjasta lahteneen potkuyrityksen aikana Al syyllistyy kosketusrikkeeseen, jonka jalkeen B1 ottaa
pallon haltuunsa. B1 etenee pallon kanssa ja réhmaé pallon, jonka A2 poimii maasta. A2:n etenemisen aikana
B2 pitaa kiinni, kampittaa tai lyd. RATKAISU: Joukkue A voi saada pallon siitd mihin se jaa hyvaksytyn
Joukkueen B rangaistuksen jélkeen, mutta jos A hylk&& rangaistuksen, Joukkue B saa pallon valitsemalla
kosketusrikkeen. B2 suljetaan ottelusta, jos kyseessd on lydminen. [Viitattu 6-3-2-b]

Il. Joukkueen A lentopotku ylittdd puolueettoman alueen ja siihen koskettaa ensimmaéiseksi A80. Taman jalkeen
pallon poimii maasta B40, joka etenee 5 jaardia ja rahméaé pallon. A20 poimii radhméayksen ja juoksee pallon
kanssa maaliin. A20:n etenemisen aikana B70 syyllistyy kiinnipitdmiseen. RATKAISU: Viiden ja 10 jaardin
rangaistuksia ei toimeenpanna lisapisteessa tai seuraavassa aloituspotkussa. Joukkueen B virhe hylataan
sdantdjen mukaisesti, koska tilanteessa ei ole toimeenpanopistettd. Pallo kuuluu joukkueelle B sdénttjen
vastaisesta kosketuspisteesta. (Saanté 10-2-5-a-2). [Viitattu 10-2-5-a-2, 6-3-2-b]

V. Joukkueen A lentopotku ylittad puolueettoman alueen ja siihen koskettaa ensimmaiseksi A80. Tamaén jalkeen
pallon poimii maasta B40, joka etenee 5 jaardia ja rahmé&a pallon. A20 poimii rahméayksen ja juoksee pallon
kanssa maaliin. B40 etenemisen aikana B70 syyllistyy kiinnipitdmiseen. RATKAISU: Viiden ja 10 jaardin
rangaistuksia ei toimeenpanna lisapisteessa tai seuraavassa aloituspotkussa. Koska séantdjenvastainen kosketus
tarjoaa toimeenpanopisteen, tangaistus Joukkueelle B voidaan toimeenpanna saannén 5-2-4 mukaisesti. Pallo
kuuluu Joukkueelle B, joko séantdjen vastaisen kosketuksen kohdasta, jos A hylkaa rangaistuksen tai kohdasta
johon pallo rangaistuksen toimeenpanon jélkeen paatyy. (S&&nnét 10-2-2 ja 10-2-5-a-2). [Viitattu 10-2-5-a-2,
6-3-2-b]

Kaikki pelaajat saavat oikeuden koskea palloon

ARTIKLA 3.

Kun aloituslinjasta lahtenyt potku on ylittanyt puolueettoman alueen ja palloon on koskenut
palauttavan joukkueen pelaaja pelikentélld, kuka tahansa pelaajista voi ottaa pallon kiinni tai
haltuunsa. (S&ant6 6-3-1-b) (Poikkeus: S&&nndot 6-3-4 ja 6-5-1-b).
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Vastustajan aiheuttamaa kosketusta ei huomioida
ARTIKLA 4.

a.

Pelaaja, jonka vastustaja blokkaa aloituslinjasta lahteneelld yritykselld potkaistuun palloon, joka
on ylittdnyt puolueettoman alueen, ei katsota koskeneen palloon ollessaan pelikentéllad. (H.T. 6-
3-4:1-1V) (H.T.2-11-4:1)

Pelikentéll& oleva pelaaja, joka osuu palloon, jonka vastustaja on lyonyt tai sdént6jen vastaisesti
potkaissut, ei katsota koskeneen palloon.(Saéanté 2-11-4-c) (H.T. 6-3-4:11)

» Hyvéksytty tulkinta 6-3-4

Joukkue A potkaisee lentopotkun omalta 30-jaardin linjalta. Potku pyséhtyy kenenkéaén siihen koskematta B 3-
jaardin linjalle, jossa A3 blokkaa B1:n palloon. B1:n kontaktista pallo menee maalialueelle ja ulos
paatylinjasta. RATKAISU: Touchback. Koska A3 blokkasi B1:n palloon, B1:n ei katsota koskeneen palloon.
(S&éantd 2-11-4) Pallon maalialueelle vienytta liikevoimaa ei taten voida laskea Joukkueen B toimesta
tapahtuneeksi vaan potkusta. (Sainto 8-7-1) [Viitattu 6-3-4-a,]

Al koskee ensimmaéisend joukkueen A potkumaaliyritykseen lydden palloa taaksepdin niin, ettd se osuu Bleen
RATKAISU: Saantdjen vastainen kosketus Al, Joukkue B:n ei katsota koskeneen palloon. (Sdant6 2-11-4 ja
8-4-2-b). [Viitattu 6-3-4-a, 6-3-4-b, 8-4-2-b-2,]

Potku aloituslinjasta johon ei ole koskettu pysahtyy B 3-jaardin linjalle, jossa B22 blokkaa A80 palloon. Pallo
menee maalialueelle, ja osuu sielld maahan. RATKAISU: Pallo on pois pelistd, kun se osuu maahan
maalialueella. Touchback — A80 kosketusta ei huomioida. (Saantd 2-11-4) Sdantdjen mukaan kumpikaan
joukkue ei ole koskenut palloon. (S&éant6 8-6-1-b). [Viitattu 6-3-4-a, 8-61-b, 8-7-2-3a]

Lentopotku pydrii pitkin maata, kun palauttaja B22 blokkaa A80:ia estéen tata paasemaésté palloon. Pelaajat
ovat viel& kontaktissa toisiinsa. kun pallo osuu B22:n jalkaan. A44 ottaa pallon haltuunsa B-30 jaardilinjalla.
RATKAISU: Joukkueen A pallo, Ensimmadinen ja 10 B-30 linjalta. Kyseessa ei ole vastustajan aiheuttama
kosketus. Vaikka B22 oli kontaktissa A88:n kanssa, kun hén koski palloon, kosketus ei aiheutunut vastustajan
blokista.. (S&ant6 2-11-4) Ottelukello k&ynnistyy aloitussy6tosta. [Viitattu 6-3-4-al]

Lentopotku pyorii pitkin maata, A44 blokkaa B33:n palloon, joka pomppii pois ja osuu B48:ia jalkaan.
Joukkue A peittda pallon. RATKAISU: Joukkueen A pallo, Ensimmainen ja 10 B-30 linjalta. Vaikka B33
kosketus palloon oli pakotettu B48 kosketus ei ollut. (S&antd 2-11-4) B48:n kosketus palloon antaa joukkueelle
A oikeuden peittéa pallo sdéntdjen mukaisesti. (sdéntd 6-3-4-a) [Viitattu 6-3-4-a]

Kiinni- tai haltuunotto vastaanottavan joukkueen toimesta

ARTIKLA 5.

Jos aloituslinjasta lahteneen potkun ottaa kiinni tai haltuun vastaanottavan joukkueen pelaaja, pallo
séilyy pelissa. (Poikkeus: Saannét 4-1-3-g, 6-3-9, 6-5-1 ja 6-5-2). (H.T. 8-4-2:V)

Kiinni- tai haltuunotto potkaisevan joukkueen toimesta
ARTIKLA 6.

a.

Jos potkaisevan joukkueen pelaaja ottaa kiinni tai haltuun aloituslinjasta lahteneen potkun, joka
on ylittdnyt puolueettoman alueen, pallo tulee pois pelista. (H.T. 6-3-1:1V) Pallo kuuluu
palauttavalle joukkueelle pisteestd, jossa pallo tuli pois pelista, ellei potkaiseva joukkue ole
pallon s&ant6jen mukainen haltija kun pallo tuli pois pelisté. Jalkimmaéisessé tilanteessa, pallo
kuuluu potkaisevalle joukkueelle.

Kun vastakkaisten joukkueiden pelaajat, jotka kaikki saavat saantjen mukaisesti koskea palloa,
yhtéaikaisesti ottavat haltuun maassa pyorivan potkun tai ottavat kiinni potkun aloituslinjasta,
yhtéaikainen haltuunotto aiheuttaa pallon tulemisen pois pelista. Potku, joka paattyy
yhtéaikaiseen haltuunottoon, johtaa pallon antamiseen potkua vastaanottaneelle joukkueelle.
(Saannot 2-4-4 ja 4-1-3-1).
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Ulos pelikentaltda maaliviivojen valissa tai pysahtyy pelikentélle

ARTIKLA 7.

Jos aloituslinjasta lahtenyt potku menee ulos pelikentdltd maaliviivojen vélissa tai pysahtyy
pelikentalle niin, ettei kukaan pelaajista yrita saada palloa haltuunsa, pallo tulee pois pelista ja
kuuluu palauttavalle joukkueelle siitd kohdasta, jossa pallo tuli pois pelista. (Poikkeus: S&ant6 8-4-
2-b).

Ulos pelikentaltd maaliviivan takana

ARTIKLA 8.

Jos aloituslinjasta l&htenyt potku (muu kuin josta seuraa onnistunut potkumaali) menee ulos
pelikentdltd maaliviivan takana, pallo tulee pois pelisté ja kuuluu joukkueelle, joka puolustaa tata
maaliviivaa. (Sdant6 8-4-2-b).

Pallo osuu maahan maaliviivalla tai sen takana

ARTIKLA 9.

Jos aloituslinjasta lahtenyt potku, johon ei ole osunut joukkueen B pelaaja aloituslinjan etupuolella,
osuu maahan maaliviivalla tai sen takana, pallo tulee pois pelisté ja kuuluu joukkueelle, joka
puolustaa t4t& maaliviivaa. (Saanto 8-4-2-b). (H.T. 6-3-9:1-11)

» Hyvéaksytty tulkinta 6-3-9

I.  A33 koskee séantdjen vastaisesti lentopotkuun ja pallo pydrii Joukkueen B maalialueelle, missa Joukkue B
ottaa pallon haltuunsa ja etenee pallon kanssa takaisin pelikentélle.. RATKAISU: Pallo on pois pelistd, kun se
osuu maahan maalialueella. Joukkue B voi valita touchbackin tai ottaa pallon siitd missé Joukkue A s&éntdjen
vastaisesti koski palloon. (S&énto 4-1-3-c). [Viitattu 4-1-3-c, 6-3-9]

II.  A:n Lentopotku menee Joukkueen B maalialueelle ilman, ettd Joukkueen B pelaajat olisivat koskeneet palloon.
Joko (a) Joukkue A tai (b) Joukkue B syyllistyy henkilokohtaiseen virheeseen pallon osuttua maahan
maalialueella. RATKAISU: Touchback. Virhe pallon tultua pois pelistd touchbackin jalkeen. Joukkueen B
pallo, Ensimméinen ja 10 (a) 35-jaardin linjalta (b) 10-jaardin linjalta rangaistuksen toimeenpanon B-20
jaardilinjalta jalkeen. [Viitattu 6-3-9]

M. Joukkueen B pelaaja koskettaa aloituslinjasta lahtenyttd potkua ilmassa Joukkueen B maalialueella ja Joukkue
A peittdé pallon maalialueelle. RATKAISU: Maali joukkueelle A (S&&nnot 6-3-3 ja 8-2-1-d). [Viitattu 8-2-1-
d]

Saantdjen mukaiset ja vastaiset potkut

ARTIKLA 10.

a. Saantojen mukainen potku aloituslinjasta on sdéntéjen mukaan suoritettu lentopotku,
pudotuspotku tai paikaltaan potku.

b. Palautuspotku on sdénttjen vastainen potku ja virhe pallon ollessa pelissé, joka aiheuttaa pallon
tulemisen pois pelista. (Saanto 2-16-8).

RANGAISTUS- palautuspotkusta (virhe pallon ollessa pelissii): Viisi jaardia
virheentekopisteesta [S31:KIK].

c. Potku aloituslinjasta, jossa potkaisijan koko keho on puolueettoman alueen etupuolella, on
sééntojen vastainen potku ja virhe pallon ollessa pelissd, joka aiheuttaa pallon tulemisen pois
pelisté.

RANGAISTUS- Siéntojen vastainen potku puolueettoman alueen etupuolelta (virhe pallon
ollessa pelissd): Viisi jaardia edellisesta aloituspisteesta ja yrityksen menetys [S31 ja S9:KIK].
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d. Aloituslinjasta lahtevéssa potkussa mitddn apuvalinettd tai materiaalia ei saa kayttaa
merkitédkseen pallon paikkaa paikaltaan potkusta tai nostamaan palloa . Kyseessa on virhe
pallon ollessa pelissa aloitussyottohetkell.

RANGAISTUS - viisi jaardia edellisesti aloituspisteesti [S19:KIK].

Pallo vapaana maaliviivan takana

ARTIKLA 11.

Jos aloituslinjasta lahtenytta potkua, joka on ylittanyt puolueettoman linjan ja johon joukkue B ei
ole koskenut, lyodaan joukkueen B maalialueella joukkueen A pelaajan toimesta, kyseessa on rike
(sdantojen vastainen kosketus) (S&anto 6-3-2). Kyseessé on erikoistilanne jossa pallon lyéminen
maalialueella ei ole virhe. Rikkeen tekopisteeksi katsotaan joukkueen B-20 jaardin linja (H.T. 6-3-
11:1-V) (H.T. 2-12-2:1)

» Hyvéksytty tulkinta 6-3-11

l. Joukkue A potkaisee 50-jaardin linjalta. Joukkueen A pelaaja ly6 palloa, johon ei ole koskettu aloituslinjan
etupuolella, maalialueelta taaksepdin siten, etté pallo menee ulos sivurajasta B-4 jaardin linjalta. RATKAISU:
Ei virhettd pallon lyomisesta maalialueella.,Sdéntojen vastainen kosketus. B 1/10 B-20 jaardin linjalta.
[Viitattu 6-3-11, 6-3-2-b, 9-4-1-c]

Il. Joukkue A antaa aloitussy6ton 50-jaardin linjalta ja potkaisee lentopotkun. Palloon ei kosketa sen ylitettya
puolueeton alue, kun A88 kurottaa Joukkueen B maaliviivan yli ja ly6 pallon takaisin pelikentélle. B22 ottaa
pallon 2-jaardin linjalta ja etenee B-12 jaardin linjalle, jossa A66 taklaa hanet vetden kasvosuojuksesta.
RATKAISU: Ei virhettd pallon lyémisestd maalialueella. Joukkue B voi hyvaksya rangaistuksen, joka
kumoaa etuoikeuden sdantdjen vastaisesta kosketuksesta ja ottaa tilanteeksi ensimmaisen ja 10 B-27
jaardilinjalta. [Viitattu 6-3-11, 6-3-2-b]

M. Joukkue A antaa aloitussy6ton 50-jaardin linjalta ja potkaisee lentopotkun. Palloon ei kosketa sen ylitettya
puolueeton alue, kun A88 kurottaa Joukkueen B maaliviivan yli ja lyo pallon takaisin pelikentélle. B22
koskettaa palloon B-2 jaardilinjalla ja A43 peitt&a pallon B-6 jaardilinjalle. Pallon ollessa vapaana B77 pita
kiinni A21:std B-10 jaardilinjalla. RATKAISU: Joukkue A voi hylata etuoikeuden sééntdjen vastaisesta
kosketuksesta hyvaksymaélla rangaistuksen, joka toimeenpannaan edellisestd aloituspisteesté ja yritys uusitaan.
Saannot potku aloituslinjasta jalkeen eivat ole voimassa B77 virheeseen, koska Joukkue B ei laita palloa
seuraavaksi peliin. (S&anté 10-2-3) [Viitattu 6-3-11, 6-3-2-b]

IV. Joukkue A antaa aloitussy6ton 50-jaardilinjalta ja suorittaa lentopotkun. Potkun aikana B77 syyllistyy
clippingiin B-25-jaardilinjalla. A:n pelaaja lyo pallon taaksepdin B:n maalialueelta ja se menee ulos sivurajasta
2-jaardin linjalta. RATKAISU: Ei virhetté pallon lydmisestd maalialueella. Kyseessé sédantdjen vastainen
kosketus. B77 clipping kasitelladn virheend potkun aloituslinjasta jalkeen (S&ant6é 10-2-3). Joukkue A
hyvéksyy rangaistuksen, joka kumoaa etuoikeuden séantdjen vastaisesta kosketuksesta. Rangaistus
toimeenpannaan B-20 jaardilinjalta, etéisyys maaliin puolitetaan. Joukkueen B pallo B-10 jaardilinjalta.
[viitattu 6-3-11]

V. Joukkue A antaa aloitussy6ton 50-jaardilinjalta ja suorittaa lentopotkun. Palloon ei ole koskettu puolueettoman
alueen etupuolella kun A88 kurottaa maalialueelle ja lyo pallon takaisin kentélle, jossa se menee sivurajasta yli
B-4 jaardilinjalta. Yrityksen aikana A55 blokkaa vyotaron alapuolelle. RATKAISU: Ei virhettd pallon
lyémisestd maalialueella. Kyseessé sdantdjen vastainen kosketus B-20 jaardilinjalta. Joukkue B voi hyvéksyé
rangaistuksen, joko B-4 jaardilinjalta tai edellisesta aloituspisteestd. Joukkue B voi hyl&td rangaistuksen,
jolloin sééntdjen vastainen kosketus antaa joukkueella pallon 1. ja 10 B-20 jaardilinjalta. [viitattu 6-3-11]

Pelaaja ulkona pelikentalta

ARTIKLA 12.

Joukkueen A pelaaja, joka menee ulos pelikentalta yrityksen aikana, jossa on potku aloituslinjasta,
ei saa palata pelikentalle yrityksen aikana. (Poikkeus: Tdéma ei ole voimassa, jos Joukkueen A
pelaaja on blokattu ulos pelikentéltd, ja yrittdd palata takaisin pelikentélle valittomaésti).

RANGAISTUS - virhe pallon ollessa pelissi. Viisi jaardia edellisestii aloituspisteesti tai viisi
jaardia pisteestd, jossa pallo tuli pois pelistd kuuluen joukkueelle B [S19:0BK].
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» Hyvaksytty tulkinta 6-3-12
l. AB88 juoksee sivurajan vieressa lentopotkun peradan ja astuu sivurajalle palaten kentalle valittémasti. Han taklaa
palauttajan B-30 jaardilinjalla. RATKAISU: Virhe A88, pelaaja palaa kentélle potku aloituslinjasta yrityksen
aikana. Viiden jaardin rangaistus. Joukkue B voi uusia yrityksen rangaistuksen jalkeen tai aloittaa
hyokkaysvuoronsa B-35 jaardilinjalta.

Potkaisevan joukkueen virheet

ARTIKLA 13.

Rangaistukset kaikista potkaisevan joukkueen virheistd, lukuun ottamatta potkun vastaanoton
héirintaa (S&anto 6-4), jotka tapahtuvat yrityksen aikana, jossa pallo ylittdd puolueettoman alueen
(el potkumaaliyrityksissd) voidaan panna taytantoon edellisesté aloituspisteesta yritys uusien
(Poikkeus: Rangaistusvaihto ehto on oma maali Joukkueen A virheistd omalla maalialueellaan) tai
pisteestd, jossa pallo tuli pois pelista kuuluen joukkueelle B, joukkueen B valinnasta. (H.T. 6-3-
13:1-111)

» Hyvéksytty tulkinta 6-3-12
l. Joukkue A suorittaa lentopotkun tilanteessa 4. ja 7 A-35 jaardilinjalta. Aloitussyottéhetkelld joukkueella A on
viisi pelaajaa takakentélla. Potku blokataan osittain ja se menee ulos kentaltd A-45 jaardilinjalta. RATKAISU:
Virhe, Sdantdjen vastainen aloitusmuodostelma. Viiden jaardin rangaistus. Joukkue B voi ottaa pallon viisi
jaardia ulosmenokohdasta B 1/10 A-40 jaardilinjalta, tai uusia neljannen yrityksen A-30 jaardilinjalta
rangaistuksen toimeenpanon jalkeen.

1. Joukkue A suorittaa lentopotkun tilanteessa 4. ja 7 A-35 jaardilinjalta. Aloitussyéttohetkell joukkueella A on
viisi pelaajaa takakentélla. Potku blokataan osittain, eika se ylita puolueetonta aluetta. B88 palauttaa pallon A-
28 jaardilinjalle, jossa hanet taklataan. RATKAISU: Joukkue B voi hylata rangaistuksen ja ottaa pallon A-28
jaardilinjalta tai hyvéksyéa rangaistuksen edellisesté aloituspisteestd ja uusia 4. yrityksen A-30 jaardin linjalta.
[viitattu 6-3-13]

M. Joukkue A suorittaa lentopotkun tilanteessa 4. ja 7 A-35 jaardilinjalta. Aloitussyottéhetkella joukkueella A on
viisi pelaajaa takakentalla. Potku blokataan osittain, mutta se ylittdd puolueettoman alueen. Pallo pomppaa
kuitenkin takaisin puolueettoman alueen taakse ja menee yli sivurajasta A-32 jaardilinjalla. RATKAISU:
Joukkue B voi ottaa pallon A-27 jaardilinjalta rangaistuksen mittaamisen jalkeen (A-32 edellisen yrityksen
paattymispiste) tai hyvaksyé rangaistuksen edellisesta aloituspisteesta ja uusia 4. yrityksen A-30 jaardin
linjalta. [viitattu 6-3-13]

Iv. Neljas ja 15 A-5 linjalta. Lentopotkaisija A88 potkaisee lentopotkun omalta maalialueeltaan. A77 syyllistyy
kiinnipitdmiseen maalialueella. Joukkue B palauttaa pallon B-45 linjalle. RATKAISU: Joukkue B voi valita
ottavansa pallon ja rangaistuksen toimeenpanon B-45 linjalta tai hyvaksyd oman maalin rangaistuksen
johdosta.(Saantd 10-2-4)

Puolustuksen linjamiesten paikat potkupelissa

ARTIKLA 14.

Jos joukkue A on potkumuodostelmassa (potkumaali tai lisapiste) kolme joukkueen B pelaajaa ei
saa aloituslinjassa blokkausalueen sisépuolella asettua hartia hartiaa vasten ja lahteé eteenpéin
aloitussyottohetkelld siten, ettd ensisijainen kontakti on yhté joukkueen A pelaajaa vastaan. (H.T. 6-
3-14:1-11)

RANGAISTUS - virhe pallon ollessa pelissi. Viisi jaardia edellisesté aloituspisteesta
[S19:1FD]

» Hyvéksytty tulkinta 6-3-14
l. Neljés ja 7 B-20 jaardin linjalta. Joukkue A on muodostelmassa yrittadkseen potkumaalia. Puolustuksen
linjamiehet B55, B57, ja B78 ovat toinen toistensa olkapéissé kiinni. B57 on suoraan sisemman linjamiehen
A66 edessé (head up) kun taas B55 ja B78 ovat A66 oikean ja vasemman olkap&an puoleisissa aukoissa (gaps)
Aloitussy6ton jalkeen kaikki kolme liikkuvat eteenpdin yhdessé. (a) Kaikki kolme suuntaavat kontaktin ensin
A66:een (b) B55 ja B57 ottavat kontaktin A66:een, ja B78 sydksyy kohti ulompaa linjamiesta (c) B57 ja B78
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blokkaavat A66:sta, mutta B55 hyppaa ilmaan yrittden blokata potkua. RATKAISU: (a) Virhe. Viiden jaardin
rangaistus. Jos Joukkue A hyvaksyy rangaistuksen, tilanteeksi tulee Neljas ja 2 B-15 jaardilinjalta. (b) ja (c) Ei
virhettd. Koska Joukkueen B pelaajien toiminta ei sisall ensisijaista kontaktia yhté pelaajaa kohden, toiminta
on saantdjen mukaista. [Viitattu 6-3-14]

Neljas ja 4 B-20 jaardilinjalta. Joukkue A on muodostelmassa yrittddkseen potkumaalia. Joukkue A:lla on viisi
pelaajaa takakentélld. Puolustuksen linjamiehet B55, B57, ja B78 ovat toinen toistensa olkapéissa kiinni. B57
on suoraan sisemmadn linjamiehen A66 edessa (head up) kun taas B55 ja B78 ovat A66 oikean ja vasemman
olkapaan puoleisissa aukoissa (gaps) Aloitussyoton jalkeen kaikki kolme liikkuvat eteenpéin yhdessa. Kaikki
kolme suuntaavat kontaktin ensin A66:een. Pallonpitaja ottaa aloitussy6ton vastaan, nousee jaloilleen ja heittda
pallon séantdjen mukaiselle vastaanottajalle A88:lle, joka taklataan B-10 jaardilinjalle. RATKAISU:
Joukkueen A virhe, sdantdjen vastainen muodostelma. Joukkueen B virhe, kolme kontaktia yhteen
hyokkayksen linjamieheen. Virheet kumoavat toisensa ja yritys uusitaan. [Viitattu 6-3-14]

LUKU 4. Potkun kiinniottomahdollisuus

Kiinniottomahdollisuuden hairinta
ARTIKLA 1.

a.

Vastaanottavan joukkueen pelaaja, joka on pelikentan sisélla ja sijoittunut siten, ettd han voi
ottaa kiinni vapaapotkun tai potkun aloituslinjasta, joka on ylittanyt puolueettoman alueen tai
yrittad ottaa kiinni potkua, tdytyy hanelle antaa esteeton mahdollisuus ottaa potku kiinni. (H.T.
6-3-1:111) (H.T. 6-4-1:V, VI ja IX)

Kyseessa on kiinniottomahdollisuuden hairinté, jos ennen kuin vastaanottavan joukkueen
kiinniottaja koskee palloon, joukkueen A pelaaja tulee alueelle, joka muodostuu kiinniottajan
hartijoiden levyisena yhden jaardin hénesta eteenpdin. Epdaselvissa tilanteissa kyseessa on virhe.
(H.T. 6-4-1:X-X111)

Kiinniottosuoja poistuu, kun potku osuu maahan (Poikkeus: VVapaapotku saanté 6-4-1-f alla),
kun joukkueen B pelaaja muffaa tai koskettaa aloituslinjasta lahtenyttd potkua puolueettoman
alueen etupuolella tai kun joukkueen B pelaaja muffaa tai koskettaa vapaapotkua pelikentalla tai
maalialueella. (Poikkeus: S&&ntd 6-5-1-b) (H.T. 6-4-1:1V).

Jos héirintd mahdolliseen kiinniottoon aiheutuu pelaajasta, jonka vastustaja on blokannut
aiheuttaen hairinnan, kyseessé ei ole virhe.

Kyseessa on hairintavirhe, jos potkaiseva joukkue koskee mahdolliseen kiinniottajaan ennen tai
samanaikaisesti, kun tdma koskee palloon ensimmaisté kertaa. (H.T. 6-4-1:11, 111 ja VII1)
Epéselvissa tilanteissa kyseessa on héirinta.

Vapaapotkuissa palauttavan joukkueen pelaaja, joka on asemassa ottaa potku kiinni saa saman
kiinniotto- ja vapaan kiinniottosuojan riippumatta siitd onko potku potkaistu suoraan ilmaan tai
tiiltd maahan siten, ettd pallo pomppaa maasta kerran lentoradalle, joka vastaa suoraan ilmaan
potkaistua potkua.

Jos joukkueen A kontaktivirheen katsotaan sisaltdvéan tdhtdamisen (Sdannot 9-1-3 ja 9-1-4), tai
muun henkilokohtaisen virheen, joka hairitsee vastaanottajan mahdollisuutta ottaa potku kiinni,
voidaan tuomita joko kiinniottomahdollisuuden hairintand, tdhtadmisena tai henkilékohtaisena
virheend. 15 jaardin rangaistus mitataan pisteestd, jossa pelisté pois tullut pallo kuuluu
joukkueelle B tai virheentekopisteestd B:n valinnan mukaisesti.

RANGAISTUS — virhe maalilinjojen vilissi: Vastaanottavan joukkueen pallo, ensimméinen
yritys 15 jaardia hairintavirheen tekopisteen etupuolelta. [S33:KCI]. Virhe maaliviivan
takana. Annetaan touchback ja rangaistus toimeenpannaan seuraavasta aloituspisteesta.
Torkean virheen tekijat suljetaan ottelusta. [S47:DSQ].

» Hyvaksytty tulkinta 6-4-1
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VI.

VII.

VIII.

XI.

XIl.

XMI.

Joukkueen A pelaaja ottaa vapaapotkun kiinni l&helld B25:sta, estden tatd ottamasta palloa kiinni.
RATKAISU: Potkun vastaanoton hairintd. Rangaistus — 15 jaardia virheentekopisteesta.

Joukkueen B pelaaja, joka on ottamassa kiinni potkua aloituslinjasta, taklataan ennen kuin pallo putoaa
hénelle, mutta joka ottaa pallon kiinni kaatuessaankin. RATKAISU: Potkun vastaanoton héirintd. Rangaistus
— 15 jaardia virheentekopisteestd. Joukkueen A pelaaja suljetaan ottelusta, jos kontakti on torked. Jos virhe
on maalilinjojen vélissa, toimeenpanopiste on virheentekopiste ja Joukkue B aloittaa aloitussy6tolla. Jos
Joukkueen B maaliviivan takana, annetaan touchback ja rangaistus toimeenpannaan sit4 seuraavasta pisteesté.
Ratkaisu olisi sama, vaikka potku olisi rahmdtty tai muffattu. Ratkaisu olisi sama myds ep&onnistuneessa
potkumaaliyrityksessd, koska Joukkue B koski palloon sen ylitettyd puolueeton alue. [Viitattu 6-4-1-¢]
Puolueettoman alueen etupuolella Al seisoo tai juoksee potkun ja B1:n valista ja (a) pallo osuu Al:een kun B1
on asemassa ottaa palloa kiinni tai (b) B1 yrittdessadn ottaa palloa kiinni, osuu Al:een. RATKAISU: Potkun
vastaanoton hairintd Rangaistus — (a) ja (b): 15 jaardia virheentekopisteesta. [Viitattu 6-4-1-e]

Joukkueen B pelaaja, yrittdesséan ottaa potkua kiinni (ei vapaan kiinnioton merkkid) muffaa pallon, johon
tdman jalkeen koskee vastustaja, joka ei ole hairinnyt kiinniottomahdollisuutta, kun Kiinniottaja oli
kiinniottoasemassa. RATKAISU: Ei hdirintdd. Kiinniottosuoja péattyy, kun kuka tahansa Joukkueen B pelaaja
muffaa pallon. [Viitattu 6-4-1-c]

Joukkueen A pelaaja koskee tai ottaa kiinni puolueettoman alueen ylittdneen potkun, jota kukaan palauttavan
joukkueen pelaajista ei olisi voinut ottaa kiinni ilmasta. RATKAISU: saantdjen vastainen kosketus, mutta ei
hairinta. [Viitattu 6-4-1-a]

B25 seisoo B-35 jaardilinjalla valmiina ottamaan kiinni lentopotkun. Pallon pudotessa ilmassa kohti B25:sta
AB88 juoksee erittdin laheltd B25, joka joutuu hieman siirtymdaan ennen kiinniottoa. A88 ei ota kontaktia eika
tule jaardin alueelle B25 edessda. RATKAISU: A88 virhe potkun kiinniottomahdollisuuden héirinnasta. 15
jaardia virheentekopisteestd. Vaikka B25 ottaa potkun kiinni, A88 on toiminnallaan pakottanut B25:n
siirtymaan alkuperdiseltd paikaltaan ja siten hdirinnyt kiinniottoa. [viitattu 6-4-1-a]

B10 antaa vapaan kiinnioton merkin, muffaa pallon ja sen jélkeen ottaa sen kiinni. RATKAISU: Jos B10:114
on mahdollisuus ottaa pallo kiinni muffin jalkeen, hénelle tulee antaa esteeton mahdollisuus ottaa kiinniotto.
Jos B10 ottaa kiinni muffatun potkun, pallo on pois pelista siina pisteessa, missa hén ensin kosketti palloa.
Neljas ja 10 50-jaardin linjalta. B17 on B-20 jaardin linjalla ja kiinniottoasemassa A:n korkeaan aloituslinjasta
lahteneeseen potkuun. Pallon pudotessa ilmassa, A37 tormaa voimakkaasti ja térkedsti B17:sta ennen kuin
tdmé koskee palloon. A37 ei muuttanut vauhtiaan tai yrittanyt véistda B17:sta. RATKAISU: Joukkueen A
torked henkildkohtainen virhe, potkun vastaanoton héirintd. Rangaistus — 15 jaardia virheentekopisteesta.
A37 suljetaan ottelusta. [Viitattu 6-4-1-¢]

Joukkueen A pallo tilanteessa neljés ja 10 50-jaardin linjalta. Joukkue A:n potkun aloituslinjasta puhaltaa tuuli
alaspdin Joukkueen B 30-jaardin linjalla. B18, joka aloitti 20-jaardin linjalta taytyy kiertdd A92:n 25-jaardin
linjalla, jotta voi ottaa potkun kiinni 30-jaardin linjalla. RATKAISU: A92 syyllistyy potkun vastaanoton
héirintdan. Rangaistus — 15 jaardia virheen tekopisteestd, joka on 25-jaardin linja. [Viitattu 6-4-1-a]
Lentopotkun palauttaja B44 seisoo omalla 30-jaardin linjallaan potkun kiinniottoasemassa. Puolustaja A1l
juoksee kohti palauttajaa ja pyséhtyy noin jalan paéhéan palauttajasta pallon pudotessa. B44 ottaa pallon kiinni
ilman, ettd joutuu véistdmaan All:sta, joka ei vetaydy taaksepédin antaakseen lisdtilaa. RATKAISU: Virhe
kiinniottomahdollisuuden hdirinnastd. A11 on tullut jaardin alueelle B44 eteen. 15 jaardin rangaistus [Viitattu
6-4-1-b)

Lentopotkun palauttaja B22 on B-30 jaardilinjalla odottaen potkun putoamista ja B88 on kolme jaardia tdman
edessé B-33 jaardilinjalla. A44 blokkaa saantdjen mukaisesti B88:n pain B22:sta samalla kun pallo tulee
B22:1le. Pallo osuu B22:n olkapaahan ja joukkue A peittdd pallon B-25 jaardilinjalla. RATKAISU: Joukkueen
A pallo, ensimmadinen yritys B-25 jaardilinjalta. Kyseessé ei ole hdirintd, koska A44 toiminta on kohti B88:ia,
eikd B22:sta. Taten Ad44:n ei hdiritse B22:n kiinniottomahdollisuutta ja B22:n kosketuksen jalkeen joukkue A
saa sdéntdjen mukaisesti peittdd vapaan pallon. [Viitattu 6-4-1-b]

Neljés ja viisi A-30 jaardilinjalta. Lentopotkun palauttaja B22 on kiinniottoasemassa, eiké ndyté vapaan
kiinnioton merkkid. A88 on jaardin sisélla B22:sta hanen vierelladn, mutta ei ota kontaktia B22:een ennen
kiinniottoa. B22 taklataan B-32 jaardilinjalla. A88 lasndolo ei aiheuttanut B22:1le pakkoa siirtyé paikaltaan
kiinniottaakseen pallon. RATKAISU: Ei hdirint4a. A88 on jaardia lahempéné B22:sta, mutta ei timén
etupuolella. A88 ei vaikuta B22:n kiinniottomahdollisuuteen. Ensimmainen ja kymmenen joukkueelle B, B-32
jaardilinjalta.

B44 on kiinniottoasemassa B-25 jaardilinjalla. Pallon ollessa vield korkealla ilmassa ja reilusti ennen kuin se
tulee B44:n l&helle, A88 juoksee suoraan B44 eteen jaardia Idhemmaksi, mutta ei ole endé B44 1ahella
kiinniottohetkell&. B44 ottaa potkun kiinni ja hénet taklataan. RATKAISU: Ei virhettd. Vaikka A88 onkin
jaardin sisalla palauttajan edessd, tdma tapahtuu niin aikaisin, ettei sen katsota héiritsevan B44
kiinniottomahdollisuutta. [Viitattu 6-4-1-b]
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LUKU 5. Vapaa kiinniotto

Pois pelista kiinniottopisteessa
ARTIKLA 1.

a.

Kun joukkueen B pelaaja ottaa vapaan kiinnioton, pallo on poissa pelisté kiinniottopisteessé ja
kuuluu joukkueelle B (Poikkeus: Vapaapotkun vapaa kiinniotto B-20:n ja B:n maalilinjan
valissa katsotaan tapahtuneeksi B-20:114.)

Kun joukkueen B pelaaja antaa oikean vapaan kiinnioton merkin, esteetén mahdollisuus
kiinniottoon vapaapotkussa tai potkussa aloituslinjasta sailyy, vaikka pelaaja muffaisi pallon,
jos hénelld on edelleen mahdollisuus ottaa kiinniotto. Jos han (tai joku muu Joukkueen B
pelaaja) saa lopulta pallon haltuunsa, pallo asetetaan pisteeseen, jossa siihen koskettiin
ensimmadisen kerran. Vapaan kiinnioton suoja paéattyy kun pallo osuu maahan. (H.T. 6-5-1:1-
).

Vapaata kiinniottoa koskevat séannét ovat voimassa vain, kun potku aloituslinjasta ylittaa
puolueettoman alueen tai vapaapotkujen aikana.

Vapaan kiinnioton tarkoituksena on suojata palauttajaa, joka antamalla vapaan kiinnioton
merkin ilmoittaa, ettei hén tai joukkuetoverinsa etene pallon kanssa kiinnioton jalkeen. (H.T. 6-
5-5:111).

Onnistuneen vapaan kiinnioton jalkeen pallo laitetaan peliin vastaanottavan joukkueen
aloitussyotolla kiinniottopisteesta. (Poikkeus: Saannét 6-5-1-a, 6-5-1-b, 7-1-1-b ja 8-6-1-b).

» Hyvéaksytty tulkinta 6-5-1

Saéntdjen mukaisen tai sddntdjen vastaisen vapaan kiinnioton merkin jalkeen, B1 muffaa lentopotkun ja B2,
joka ei ole antanut vapaan kiinnioton merkkié ottaa pallon kiinni. RATKAISU: Pallo on poissa pelista kun B2
saa sen haltuunsa ja pallo asetetaan paikkaan, jossa B1 ensimmaisen kerran koski siihen. [Viitattu 6-5-1-b, 6-5-
3-3]

B1:114 on toinen jalka ulkona kentéltd, kun han antaa saéntdjen mukaisen tai sdantdjen vastaisen
vapaankiinnioton merkin. Tdman jalkeen hén ottaa potkun Kiinni kentéan sisalla. RATKAISU: Saannot eivéat
kiell& potkun kiinniottajaa menemésta pois kentalta potkun aikana. Kiinniotto kentén sisalla on sééntdjen
mukainen ja pallo on pois pelisté Kiinniotosta. [Viitattu 6-5-1-b]

Vapaapotkun aikana B21 néyttad vapaan kiinnioton merkin B-5 jaardin linjalla. B21 muffaa pallon, mutta
peittad sen vélittdmasti B-5 jaardin linjalla. RATKAISU: Vapaata kiinniottoa koskevia saintojé ei sovelleta.
Joukkue B:n pallo, 1/10 B-5 jaardin linjalta.

Ei etenemista

ARTIKLA 2.

Joukkueen B pelaaja ei saa kuljettaa palloa yli kahta askelta mihink&&n suuntaan kiinnioton jélkeen,
jos yksikin Joukkueen B pelaajista on antanut saantéjen mukaisen tai séantdjen vastaisen
vapaankiinnioton merkin. (H.T. 6-5-2:1-111)

RANGAISTUS - virhe pallon ollessa pois pelistd, pelin viivyttdminen. Viisi jaardia
seuraavasta aloituspisteesta. [S7 ja S21:DOG].

» Hyvéksytty tulkinta 6-5-2

B1 antaa vapaan kiinnioton merkin ennen kuin B2 muffaa pallon. B1 ottaa tdméan jalkeen pallon Kkiinni ja
etenee sen kanssa. RATKAISU: Koska B1 antoi vapaankiinnioton merkin, pallo on pois pelist4
kiinniottopisteessé. Kahden askeleen katsotaan riittdvan pysdyttdméain B1:n vauhdin, kolmas tai sen jalkeiset
askeleet pelikentén sisélld ovat rangaistavia. Rangaistus mitataan kiinni- tai haltuunottopisteesta. Jos B1
taklataan taklausta ei huomioida ellei se ole tarpeettoman raju tai niin myoh&an tehty, ettd taklaajan olisi
pitanyt tietdd, ettd palauttajalla ei ollut tarkoitusta edetd pallon kanssa. Jos Joukkue B ottaa potkun kiinni tai
haltuunsa omalla maalialueellaan, kyseessa on touchback. Jos B1 taklataan ennen kuin h&n on ottanut kolme
kokonaista askelta, kyseessé on vain taklaajan virhe. [Viitattu 6-5-2]

I1. Joukkue A potkaisee lentopotkun. B1 antaa vapaan kiinnioton merkin omalla 20-jaardin linjalla, mutta
antaakin pallon pudota maahan, josta B2 poimii pallon ja etenee sen kanssa B-35 jaardin linjalle.
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RATKAISU: Pallo on pois pelistd haltuunottopisteessd. Eteneminen on saéntdjen vastaista. Rangaistus —
viisi jaardia seuraavasta aloituspisteestd, Joukkueen B pallo Ensimméinen ja 10. (S&&nt6 5-2-7). [Viitattu 6-5-
2]

Lentopotkun palauttaja B22 antaa saéntdjen vastaisen vapaan kiinnioton merkin. Hén ottaa pallon kiinni B-35
jaardilinjalla ja juoksee B-40 jaardilinjalle, jossa hanet taklataan. RATKAISU: Pallo tulee pois pelista
kiinniottopisteessa. B22 virhe — pelin viivyttdminen, 5 jaardin rangaistus pelin paattymispisteesté (B-35).
Taklaaja ei syyllisty virheeseen, koska B22 selvasti esitti pallonkantajaa. Joukkueen B 1. ja 10 B-30
jaardilinjalta. [viitattu 6-5-2]

Saantojenvastaiset merkit: Kiinni- tai haltuunotto
ARTIKLA 3.

a.

Kiinniotto séantdjen vastaisen merkin jélkeen ei ole vapaakiinniotto ja pallo on pois pelista
kiinni- tai haltuunottopisteestd. (Poikkeus: Mikéli vapaapotkun aikana joukkueen B pelaaja
antaa minka tahansa merkin heilutamalla k&ttaan, joka ei tayta vapaan kiinnioton merkin
vaatimuksia ja ottaa sitten pallon kiinni B-20 jaardilinjan takana, kuuluu pallo joukkueelle B-20
jaardin linjalta.)Jos merkki annetaan Kkiinni- tai haltuunoton jélkeen, pallo tulee pois pelistd kun
merkki annetaan. (H.T. 6-5-1:1)

Saantdjenvastaiset merkit puolueettoman alueen etupuolella koskevat vain joukkuetta B.
Sadntojenvastainen merkki puolueettoman alueen etupuolella on mahdollinen vain, jos pallo on
ylittdnyt puolueettoman alueen. (Sadant6 2-16-7) (H.T. 6-5-3:1).

» Hyvéksytty tulkinta 6-5-3

VI.

Al tai B1 antaa vapaankiinnioton merkin puolueettoman alueen etupuolella potkussa, joka ei ylita
puolueetonta aluetta. RATKAISU: Joukkueen A merkinantoa ei huomioida. Joukkue B ei voi antaa séanttjen
mukaista merkkid, koska pallo ei ylittdnyt puolueetonta aluetta. Pallo tulee kuitenkin pois pelista kiinniotosta
tai pallon peittdmisestd. (Sdanto 2-8-1-a ja 4-1-3-g). [Viitattu 6-5-3-C]

Vapaapotkussa B17 antaa saanttjen vastaisen vapaan kiinnioton merkin sivurajan vieressa, muffaa pallon, joka
menee ulos pelikentaltd. RATKAISU: Joukkueen B pallo, Ensimmdinen ja 10 sisasivurajalta.

Potku aloituslinjasta osuu maahan puolueettoman alueen etupuolella ja pomppaa korkealle ilmaan, jonka
jalkeen B1 antaa vapaan kiinnioton merkin. RATKAISU: Saantdjen vastainen merkki. Pallo on pois pelista
haltuunottopisteesta. [Viitattu 2-8-3-b]

B1 ottaa potkun aloituslinjasta kiinni ja antaa tdman jalkeen vapaan kiinnioton merkin. RATKAISU:.
Saantojen vastainen merkki. Pallo on pois pelistd pisteessd, jossa merkki annettiin. [Viitattu 2-8-3-b]
Joukkueen A potku aloituslinjasta pomppii maata pitkin puolueettoman alueen etupuolelle samalla kun B17
antaa joukkuetovereilleen merkin “menké&i pois” pitddkseen ndmé poissa pallon luota. RATKAISU: Sé&antbjen
vastainen merkki. Pallo on pois pelista sdantdjen mukaisesti kumman tahansa joukkueen haltuunottopisteesta.
[Viitattu 2-8-3-b]

Vapaapotkun aikana B21 nayttad kasimerkin, joka ei tdyta sadantdjenmukaisen vapaan kiinnioton merkin
vaatimuksia. Pallon saa haltuunsa (a) B21 B-5 jaardin linjalla tai (b) B44 B-5 jaardin linjalla. RATKAISU (a)

Joukkueen B pallo, 1/10 B-20 jaardin linjalla, (b) Joukkue B:n pallo, 1/10 B-5 jaardin linjalla.

Saantojenvastainen blokki tai kontakti

ARTIKLA 4.

Joukkueen B pelaaja, joka on antanut séantéjen mukaisen tai -vastaisen vapaan kiinnioton merkin
eiké kosketa palloa, ei saa blokata tai tehd& virhettd vastustajaa kohtaan yrityksen aikana. (H.T. 6-5-
4:1jall)

RANGAISTUS — vapaapotku: Vastaanottavan joukkueen pallo 15 jaardia
virheentekopisteesta. [S40:1BK]

Potku aloituslinjasta: 15 jaardia, toimeenpano potkun aloituslinjasta jalkeinen aloituslinja
[S40:1BK].

» Hyvaksytty tulkinta 6-5-4
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B1 antaa saantdjen mukaisen tai vastaisen vapaan kiinnioton merkin eika koske lentopotkuun, mutta pallon
ollessa vapaana pelikentélld, h&n blokkaa vastustajaa (a) Pelikentalla puolueettoman alueen etupuolella tai (b)
vastaanottavan joukkueen maalialueella. RATKAISU: (a) Jos pallo ylittd4 puolueettoman alueen ja Joukkue
B:1la on pallo hallinnassa yrityksen paattyessd, Joukkue B:ta rangaistaan 15 jaardin rangaistuksella, joka
toimeenpannaan potkun aloituslinjasta jélkeiseltd aloituslinjalta. (b) oma maali. Ratkaisu on sama
epéonnistuneessé potkumaaliyrityksessa. [Viitattu 6-5-4]

B1 antaa vapaankiinnioton merkin 50-jaardin linjalla eikd koske lentopotkuun. Pallon pydriessa maassa
Joukkueen B 45-jaardin linjalla, B1 syyllistyy vaaraan kasien kéayttoon yrittdessaan paasta palloon. Pallo on
pois pelistd Joukkueen B hallinnassa. RATKAISU: Rangaistus — 15 jaardia, joka toimeenpannaan potkun
aloituslinjasta jalkeiselté aloituslinjalta. Pallo kuuluu Joukkue B:lle. (S&antd 10-2-3).[ Viitattu 6-5-4]

Taklaaminen kiellettya

ARTIKLA 5.

Potkaisevan joukkueen pelaaja ei saa taklata tai blokata vastustajaa, joka on antanut vapaan
kiinnioton merkin. Suoja annetaan vain pelaajalle, joka on antanut merkin. (H.T. 6-5-5:1 ja I11)

RANGAISTUS - virhe pallon ollessa pois pelisté. Vastaanottavan joukkueen pallo 15 jaardia
seuraavasta aloituspisteesta. [S7 ja S38:PF-UNR].

» Hyvéksytty tulkinta 6-5-5

B1 ja B2 antavat molemmat merkin. B1 muffaa pallon ja Al tarttuu Kiinni ja vetdd maahan B2:n, joka on
ottamassa muffattua palloa kiinni. RATKAISU: Ei héirintadd, mutta kiinnipitdmistd. Rangaistus — 10 jaardia
edellisestd aloituspisteesta tai pisteestd, jossa pallo tuli pois pelista kuuluen Joukkueelle B. [Viitattu 6-5-5]
B22 ottaa vapaan kiinniton ja taklataan ennen kuin han on ottanut yli kahta askelta.

RATKAISU: Taklaajan virhe. Rangaistus — 15 jaardia seuraavasta aloituspisteesta.

B1 ottaa lentopotkun Kiinni sen jalkeen kun B3 on antanut vapaan kiinnioton merkin. RATKAISU: Pallo on
pois pelista Kiinniottohetkelld ja —paikasta. B1 ei saa vapaan kiinnioton suojaa, mutta hanella on sama suoja
kuin aina pallon ollessa pois pelista. (Saantd 6-5-1-d). [Viitattu 6-5-1-d, 6-5-5]
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Saanto 7
Aloitussyotto ja pallon heittaminen

LUKU 1. Aloituslinja

Aloittaminen aloitussy6tolla

ARTIKLA 1.

a. Pallo laitetaan peliin saantdjenmukaisella aloitussy6tolla, ellei tata tehda saantéjenmukaisella
vapaapotkulla. (H.T. 4-1-4:1 ja Il)

b. Yksikaan pelaajista ei saa laittaa palloa peliin ennen kuin pallo on pelivalmiina (Saénté 4-1-4)
(H.T.4-1-4:1jall)

RANGAISTUS — virhe pallon ollessa pois pelisti. Viisi jaardia seuraavasta aloituspisteesti.

[S7 ja S19:1PR].

c. Aloitussyo6ttod ei saa antaa sivualueelta (Saanto 2-31-6). Jos mink& tahansa aloituslinjasta
lahtevan yrityksen aloituspiste olisi sivualueella, pallo siirretdan lahimmalle sisésivurajalle.

Paikan vaihtaminen ja vaara aloitus
ARTIKLA 2.

a. Paikan vaihtaminen. Aloituskokouksen jalkeen (S&ant6 2-14) tai paikan vaihtamisen jalkeen
(Saéanto 2-22-1) ja ennen aloitussyottod, kaikkien joukkueen A pelaajien tulee pysahtya ja
olla paikallaan ilman késien, vartalon, pan tai jalkojen liikett4 vahintdan yhden sekunnin
ajan ennen aloitussyo6ttod. (H.T. 7-1-2:1)

b. Vaara aloitus. Kaikissa seuraavissa tilanteissa kyseessé on joukkueen A vaara aloitus, jos
tapahtuu pallon tultua pelivalmiiksi, kaikki pelaajat ovat aloitusmuodostelmassa ja ennen
aloitussyottoa:

1. Mika tahansa yhden tai useamman pelaajan liike, joka muistuttaa pelin aloittamista.
2. Aloitussy6ton antaja siirtyy toiseen asemaan muodostelmassa.
3. Rajoitettu linjamies (Saant6 2-27-4), joka liikuttaa késiaan tai tekee muun ékkinéisen
liikkeen.
Poikkeukset:
a. Kyseessa ei ole vaara aloitus, jos joukkueen A linjamies reagoi valittomasti
puolueettomalla olevan joukkueen B pelaajan aiheuttamaan uhkaan. (Saanté 7-1-
5-a-2) (H.T. 7-1-3:V)].
b. Kyseessa ei ole véara aloitus, jos aloitussy6tdn antaja ottaa kdden/kédet pois
pallosta, kunhan tamaé ei simuloi pelin aloittamista (Saanto 7-1-3-a-3)
4. Hyokkaavan pelaajan mika tahansa nopea, nykiva liike ennen aloitussyottoa sisaltdaen
muun muassa:
a. Linjamies liikuttaa jalkojaan, olkapaitaan, kasiaan, paatdan nopealla nykivélla
liikkeell& mihin tahansa suuntaan.
b. Aloitussy6ton antaja liikuttaa tai siirtdé palloa, liikuttaa peukaloaan tai sormiaan,
ojentaa kyynarpéitaén, nykii paéllansa tai pudottaa hartiansa tai takapuolensa.
c. Pelinrakentaja, joka tekee nopeita nykivia liikkeitd, jotka muistuttavat pelin
k&ynnistdmista.
d. Takakenttapelaaja, joka tekee nopean nykivan pallon kiinniottamista
muistuttavan liikkeen, joka muistuttaa pelin kdynnistamista.
5. Hyokkayksen pelaaja, joka ei missdén vaiheessa ennen aloitussyo6ttod pysahdy yhdeksi
sekunniksi paikalleen. (H.T. 7-1-2:1V). Kyseessd on sdéntdjen vastainen paikanvaihto
joka muuttuu vaaraksi aloitukseksi.
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» Hyvéksytty tulkinta 7-1-2
I.  Aloituskokouksen tai paikanvaihdon jalkeen, kaikki Joukkueen A pelaajat pyséhtyvat paikallensa yhdeksi
sekunniksi, jonka jalkeen ennen aloitussyottdd, kaksi tai useampia pelaajia vaihtavat paikkojaan.
RATKAISU: Kaikkien 11:sta Joukkueen A pelaajan tulee pyséhtya uudestaan paikoillensa yhdeksi
sekunniksi ennen aloitussyottdda. Muuten kyseessa on virhe pallon ollessa pelissa aloitussydttohetkella
séantdjen vastaisesta paikanvaihdosta. Rangaistus — viisi jaardia edellisestd aloituspisteesté (Saantd 2-22-1).
[Viitattu 2-22-1-a, 7-1-2-3]

1. Kymmenen Joukkueen A pelaajaa vaihtaa paikkaa. Al pysyy paikoillaan. Ennen kuin yksi sekunti on kulunut
paikanvaihdon paattymisestd Al lahtee liikkeelle taaksepéin ja aloitussyottd annetaan. RATKAISU: Jos Al,
joka liikkui, ei pysahtynyt muiden Joukkueen A pelaajien kanssa yhdeksi sekunniksi, kyseesséa on virhe
pallon ollessa pois pelistd ja v&ara aloitus aloitussyotdstd. Rangaistus — viisi jaardia seuraavasta
aloituspisteesta. [Viitattu 2-22-1-a]

II. Sen jalkeen kun Joukkueen A pelaajat ovat pyséhtyneet yhdeksi sekunniksi, linjan paadysta A88 juoksee
sivulle pain ja pyséhtyy. Ennen kuin yksi sekunti ehtii kulua, takakenttdpelaaja A36 alkaa liikkua taaksepéin.
RATKAISU: Sallittua. Jos A36 aloittaa liikkeen ennen kuin A88 pyséhtyy, niin kahden pelaajan yhtaikainen
lilke on paikanvaihto, jonka jélkeen kaikkien Joukkueen A pelaajien tulee olla paikoillaan yhden sekunnin
ajan ennen aloitussyottod. (Saantd 2-22-1). [Viitattu 2-22-1-a]

V. Joukkue A hydkkaa ilman aloituskokouksia ja on siirtymassé aloituslinjaan kun pallo tulee valmiiksi peliin.
Vaikka jotkut pelaajat asettuvat paikoillensa ja pyséhtyvat, ainakin yksi pelaaja ei pyséhdy ja on edelleen
liikkeessa kun aloitussyottd annetaan. RATKAISU: Virhe pallon ollessa pois pelistd — vaéra aloitus, koska
Joukkue A ei misséan vaiheessa tayttanyt yhden sekunnin saéntéa ennen aloitussyottéa. Erotuomareiden tulee
keskeyttad peli ja rangaista A.ta viidella jaardilla. [Viitattu 2-22-1-a, 7-1-2-b-5]

Vaatimukset hyokkaykselle — ennen aloitussyottoa

ARTIKLA 3.

Kaikissa seuraavissa tilanteissa (a-d) kyseessa on virhe pallon ollessa pois pelistd. Tuomareiden
tulee viheltad pilliin eik& sallia pelin jatkua. Pallon tultua pelivalmiiksi ja ennen aloitussyottoé:

a. Aloitussyoton antaja. Aloitussyotdn antaja (Saanto 2-27-8):

1. Ei saa siirtyd toiseen paikkaan eika mik&éan osa hanen vartalostaan saa olla
puolueettoman alueen etupuolella.

2. Eisaa nostaa palloa, siirtaa sitd puolueettoman alueen etupuolelle tai tehda mitdéan mikéa
muistuttaisi pelin aloitusta.

3. Saa irrottaa otteen pallosta, mutta vain jos liike ei muistuta pelin aloittamista.

b. 9 jaardin merkit
1. Jokaisen joukkueen A kentélle tulevan vaihtopelaajan tulee olla k&ynyt 9-jaardin

merkkien sisépuolella. Joukkueen A pelaajien, jotka ovat ottaneet osaa edelliseen
yritykseen, tulee olla kdynyt 9-jaardin merkkien sisépuolella edellisen yrityksen
paattymisen jalkeen ennen seuraavaa aloitussyoéttéa. (H.T. 3-3-4:1).

2. Kaikkien joukkueen A pelaajien tulee olla kdynyt 9-jaardin merkkien sisdpuolella
joukkueen aikalisan, loukkaantumisen johdosta otetun aikalisdn, media-aikalisan tai
neljanneksen paattymisen jélkeen.

c. Hyokkayksen paitsio. Sen jalkeen kun aloitussy6ton antaja on ottanut paikkansa, joukkueen
A pelaaja ei saa olla puolueettomalla alueella tai sen etupuolella. [Poikkeus: (1)
Vaihtopelaajat ja kentélta poistuvat pelaajat; ja (2) hyokkayksen pelaajat potkussa
aloituslinjasta, jotka rikkovat puolueettoman alueen kadell&dan osoittaessaan vastustajaa.].

d. Vaara aloitus. Joukkueen A pelaaja ei saa syyllistya vaaraéan aloitukseen (Saanto 7-1-2-b)
tai ottaa kontaktia vastustajaan. (H.T. 7-1-3:111).

RANGAISTUS - [a-d] virhe pallon ollessa pois pelista: Viisi jaardia seuraavasta
aloituspisteesta. [S7 ja S19 taiS20: FST/ENC].
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» Hyvaksytty tulkinta 7-1-3

VI.

A21 on sdantdjen mukaisesti linjan paadyssé A88 vieressd, joka on kolmen pisteen asennossa. Joukkue A pyséahtyy
yhdeksi sekunniksi, kun A21 ja A88 ovat néilla paikoilla. Sen jalkeen A21 siirtyy saantdjen mukaiseen asemaan
takakentélle ja pysahtyy. Taman jalkeen A88 siirtyy levedimmalle linjassa. RATKAISU: Sallittua, jos sekd A21 ja
A88 ovat paikoillaan aloitussyottohetkelld. (Sadnnot 2-22-1 ja 7-1-4). [Viitattu 2-22-1-a, 7-1-4-a-5-c, 7-1-4-c]

A21 on s&éntdjen mukaisesti linjan paédyssé A88 vieressd, joka on rajoitetun linjamiehen asennossa. Joukkue A

pysahtyy yhdeksi sekunniksi, kun A21 siirtyy pois aloituslinjasta ja lahtee liikkumaan takakentalle. A88 siirtyy

levedmmalle aloituslinjassa. RATKAISU: A88 voi nousta kolmen pisteen asennosta pois, koska hén on nyt
ulommainen pelaaja aloituslinjassa, mutta Joukkueen A tulee olla paikoillaan yhden sekunnin ajan ennen
aloitussyo6ttod, jotta peli olisi sdantdjen mukainen. (Saanté 7-1-4). [Viitattu 2-22-1-a, 7-1-4-C]

B71 ylittda puolueettoman alueen Joukkueen A takakentélle, mutta ei uhkaa yhtakaan Joukkueen A pelaajaa.

Saantdjen mukainen takakenttapelaaja A23, ottaa tahallaan kontaktin B71:een. RATKAISU: Joukkueen A virhe,

vaara aloitus. Rangaistus — viisi jaardia seuraavasta aloituspisteesta. [Viitattu 7-1-3-d]

Aloitussyoton antaja Al nostaa tai siirtdé palloa eteenpdin ennen aloitussyoton taaksepdin liikettd. B2 lyo palloa

aiheuttaen rahmayksen jonka B3 peittdd. RATKAISU: Joukkueen A virhe, sdantdjen vastainen aloitussy6tto, pallo

pysyy poissa pelistd. Rangaistus — viisi jaardia seuraavasta aloituspisteestd. (Saant6 4-1-1). [Viitattu 4-1-1]

AB6, rajoitettu linjamies aloitussyoton antajan ja uloimman linjamiehen vélissa tai A72 rajoitettu pelaaja

aloituslinjan p&adyssa:

1. Nostaa kéattaan tai kasiddn maasta heti sen jalkeen kun B1, joka on puolueettomalla alueella, on uhannut hénté.
RATKAISU: Pilliin vihelletddn vélittdmasti. Joukkueen B virhe pallon ollessa pois pelista. paitsio. Rangaistus
— viisi jaardia seuraavasta aloituspisteesta.

2. Nostaa kéttaan tai kasiddn maasta B1:n liikkeen jalkeen, mutta B1 (a) ei tule puolueettomalle alueelle tai (b)
tulee puolueettomalle alueelle, mutta ei uhkaa A66:sta tai A72:sta. RATKAISU: Sekaé tilanteessa (a) etté (b),
pilliin vihelletd&n vélittdmasti. Joukkueen A virhe pallon ollessa pois pelista. VV&aré aloitus — Rangaistus — viisi
jaardia seuraavasta aloitussyotosta. [Viitattu 2-18-2-d, 7-1-2-b-3, 7-1-5-a-2]

HUOMIO: Ennen aloitussy6ttod, joukkueen B pelaaja, joka on tullut puolueettomalle alueelle voi uhata

korkeintaan kolmea Joukkueen A linjamiesté. Jos Joukkueen B pelaaja tulee puolueettomalle alueelle suoraan

kohti Joukkueen A linjamiestd, niin talloin tdméa seka hanen vierelldadn molemmilla puolilla olevat linjamiehet ovat
ne pelaajat, joita on uhattu. Jos Joukkueen B pelaaja tulee puolueettomalle alueelle suoraan linjamiesten valiin

(Gap) niin talléin vain nama kaksi Joukkueen A pelaajaa ovat ne joita on uhattu.

A80 aloituslinjan paadyssé, rajoittamaton linjamies tai takakenttdpelaaja unohtaa aloituskaskyn ja liikkuu

rauhallisesti ilman &killista, nopeaa tai nykivaa liiketta eika liike muistuta pelin aloittamista. RATKAISU: Ei

virhetta.

Vaatimukset hyokkaykselle — aloitussyottohetkella

ARTIKLA 4.

Kaikissa seuraavissa tilanteissa (a-c) kyseessa on virhe pallon ollessa pelissa ja pelin annetaan
jatkua.

a.

Muodostelma. Aloitussyottdhetkelld joukkueen A tulee olla aloitusmuodostelmassa, joka tayttaa

alla olevat vaatimukset:

1. Kaikkien pelaajien tulee olla pelikentalla

2. Kaikkien pelaajien tulee olla joko linjamiehi tai takakenttapelaajia (Saant6 2-27-4). (H.T.
7-1-4:V1I1I)

3. Véhintaan viiden linjamiehen tulee pité& pelipaitaa numerolla 50-79 (Poikkeus: Kun

aloitussyo6ttd on muodostelmasta potku aloituslinjasta kohta 5 alla.)

Enintddn nelj4 pelaajaa saa olla takakenttépelaajia.

5. Muodostelmassa potku aloituslinjasta aloitussyottohetkelld (Sdant6é 2-16-10) Joukkueella

A saa olla véhemman kuin viisi linjamiestd numeroilla 50-79, seuraavin ehdoin:

a) Kaikki linjamiehet, jotka eivét ole numeroilla 50-79, ja eivat ole séantdjenmukaisia
kiinniottajia asemastaan johtuen tulevat poikkeukseksi numerosaanndsta kun
aloitussy6ton antaja on ottanut asemansa.

b) Kaikkien pelaajien, jotka poikkeavat numeroséanndista tulee olla aloituslinjassa, eivatka
he saa olla linjan p&&dyissd. Muuten kyseessa on joukkueen A virhe, sadntdjen vastainen
muodostelma.

Ea
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c) Kaikki pelaajat, jotka poikkeavat numerosaanndist, sdilyvat poikkeuksena
numeroséannosta koko yrityksen ajan, ja ovat sadntdjen vastaisia vastaanottajia, ellei
saéanto 7-3-5 (eteenpéinheitto, johon on osuttu erotuomari/joukkueen B pelaaja) muuta
tata.

Olosuhteet 5(a)-5(c) eivat ole voimassa, jos ennen aloitussyottod neljannes paattyy tai

tilanteessa on aikalisé erotuomarin tai jomman kumman joukkueen ottamana.

b. Yhden pelaajan liike.

C.

1. Yksi takakenttapelaaja saa olla liikkeessd, mutta han ei saa liikkua eteenpéin kohti

vastustajan maaliviivaa.

Pelaaja, joka lahtee liikkeeseen, ei saa lahtea liikkeeseen aloituslinjasta, ellei hdnesté ensin
tule takakenttépelaajaa ja han pysahdy taysin.

Aloitussyo6ttohetkelld liikkeessé olevan pelaajan on tullut tayttdd yhden sekunnin saanté —
toisin sanoen han ei saa aloittaa liikettddn ennen kuin mika tahansa paikanvaihto (ja siihen
kuuluva sekunnin paikallaanolovaatimus) on péattynyt. (Sdant6 2-22-1-c).

Saantojen vastainen paikanvaihto. Aloitussyottohetkelld joukkue A ei saa suorittaa sdantojen
vastaista paikanvaihtoa (S&anto 7-1-2-a). (H.T. 7-1-3:1-11)

RANGAISTUS- [a-c] virhe pallon ollessa pelissa: Viisi jaardia edellisesta aloituspisteesta [S19
tai S20:1LF/ILM/ISH]. Muissa potkuissa aloituslinjasta kuin potkumaaliyrityksissa: Viisi
jaardia edellisesta aloituspisteesta tai viisi jaardia pisteestéa misséa pallo tuli pois pelista
kuuluen joukkueelle B. [S19 tai S20].

» Hyvéksytty tulkinta 7-1-4

VI.

VII.

Saantdjen mukainen takakenttapelaaja A30 aloittaa sdantdjen mukaisen liikkeen. Han kaantaa liikkeen aikana
hartiasuuntansa siten, ettd kasvot ovat kohti aloituslinjaa ja jatkaa sivuttaisjuoksua. Aloitussyotén hetkelld han
on hieman eteenpdin taivuttuneena vyotarosta ylospdin jatkaen joko sivuttaisaskellusta tai paikallaan juoksua.
RATKAISU: Sallittua.

Saantdjen mukainen takakenttapelaaja A30 aloittaa sdéntdjen mukaisen liikkeen. Han kaantaa liikkeen aikana
hartiasuuntansa siten, ettd kasvot ovat kohti aloituslinjaa ja jatkaa sivuttaisjuoksua. Aloitussyotdn hetkelld han
on edelleen puolueettoman alueen takana, mutta liikkuu eteenpdin vyotéarosté ylospéin tai hanen askelluksensa
on kaartanut hieman eteenpéin. RATKAISU: Virhe aloitussyottthetkella saéntdjen vastaisesta liikkeestéa
pallon ollessa pelissa.Rangaistus — viisi jaardia edellisesta aloituspisteesta.

Joukkueen A muodostelma aloitussyottohetkelld siséltad vain 10 pelaajaa. Viisi pelaajaa on aloituslinjassa
numeroituna numeroilla 50-79, yksi pelaaja on aloituslinjassa numerolla 82 ja nelja pelaajaa on takakentalla.
RATKAISU: Muodostelma on saént6jen mukainen, koska Joukkue A:lla ei ole yli neljaé pelaajaa takakentélla
ja vaaditut viisi pelaaja numeroilla 50-79 ovat aloituslinjassa.

Joukkue A, tilanteessa neljés ja 8, lahettaa kentalle kaksi vaihtopelaajaa numerot 21 ja 33 poikkeuksena
pakolliseen numerointiin ja pelaajat ottavat asemansa saéntdjen mukaisesti aloituslinjasta uloimpien
aloituslinjassa olevien pelaajien vélissé. Aloitussyoton jalkeen, Joukkueen A pelaaja, joka on 15 jaardia
aloituslinjasta muodostelmassa potku aloituslinjasta, heittdd onnistuneen eteenpain heiton saantdjen mukaiselle
kiinniottajalle 10 jaardin etenemiseen. RATKAISU: Sallittu peli. (Huom: sama peli on sd&ntéjen mukainen
my0s potkumaalimuodostelmasta.) [Viitattu 2-16-10, 1-1-1-b-2]

A33, poikkeus pakolliseen numerointisaantddn, ottaa aseman aloituslinjasta ulommaisen pelaajan A88
vierestd. Ennen aloitussyottod A88 siirtyy takakentélle samalla kuin toisella puolella linjaa pelaaja siirtyy
aloituslinjaan. RATKAISU: Saantdjen vastainen muodostelma. Koska A33 on nyt linjan paadyssd, hén on
séantdjen vastaisessa asemassa aloitussyottohetkelld. (Virhe pallon ollessa pelissé). Rangaistus — viisi jaardia
edellisestd aloituspisteesté.

A33, poikkeus pakolliseen numerointisaantdon, ottaa aseman aloituslinjan paadyssé olevan
aloitussydtonantajan A85 vasemmalta puolelta. Kaikki muut Joukkueen A pelaajat ovat A33 vasemmalla
puolella aloituslinjassa. Sekunnin pysahdyksissa olon jalkeen kaikki muut pelaajat paitsi A85 siirtyvat
toiselle puolelle palloa, jolloin A33 on nyt linjan uloin pelaaja. RATKAISU: Jos aloitussy6ttd annetaan kun
A33 on tdssd asemassa, kyseessé on virhe sdéntdjen vastaisesta muodostelmasta. A33:n tulee olla linjan
uloimpien pelaajien vélissa aloitussyottohetkelld. Rangaistus — viisi jaardia edellisestd aloituspisteesta.

B-45 linjalla Joukkue A on muodostelmassa, jossa aloitussydtonantaja A88 on oikealla linjanpaadyssa. Hanen
vasemmalla puolella olevat pelaajat ovat numeroitu 53-63-72-22-79 ja 25. Takakentall4 on nelja pelaajaa. A44
on 10jaardia suoraaan aloitussyétdnantajan takana ja muut takakenttapelaajat hdnen vasemmalla puolella
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VIIL.

muutaman jaardin aloituslinjasta. Yksikaan pelaaja ei ole mahdollisessa pallonpitdjén paikassa. Aloitussyoton
jalkeen A44 heittdd A88 maalin. Tdma tapahtuu a) ensimmaisell tai toisella yrityksell& b) kolmannella tai
neljannelld yritykselld. RATKAISU: Koska linjapelaajia numeroituna 50-79 on vain neljé, pelin sdéntéjen
mukaisuus riippuu siitd onko joukkue A potku aloituslinjasta muodostelmassa. Yksi vaatimuksista on, ettd ”on
selvéd, ettd potkua yritetddn”. a) Sdéntdjen vastainen aloitusmuodostelma, koska ensimmaiselld tai toisella
yritykselld on epatodenndkdista ettd joukkue suorittaa lentopotkun, ei titen ole selvéa, ettd potkua yritettaisiin.
b) sdantdjen mukainen peli: maali. Kolmannella ja neljannelld yrityksella joukkue voi hyvinkin suorittaa
lentopotkun. (S&antd 2-16-10)

Joukkue A tulee aloitusmuodostelmaan, jossa A1l on 10 jaardia suoraan aloitussydtonantajan takana.Kolme
muuta takakenttdpelaajaa ovat sivuilla tackle-box alueen ulkopuolella. Vain neljan Joukkueen A pelaaja on
numeroitu numeroilla 50-79. A1l ottaa vastaan taaksepdin annetun aloitussy6tdn Joukkueen A ollessa tassa
muodostelmassa. RATKAISU: Virhe pallon ollessa pelissd. Saant6jen vastainen muodostelma, ei tarpeeksi
pelaajia numeroituna 50-79. Joukkue A ei ole potku aloituslinjasta muodostelmassa, koska tall4
muodostelmalla ei ole selvaa, etta yritettéisiin potkua. (Saantd 2-16-10) [Viitattu 7-1-4-a-2]

Joukkue A asettuu muodostelmaan, jossa on 6 pelaajaa aloituslinjassa. Viisi ndistd on numeroitu humeroilla
50-79. Seitsemads pelaaja A88 on normaalissa paikassa aloituslinjalla linjan p&&ssd, mutta sellaisessa asennossa,
ettd hdnen jalat ja hartiat ovat selvésti 45 asteen kulmassa suhteessa aloituslinjaan. Muut nelja pelaajaa ovat
selvasti takakentalld. Aloitussyottd annetaan tdssd muodostelmassa. RATKAISU: Virhe pallon ollessa
pelissd. Saantodjen vastainen muodostelma. Jokaisen Joukkueen A pelaajan tulee olla joko linja- tai
takakenttépelaaja; A88 ei ole kumpaakaan.

Vaatimukset puolustukselle

ARTIKLA 5.

Vaatimukset puolustavalle joukkueelle ovat seuraavat:

Kaikissa seuraavissa tilanteissa (1-5) kyseessa on virhe pallon ollessa pois pelisté.

a.

Erotuomareiden tulisi viheltaa pilliin ja olla sallimatta pelin jatkamista. Kun pallo on
pelivalmiina ja ennen aloitussyottoa:

1.

Pelaaja ei saa koskea palloa lukuun ottamatta sitg, ettd palloa liikutetaan séantéjen
vastaisesti saannon 7-1-3-a-1 mukaisesti, tai ottaa kontaktia vastustajan pelaajaan tai muulla
tavoin estda tatd. (H.T.. 7-1-5:1-11)

Pelaaja ei saa menna puolueettomalle alueelle niin, etta aiheuttaa hyokkayksen linjamiehen
reagoimaan valittomasti tai syyllistyd mihinkaan muuhun paitsiovirheeseen pallon ollessa
pois pelistd. (Sdanndt 2-18-2 ja 7-1-2-b-3 Poikkeus) (H.T. 7-1-3:V) (H.T. 7-1-5:111)
Pelaaja ei saa ylittad puolueetonta aluetta ja ilman kontaktia jatkaa liikettdadn kohti yhtakaan
takakenttapelaajaa.

RANGAISTUS — [1-3] virhe pallon ollessa pois pelistd, paitsio. Viisi jaardia seuraavasta
aloituspisteesta. [S18:DOF].

4. Pelaajat, jotka ovat asettuneet paikoillaan olevaan asentoon jaardin sisalle aloituslinjasta,

eivét saa tehda nopeita ja dkkindisia liikkeitd, jotka eivat ole osa normaalia puolustuksen
pelaajan liikkumista. (H.T. 7-1-5:1V)

Pelaaja ei saa kdyttaa sanoja tai muita signaaleja, jotka héiritsevét vastustajaa yrityksesséan
laittaa palloa peliin. Pelaaja ei saa kutsua puolustuksen kutsuja, jotka muistuttavat (tai
muutenkaan héiritsevét) aania tai kutsuja, joita hyokkays kayttaa pelin aloittamiseen tai
muutenkaan hairité pelin k&yntiin kutsumista.

RANGAISTUS - [4-5] virhe pallon ollessa pois pelista, pelin viivytys. Viisi jaardia
seuraavasta aloituspisteesta. [S21:DOF].

b. Aloitussyoton alkamisen jalkeen:

1.
2.

Kukaan pelaajista ei saa olla puolueettomalla alueella tai sen yli aloitussyottohetkella.
Kaikkien pelaajien tulee olla pelikentéll&.
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RANGAISTUS - virhe pallon ollessa pelissa. Viisi jaardia edellisesté aloituspisteesta
[S18:DOF].

» Hyvaksytty tulkinta 7-1-5

l. Aloitussy6tonantaja Al nostaa palloa ennen taaksepéin heittoa, B2 ly6 pallon pois ja B3 peittad pallon.
RATKAISU: Joukkue A:n virhe pallon ollessa pois pelistéd, saantdjen vastainen aloitussy6ttd. Pallo pysyy pois
pelistd, koska sitd ei laitettu peliin sddntdjen mukaisella aloitussy6tolla. Rangaistus — viisi jaardia seuraavasta
aloituspisteestd. Pallo kuuluu edelleen Joukkueelle A. [Viitattu 2-23-1-b, 2-23-1-f, 4-1-1, 7-1-5-a-1]

Il.  Aloitussy6ton antaja Al aloittaa séantdjen mukaisen aloitussyoton, mutta B2 lyd pallon pois ennen kuin Al
ehtii suorittamaan koko aloitussy6ton ja B3 peittad pallon. RATKAISU: Joukkueen B virhe ja pallo pysyy
pois pelistd. Rangaistus — viisi jaardia seuraavasta aloituspisteestd. Joukue B ei saa koskea palloon ennen kuin
aloitussyottd on suoritettu. Pallo kuuluu edelleen Joukkueelle A. [Viitattu 2-23-1-b, 2-23-1-f, 4-1-1, 7-1-5-a-1]

M. Ennen aloitussy6ttod, Joukkueen B pelaaja ylittdd puolueettoman alueen ja ilman kontaktia jatkaa liikettaén
A:n linjamiesten takana kohti pelinrakentajaa tai potkaisijaa. RATKAISU: Joukkueen B pelaaja, joka on
Joukkueen A puolella puolueetonta aluetta ja liikkuu suoraan kohti pelinrakentajaa, tai potkaisijaa linjamiesten
takana katsotaan hairitsevan Joukkueen A muodostelmaa. Rangaistus — Joukkueen B paitsio pallon ollessa
pois pelistd. Viisi jaardia seuraavasta aloituspisteesta. [Viitattu 2-18-2-e, 7-1-5-a-1, 7-1-5-a-2]

IV. Tukimies B56 on paikoillaan yhden jaardin paassa puolueettomasta alueesta. Kun hydkkays kutsuu pelin
aloitusta, B56 astuu kohti linjaa selvané yrityksend aiheuttaa hyokkaykselle vaara aloitus. RATKAISU: Virhe
pallon ollessa pois pelista. Pelin viivyttdminen. Viiden jaardin rangaistus seuraavasta aloituspisteesta. [Viitattu
7-1-5-a-4]

Pallon eteenp&in antaminen

ARTIKLA 6.

Pelaaja ei saa antaa palloa eteenpéin lukuun ottamatta seuraavia tilanteita yrityksissa, jotka alkavat

aloituslinjasta:

a. Joukkueen A takakenttépelaaja saa antaa palloa eteenpdin toiselle takakenttépelaajalle vain, jos
molemmat ovat aloituslinjansa takana.

b. Joukkueen A takakenttdpelaaja, joka on aloituslinjansa takana, saa antaa pallon eteenpdin
joukkuetoverille, joka on aloituslinjassa aloitussyottéhetkelld, jos tdma siirtyy pois linjasta
molempia jalkoja liikuttaen ja hadnen rintamasuuntansa k&antyy kohti omaa maaliviivaa ja hén
on vahintaan kaksi jaardia aloituslinjan takana saadessaan pallon. (H.T. 7-1-6:1)

RANGAISTUS- viisi jaardia virheentekopisteesti; myos yrityksen menetys, jos joukkueen A
toimesta ennen kuin pallon hallinta joukkueelta toiselle on vaihtunut yrityksissa
aloituslinjasta [S35 ja S9:1FH].

» Hyvaksytty tulkinta 7-1-6
I Saantdjen mukainen kiinniottaja A83 on aloituslinjan ulommainen pelaaja ja aloitussy6tdn antajan vieressa

epétasapainoisessa (unbalanced) T muodostelmassa. Pelinrakentaja A10 ottaa aloitussy6ton kasillaan ja
valittdmasti antaa pallon A83:lle. RATKAISU: Jos pallon liike on eteenpdin ja pallo on irronnut A10 kasista
ennen kuin pallo koski A83:sta kyseessa on sdéntdjen mukainen eteenpdin heitto. A83 on voinut kééntya
riittdvaksi saadakseen taaksepéin heiton tai handoffin (s&éantdjen mukainen), mutta jos tilanne seuraa
vélittdmasti aloitussyottod, ei ole todennékdisté, ettd pallon antaminen eteenpdin ehtisi tayttdd “kadnnods” ja
“kaksi jaardia aloituslinjan takana” vaatimuksia. [Viitattu 7-1-6-b]

Suunniteltu vapaapallo

ARTIKLA 7.

Joukkueen A pelaaja ei saa edetd aloitussy6ton antajan laheisyyteen suunnitellun vapaanpallon

kanssa.

RANGAISTUS- viisi jaardia edellisesti aloituspisteesti ja yrityksen menetys [S19 ja S9:IPR].
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LUKU 2. Taaksepdainheitto ja rahmays

Pallon ollessa pelissa

ARTIKLA 1.

Pallonkantaja voi antaa tai heittaa palloa taaksepdin kaikissa tilanteissa, paitsi heittdédkseen palloa
tarkoituksella ulos kentalta saastaékseen peliaikaa.

RANGAISTUS - viisi jaardia virheentekopisteesti; myos yrityksen menetys, jos joukkueen A
toimesta ennen kuin joukkueiden pallon hallinta vaihtui yrityksessa aloituslinjasta. (H.T. 3-
43:111) [S35 ja S9:1BP].

Kiinni- vai haltuunotettu

ARTIKLA 2.

a. Kun taaksepdinheitto tai rahmays otetaan kiinni tai haltuun kenen tahansa pelikentélld olevan
pelaajan toimesta, pallo sdilyy pelissa. (H.T. 2-23-1:1.) Poikkeukset:

1. Saanto 8-3-2-d-5 (Joukkueen A rahmays lisépisteyrityksessd).

2. Neljannella yrityksell&, ennen pallon hallinnan vaihtumista joukkueelta toiselle, kun
joukkueen A pelaajan rahmdyksen ottaa kiinni tai haltuunsa toinen joukkueen A pelaaja (ei
pallon rdhmannyt), pallo on pois pelistéd. Jos kiinni- tai haltuunotto on rdhmayspisteen
etupuolella, pallo palautetaan rahmayspisteeseen. Jos Kiinni- tai haltuunotto on
rahmayspisteen takana, pallo pysyy kiinni- tai haltuunottopisteessa.

b. Kun taaksepdinheiton tai rahmayksen ottaa kiinni tai haltuunsa yhtéaikaisesti kaksi
vastakkaisten joukkueiden pelaajaa, pallo on pois pelisté ja kuuluu sille joukkueelle joka
viimeksi palloa hallitsi. (Poikkeus: S&ant6 7-2-2-a Poikkeukset).

Aloitussyoton jalkeen
ARTIKLA 3.
Hydkkayksen linjamies ei saa ottaa vastaan kadesta-kateen aloitussyottoa.

RANGAISTUS- virhe pallon ollessa pelissi. Viisi jaardia edellisesti aloituspisteesta.
[S19:1PR].

Ulkona pelikentélta

ARTIKLA 4.

a. Taaksepainheitto. Kun taaksepainheitto menee ulos pelikentéltd maalilinjojen vélissa, pallo
kuuluu palloa heittédneelle joukkueelle ulosmenopisteesta.

b. Réhmays. Kun rahméays menee ulos pelikentaltd maalilinjojen valissa:
1. Ré&hmayspisteen etupuolella, pallo kuuluu réhménneelle joukkueelle radhmayspisteesta

(Saanto 3-3-2-e-2).

2. Rahmayspisteen takana, pallo kuuluu rahmanneelle joukkueelle ulosmenopisteesta.

c. Maaliviivan takana tai edessa. Kun rahmays tai taaksepéin heitto menee ulos pelikentalta
maaliviivan takana tai edessd, kyseessa on oma maali tai touchback riippuen etenemissuunnasta
ja pallon haltijasta. (Sdannét 8-5-1, 8-6-1 ja 8-7) (H.T. 7-2-4:1), (H.T. 8-6-1:1) ja (H.T. 8-7-
2:1).

» Hyvaksytty tulkinta 7-2-4
l. B20 katkaisee sdantdjen mukaisen eteenpéin heiton (a) omalla maalialueellaan (b) omalla 3-jaardin linjalla ja
hénen liikkeensé vie hdnet maalialueelle tai (c) pelikentélld ja han perddntyy omalle maalialueelleen (liike ei
automaattisesti jatkunut sinne). Kaikissa tilanteissa B20 rahmaé pallon maalialueelle ja pallo pydrii ulos
pelikentéltd B:n 2-jaardin linjalta. RATKAISU: Pallo kuuluu Joukkueelle B rahmdyspisteestd (Joukkueen B
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maalialue); (a) touchback, (b) Joukkueen B pallo 3-jaardin linjalta ja (c) oma maali (Sdannot 8-5-1 ja 8-6-1).
[Viitattu 7-2-4-c, 8-5-1-a, 8-6-1a]

Il Toisella yrityksella A1 rahméaa pallon. Pallo osuu maahan ja pomppaa korkealle ilmaan. B2 saa pallon kiinni
ilmassa ollessaan ja laskeutuu maahan pelikentén ulkopuolella (a) rahmayspisteen etupuolella (b)
rahmadyspisteen takana. RATKAISU: (a) Joukkueen A pallo rahmayspisteesta (b) Joukkueen A pallo pisteestd,
jossa pallo ylitti sivurajan (S&&nnot 4-2-4-d ja 7-2-4)

M. 4. ja 3 B-7:1t4. A20 rahméé pallon B-5:114, ja B40 lyé pomppivaa palloa B-3:1la kohti B:n maalilinjaa. A23
peittad pallon B:n maalialueella. RATKAISU: Joukkue A ei saa hyotya neljannelld yrityksella tapahtuvasta
rahmayksestd, joten A23:n peittdessa pallon, pallo palautetaan rahmayspisteeseen. B:n pallo B-5:11a. Lyéminen
on sédéntdjenmukainen, joten se voidaan jattadd huomiotta.

Pysahtyneena kentélle

ARTIKLA 5.

Kun taaksepdinheitto tai rahmays pysahtyy kentélle ja kukaan pelaajista ei yritd saada sit4

haltuunsa, pallo tulee pois pelista ja

a. Jos rahmays-/heittopisteen etupuolella, kuuluu pallo heittaneelle tai rahménneelle joukkueelle
réhmays-/heittopisteests,

b. Jos rahmays-/heittopisteen takana, kuuluu pallo rahmanneelle/heittaneelle joukkueelle tasta
pisteesta.

LUKU 3. Eteenpainheitto

Saantdjen mukainen eteenpdinheitto

ARTIKLA 1.

Joukkue A saa heittdd yhden eteenpainheiton aloituslinjasta lahtenytta yritystad kohden olettaen, ettéa
heitto heitetddn puolueettomalta alueelta tai sen takaa.

Saantojen vastainen eteenpainheitto

ARTIKLA 2.

Eteenpdinheitto on sdéntdjen vastainen, jos:

a. Sen heittad joukkueen A pelaaja, jonka koko vartalo on puolueettoman alueen etupuolella, kun
han p&astaa irti pallosta.

Sen heittéé joukkueen B pelaaja.

Sen heittéé pelaaja yrityksen aikana joukkueiden pallonhallinnan vaihtumisen jéalkeen.
Kyseessé on toinen eteenpdinheitto saman yrityksen aikana.

Pallo heitet&an aloituslinjasta tai sen takaa sen jalkeen, kun pallonkantajan koko vartalo ja pallo
on kaynyt aloituslinjan etupuolella.

® o 0 T

RANGAISTUS - [a-€] viisi jaardia virheentekopisteesta: myds yrityksen menetys, jos
joukkueen A toimesta aloituslinjasta lahteneen yrityksen aikana ennen kuin pallonhallinta
joukkueiden vélilld on vaihtunut (H.T.. 3-4-3:1V) ja (H.T. 7-3-2:11) [S35 ja S9:1FP].

f. Heittdja, sadstadkseen aikaa, heittdd pallon suoraan maahan (1) sen jalkeen kun pallo on jo
osunut maahan tai (2) ei vélittomasti sen jalkeen kun on saanut pallon haltuunsa.

g. Heittdjg, saastadkseen aikaa, heittdd pallon eteenpdin sellaiseen paikkaan, missé ei ole sdantojen
mukaista joukkueen A kiinniottajaa. (H.T. 7-3-2:11-V11)

h. Heittdja, sdastddkseen menetettyja jaardeja, heittdd pallon eteenpdin sellaiseen paikkaan, missa
ei ole sdantdjen mukaista joukkueen A kiinniottajaa. (H.T. 7-3-2:1)
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[Poikkeus: Jos heittdja on tai on ollut tackle box -alueen ulkopuolella, han voi heittaa pallon
niin, etta se ylittaa tai puolueettoman alueen tai laskeutuu siité pelikentan ulkopuolelle jatketun
linjan etupuolelle ilman ettd kyseessa on virhe. (S&ant6 2-19-3] (H.T. 7-3-2:VI11-X). Taméa
koskee ainoastaan sita pelaajaa, joka on ottanut aloitussy6ton vastaan ja hallinnut palloa
menettdmatta sité toiselle pelaajalle aina heittoon asti.]

RANGAISTUS - [f-h}yrityksen menetys virheentekopisteesta [S36 ja S9:ING]

» Hyvéksytty tulkinta 7-3-2

VI.

VII.

Vil

XI.

Pelinrakentaja A10, joka ei ole tackle box -alueen ulkopuolella yrittaa saastaa jaardeja heittdmalla epatoivoisen
epaonnistuneen eteenpdin heiton alueelle, missé ei ole Joukkueen A saéntdjen mukaisia kiinniottajia.
RATKAISU: Tahallinen epdonnistuminen eteenpdin heitossa. Rangaistus — yrityksen menetys
virheentekopisteestd. Ottelukello kdynnistyy aloitussy&tosta (Saantd 3-3-2-d-4) ellei Saantd 3-4-4 tule
sovellettavaksi. [Viitattu 7-3-2-h]

Kumman tahansa puoliajan loppupuolella, kun pelia on jéljella yli yksi minuutti, A10 ei 16yda vapaata
kiinniottajaa. S&astadkseen aikaa hén heittadd epdonnistuneen eteenpdin heiton paikkaan, jossa ei ole yhtdan
sdéntdjen mukaista Joukkueen A kiinniottajaa. RATKAISU: Sééntdjen vastainen eteenpdin heitto. Rangaistus
— yrityksen menetys virheentekopisteestd. Ottelukello k&ynnistyy pallo pelivalmiina -merkista (S&&nnot 3-3-
2-e-14 ja 3-4-3). [Viitattu 3-3-2-e-14, 7-3-2-g, 7-3-2 Rangaistus]

Kolmannella yritykselld kumman tahansa puoliajan loppupuolella, potentiaalinen potkumaaliyrityksen
pallonpitdja A4 muffaa aloitussyoton ja A4 tai potentiaalinen potkaisija A3 ottaa pallon kiinni ja valittdmasti
heittdd pallon eteenpdin maahan. RATKAISU: Saantdjen vastainen eteenpdin heitto, kyseessa ei ole
hyvéksyttava yritys sddstad aikaa. Rangaistus — yrityksen menetys virheentekopaikasta. Ottelukello
kéaynnistyy pallo pelivalmiina -merkista (Sdannét 3-3-2-e-14 ja 3-4-3) ellei Saantd 3-4-4 (10 sekunnin
vahennys) tule sovellettavaksi. [Viitattu 3-3-2-e-14, 7-3-2-¢]

Aloitussyotto lentdd shot gun -muodostelmassa olevan pelinrakentaja A12:n paan ylitse. A12 ottaa pallon
haltuunsa ja heittaa sen vélittomasti eteenpdin maahan. RATKAISU: Sadntojen vastainen eteenpdin heitto,
kyseessa ei ole hyvéksyttava yritys sadstad aikaa. Rangaistus —yrityksen menetys heittopisteesta. Ottelukello
kaynnistyy pallo pelivalmiina -merkistd (S&annét 3-3-2-e-14 ja 3-4-3) [Viitattu 3-3-2-e-14, 7-3-2-g]
Kolmannella yrityksell& juuri ennen puoliaikaa, A1 muffaa aloitussydton. Al tai A4 ottaa muffin kiinni ja
valittdmasti heittdd pallon maahan. RATKAISU: Sallittua. [Viitattu 3-3-2-e-14, 7-3-2-¢]

Kolmannella yrityksell& kumman tahansa puoliajan loppupuolella, Al,joka on 7 jaardia aloitussy&ton antajan
takana, ottaa kiinni aloitussy6ton ja heittdd sen valittomasti eteenpédin maahan. RATKAISU: Sallittua.
[Viitattu 3-3-2e-14, 7-3-2-q]

Sekunteja ennen puoliajan loppumista ja pallon ollessa pelivalmiina, Joukkue A asettuu paikoilleen nopeasti ja
aloitussyoton ottaa kéteen pelinrakentaja A12, joka heittdd pallon saman tien eteenpdin maahan. Joukkueen A
muodostelma ei ollut s&&ntdjen mukainen aloitussyottohetkelld. Kun pallo tulee pois pelisté ottelukellossa on
kaksi sekuntia aikaa jaljelld. RATKAISU: Saéntdjen vastainen aloitusmuodostelma. Rangaistus — viisi
jaardia edellisesta aloituspisteestd. Ottelukello kdynnistyy aloitussyotosta. [Viitattu 3-3-2-e-14, 7-3-2-9]
Pelinrakentaja A10 spurttaa kohti sivurajaa ja tackle box -alueen ulkopuolelta heittad sdantéjen mukaisen
eteenpain heiton, jonka puolustaja lyé maahan niin, ettd pallo osuu maahan puolueettoman alueen takana.
RATKAISU: Sallittua. llman lyontid pallo olisi osunut maahan puolueettoman alueen etupuolella. A10 on
toiminut sédnndn hengen mukaisesti. [Viitattu 7-3-2-h]

Tilanteessa kolmas ja 5 A-40 jaardilinjalta pelinrakentaja A12 putoaa taaksepéin. Paineen alla han heittaa
pallon taaksepdin A22:1le, joka menee tackle box -alueen ulkopuolelle. Juuri ennen kuin A22 tulee taklatuksi
A-35 jaardilinjalla, hdn heittdd pallon eteenpdin puolueettoman alueen yli, jossa pallo osuu maahan siten, etta
20 jaardin séteelld ei ole joukkueen A sééntdjen mukaista kiinniottajaa. RATKAISU: Virhe, tahallinen
epaonnistuminen eteenpéin syotdssa. Tackle box -sédantd koskee vain aloitussy6ton vastaanottajaa. Yrityksen
menetys virheentekopisteestd. Neljés ja 10 A-35 jaardilinjalta. (S&&nt6 7-3-2-h poikkeus) [Viitattu 7-3-2-h]
Pelinrakentaja A12 on shot gun -muodostelmassa. Han pudottaa aloitussyéton ja A63 poimii pallon tackle box
alueen sisdpuolella. A63 liikkuu tackle box -alueen ulkopuolelle ja heittd4 epdonnistuneen heton aloituslinjan
ylitse. RATKAISU: Saantdjen mukainen peli. A63 kontrolloi palloa aloitussyotdsta ensimmaisend. (Saanto 7-
3-2-h poikkeus)[Viitattu 7-3-2-h]

Toinen ja 10 A-40 linjalta. Shot gun-muodostelmassa A11 ottaa aloitussyoton ja antaa pallon Ad4:lle. A44
ottaa muutaman askeleen kohti aloituslinjaa, k&antyy ja heittaa pallon takaisin Al1:sta, joka on edelleen tackle
boxissa. Vaistéen taklaajia A11 juoksee ulos tackle boxista ja 16ytdmétta vapaita vastaanottajia heittdd pallon
A-35 linjalta paikkaan, jossa ei ole vastaanottajia, mutta pallo osuu maahan puolueettoman alueen etupuolella
ulkona pelikentastd. RATKAISU: S&antdjen vastainen eteenpdin heitto. Yrityksen menetys A-35 linjalta, 3 ja
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15. A11 menettaa oikeuden heittad pallon pois, koska hdn menettaa valilla pallonhallinnan toiselle pelaajalle
aloitussy6ton jalkeen.

XIl. Kolmas ja 10 A-30 linjalta. Pelinrakentaja A11 pudottautuu heittoon. Tullessaan melkein taklatuksi A-20
linjalla, han heittaa pallon alueelle, jossa ei ole sdantdjen mukaisia vastaanottajia. A77 ottaa heiton kiinni A-28
linjalla ja tulee taklatuksi A-32 linjalle. RATKAISU: Sé&antbjen vastainen eteenpdin heitto. Yrityksen menetys
heittopisteestd. Neljés ja 20 A-20 linjalta. Kyseessé on “tahallinen epdonnistuminen eteenpéin heitossa” koska
Al1 heittdd pallon paikkaan, jossa ei ole sd&ntdjen mukaista vastaanottajaa. Huomioi, ettd kyseessa ei ole
séantdjen vastainen kosketus A77:Ita, koska saantdjen vastainen kosketus voi syntya vain saantéjen mukaiseen
eteenpdin heittoon. (S&énto 7-3-11

XIl. Pelinrakentaja A1l pudottautuu heittoon ja juoksee ulos tackle boxista. Han rahmaé pallon, joka pomppaa
maasta takaisin hanen haltuun. Han heittaa tdméan jalkeen eteenpéin heiton maahan puolueettoman alueen
etupuolelle paikkaan, jossa ei ole sadntdjen mukaista kiinniottajaa lahistolla. RATKAISU: Saantdjen
mukainen peli, koska A1l ei menettanyt pallonhallintaa toiselle pelaajalle.

Oikeus koskettaa sdantdjen mukaista heittoa

ARTIKLA 3.

a. Oikeus koskettaa saant6jen mukaista heittoa on voimassa yrityksilla, joilla heitetdan
eteenpéinheitto.

b. Kaikki joukkueen B pelaajat omaavat oikeuden koskettaa tai ottaa kiinni heiton.

c. Kun aloitussyotto annetaan, seuraavat joukkueen A pelaajat ovat oikeutettuja koskemaan
eteenpéinheittoon:
1. Jokainen linjamies, joka on linjan ulommaisena ja ei ole numeroitu numeroilla 50-79
2. Kaikki takakenttépelaajat, jotka eivat ole numeroitu numeroilla 50-79

d. Kiinniottoon oikeutettu pelaaja menettéé kiinniotto-oikeuden, kun han menee ulos pelikentalta.
(Saanto 7-3-4) (H.T. 7-3-9:111)

Oikeuden menetys ulos pelikentaltd menemisen johdosta

ARTIKLA 4.

Oikeutettu hyokkayksen kiinniottaja, joka menee ulos pelikentalta yrityksen aikana, ei saa koskettaa
sédéntdjen mukaista eteenpdinheittoa pelikentélld, maalialueella tai ollessaan ilmassa ennen kuin
siihen on koskenut vastustaja tai erotuomari. (H.T. 7-3-4:1-11 ja V)

[Poikkeus: Tama ei koske kiinniottoon oikeutettua hydkkéayksen pelaajaa, joka yrittaa palata
kentélle valittomasti mentyaan ulos sivurajasta vastustajan kontaktin johdosta. (H.T. 7-3-4:111)].
Jos hén koskee heittoon ennen kuin palaa pelikentélle, kyseessa on epdonnistunut heitto (Saanté 7-
3-7) eika virhe saantdjen vastaisesta kosketuksesta.

RANGAISTUS - yrityksen menetys edellisesti aloituspisteestii [S16 ja S9].

» Hyvéaksytty tulkinta 7-3-4

l. Kiinniottoon oikeutettu A88 menee vapaaehtoisesti pois pelikentéltd, palaa takaisin ja on ensimmainen pelaaja,
joka koskee saantdjen mukaiseen eteenpdin heittoon. Kosketus tapahtuu Joukkueen B maalialueella.
RATKAISU: Laitoin kosketus. Rangaistus — yrityksen menetys edellisestd aloituspisteesté [Viitattu 7-3-4]

1. Kiinniottoon oikeutettu A88 menee vapaaehtoisesti pois pelikentélta yrityksen aikana, jossa tapahtuu saanttjen
mukainen eteenpdin heitto. Palattuaan kentélle, han ei koske palloon, mutta vastustaja pitéa hanesta kiinni
ennen kuin palloon koskee joku pelaajista. RATKAISU: Ei sy6tdn vastaanoton hdirintdd — A88 ei ole
oikeutettu kiinniottamaan saéntdjen mukaista eteenpdin heittoa. Rangaistus — 10 jaardia edellisesta
aloituspisteesté [Viitattu 7-3-4]

M. Laitahyokkaaja A88 blokataan ulos kentéltd B1:n toimesta. A88 jatkaa 20 jaardia matkaa kent&n ulkopuolella
ennen kuin palaa kentélle, jossa ottaa sdantdjen mukaisen heiton kiinni Joukkueen B maalialueella.
RATKAISU: Virhe saantdjen vastaisesta kosketuksesta A88:lle, koska hén ei palannut kentalle valittdmasti.
Rangaistus — yrityksen menetys edellisesta aloituspisteesta [Viitattu 7-3-4]

Iv. Kiinniottoon oikeutettu A44 juoksee heittokuviota Iahell4 sivurajaa. Han astuu sivurajan péélle, hyppéé siita
ilmaan ja muffaa pallon ilmassa. A44 tulee alas pelikentélle, ottaa pallon kiinni ja putoaa polvilleen pallo
selvésti hallussaan. RATKAISU: Epéonnistunut heitto. A44 koski ensin palloon ilmassa ollessaan,
hypéattydan ilmaan kentén ulkopuolelta ja ennen paluutaan kentélle. [Sa&nt6 2-27-15] [Viitattu 7-3-4].
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Oikeuden saavuttaminen tai uudelleensaavuttaminen

ARTIKLA 5.

Kun joukkueen B pelaaja tai erotuomari koskee séantéjen mukaista eteenpdinheittoa, kaikki pelaajat
saavat oikeuden koskettaa palloa. (H.T. 7-3-5:1).

» Hyvaksytty tulkinta 7-3-5
I.  Joukkue B koskettaa sééntdjen mukaista eteenpéinheittoa lahella sivurajaa ja Al on ulkona pelikentélta. Al
palaa pelikentélle ja koskee heittoon. RATKAISU: Sallittua. Joukkueen B kosketus teki kaikista pelaajista
kiinniottoon oikeutettuja. [Viitattu 7-3-5]

Onnistunut heitto

ARTIKLA 6.

Mika tahansa eteenpainheitto on onnistunut, jos sen ottaa kiinni heittdvan joukkueen pelaaja, joka
on pelikentall4 ja pallo pysyy pelissé lukuunottamatta sitg, etta heitto otetaan kiinni maalialueella tai
kahden vastakkaisen joukkueen pelaajan toimesta yhtaikaisesti. Y htaikaisessa kiinniotossa, pallo
tulee pois pelistd ja kuuluu heittédneelle joukkueelle. (Saantd 2-4-3 ja 2-4-4) (H.T. 2-4-3:111) ja
(H.T. 7-3-6:1-VIII).

» Hyvéaksytty tulkinta 7-3-6

l. Kaksi vastakkaisen joukkueen pelaajaa ottavat yhtaikaa kiinni sdéntdjen mukaisen eteenpdinheiton ilmassa
ollessaan ja molemmat pelaajat tulevat maahan yhtaikaa. RATKAISU: Yhtaikainen kiinniotto, pallo kuuluu
heittaneelle joukkueelle (Sdant6 2-4-4). [Viitattu 2-4-4] [Viitattu 7-3-6]

1. Kaksi vastakkaisen joukkueen pelaajaa ottavat kiinni yhtaikaa saantdjen mukaisen eteenpdin heiton ilmassa
ollessaan ja toinen pelaajista tulee maahan ennen toista. RATKAISU: Ei yhtaikaista kiinniottoa. Sdantdjen
mukainen eteenpdin heitto on joko onnistunut tai katkaistu riippuen siitd kumpi pelaaja tuli ensin maahan.
(Saéntd 2-4-4). [Viitattu 2-4-4, 7-3-6]

M. IiImassa oleva pelaaja ottaa kiinni saant6jen mukaisen eteenpdin heiton. Hanen ollessaan edelleen ilmassa
vastustaja taklaa hénet ja pitaa selvasti paikoillaan hetken ennen kuin kiinniottaja siirtyy tastd mihinkaan
suuntaan. Kiinniottaja putoaa tdman jalkeen pelikentélle tai pelikentan ulkopuolelle. RATKAISU: Onnistunut
heitto. Pallo on pois pelisté siita pisteestd, jossa kiinniottajaa pidettiin ilmassa estden tata tulemasta takaisin
maahan. (Saanto 4-1-3-p). [Viitattu 2-4-3-a-3, 7-3-6]

V. IImassa oleva A80 ottaa kiinni saéntdjen mukaisen eteenpdin heiton omalla 30-jaardin linjallaan. Hénen
ollessaan edelleen ilmassa B40 taklaa hanet ja vie maahan A 34-jaardilinjalla. RATKAISU: Joukkueen A
pallo omalta 34-jaardilinjalta. (S&antd 5-1-3-a). [Viitattu 7-3-6]

V. liImassa oleva A80 ottaa kiinni sadntdjen mukaisen eteenpain heiton omalla 30-jaardin linjallaan. Hanen
ollessaan edelleen ilmassa B40 taklaa hédnet ja vie maahan A 26-jaardilinjalla. RATKAISU: Joukkueen A
pallo omalta 30-jaardilinjalta. (Saantd 5-1-3-a poikkeus ). [Viitattu 5-1-3-a, 7-3-6]

VL. AB86 blokataan séantdjen mukaisesti ulos kentéltd B18:n toimesta B:n 2-jaardin linjalta. A86, yrittaessaan
palata pelikentélle vélittdmasti hyppaa ilmaan pelikentén ulkopuolelta ja on edelleen ilmassa ottaessaan kiinni
Al6:n heittdmén sddntdjen mukaisen eteenpéinheiton. A86 tulee maahan Joukkueen B maalialueella otettuaan
pallon kiinni. RATKAISU: Epéonnistunut heitto. A86 ei palannut kentélle ennen kuin kosketti palloon ja oli
taten Kiinniottohetkelld kentan ulkopuolella oleva pelaaja (S&ant62-27-15). [Viitattu 7-3-6]

VII. B33 hyppéé ilmaan pelikentén sisépuolelta. Ollessaan ilmassa hén ottaa kiinni Joukkueen A sdéntdjen
mukaisen eteenpdinheiton. Syétonkatkon jélkeen hén laskeutuu maahan (a) pelikentélle tai (b) Joukkueen B
maalialueelle ja tulee taklatuksi. RATKAISU: B33 on pallonkantaja, kunnes h&n menettad pallon hallinnan tai
pallo tulee pois pelistd. (a) Ensimmaéinen ja 10 Joukkueelle B. (b)Touchback. (Sdannét 4-1-3-c, 4-2-3-a, 5-1-1-
e ja 7-3-4). [Viitattu 7-3-6]

VIII. Ilmassa ollessaan séantdjen mukainen kiinniottaja A89 koskee eteenpéinheittoa ja ohjaa sen kohti (a) saéntdjen
mukaista kiinniottajaa A80, joka ottaa pallon kiinni; tai (b) B27:44, joka katkaisee heiton.

RATKAISU: Sallittua ja pallo pysyy pelissa molemmissa tilanteissa (a) ja (b). A89 on lydnyt eteenpain
heittoa (Saannot 2-4-3, 2-11-3 ja 9-4-1-a). [Viitattu 7-3-6]

IX. Ilmassa oleva kiinniottaja A85 ottaa kiinni eteenpdinheiton ja maahan tullesssaan osuu ensin maahan
vasemmalla jalallaan. Valittdmasti maahan osumisen jalkeen A85 menettdd pallonhallinnan ja pallo osuu
maahan. RATKAISU: Epéonnistunut heitto. Ilmassa olevan kiinniottajan tulee pitaa pallo hallussaan mydés
maahan tullessaan, jotta kyseessa olisi kiinniotto.
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Xl

XIl.

XMI.

XIV.

XV.

Ilmassa oleva kiinniottaja A85 ottaa kiinni eteenpdinheiton ja maahan tullesssaan osuu ensin maahan
vasemmalla jalallaan. Valittdmasti maahan osumisen jalkeen A85 menettdd pallonhallinnan, mutta pallo ei osu
maahan ennen kuin hén saa pallon uudelleen haltuunsa. RATKAISU: Kiinniotto. Jos kiinniottaja on
pelikentdlld ja menett&d pallonhallinnan mennessaén maahan, kyseessa on onnistunut kiinniotto niin kauan,
kun pelaaja pysyy pelikentélla ja pallo ei osu maahan.

Ilmassa oleva kiinniottaja A85 ottaa kiinni eteenpdinheiton ja maahan tullesssaan osuu ensin maahan
vasemmalla jalallaan pelikentélle pelaajan kaatuessa pelikentan ulkopuolelle. Valittdmasti maahan osumisen
jalkeen A85 menett&d pallon hallinnan. RATKAISU: Epéonnistunut kiinniotto riippumatta siitd osuuko pallo
maahan tai ei, koska pelaaja on ulkona pelikentalta.

Kiinniottaja A85 venyttadd Joukkueen B 2-jaardin linjalta ottaakseen kiinni saantdjen mukaisen eteenpdin
heiton. Maahan mennessaén ilman taklausta hén yrittdé ottaa kiinnioton ja kaatuu maahan maalialueelle.
Valittémasti kaatumisen jalkeen A85 menettad pallon hallustaan ja pallo osuu maahan. RATKAISU:
Epdonnistunut kiinniotto. Kiinniottajan mennessa itse maahan, tulee tdméan pitaa pallo hallussaan myds
maahan tullessaan, jotta kyseessd olisi kiinniotto.

Kiinniottaja A85 on ilmassa maalialueella ja ottaa kiinni eteenpdinheiton. limassa ollessaan haneen osuu
puolustaja, jonka johdosta A85 kaatuu maahan. Valittdmasti maahan tulon jalkeen, pallo irtoaa hanen kasistaan
ja osuu maahan. RATKAISU: Epdonnistunut kiinniotto. llmassa taklatun kiinniottajan tulee pitaa pallo
hallussaan myds maahan tullessaan, jotta kyseessé olisi Kiinniotto.

Saéntdjen mukainen kiinniottaja A80 on ilmassa ottaessaan kiinni saéntdjen mukaisen eteenpéin heiton.
Hanella on pallo selvasti hallussaan ja tullessaan maahan, pallon kérki osuu maahan ennen kuin A80. A80
pitéa otteensa pallosta kiinni, eiké pallo liiku maahan osumisen johdosta. A80 polvet osuvat maahan ja hén
pitdé pallon hallussaan. RATKAISU: Kiinniotto.

Saantdjen mukainen kiinniottaja A80 on ilmassa sivurajan vieressa ottaessaan kiinni sdantdjen mukaisen
eteenpdin heiton. Hanen tullessaan maahan kasvot pelikentélle péin hanen varpaansa (a) selvasti raahaa maata
pitkin ennen kuin han kaatuu ulos pelikentéltd (b) osuu maahan pelikentélla ja sitten hanen kantapaansa osuu
maahan ulkona pelikentéltd samassa liikkeessa. Molemmissa tapauksissa pallo pysyy selvasti hdanen
hallussaan. RATKAISU: (a) Onnistunut kiinniotto. (b) Ep&onnistunut heitto. varpaiden ja kantapaan liike
katsotaan yhdeksi ja tulkinnan mukaan han on tullut maahan ulkona pelikentalta ja siksi epdonnistuneen
kiinniotossa. [

Epé&onnistunut heitto
ARTIKLA 7.

a.

Mika tahansa eteenpdainheitto on epdonnistunut, jos pallo on séantdjen mukaan ulkona
pelikentalta tai jos pallo osuu maahan ilman, etta pallo on selvésti pelaajan hallussa. Heitto on
epaonnistunut myas, jos kiinniottaja ensin tulee maahan kentén ulkorajoille tai niiden
ulkopuolelle, ellei hdnen etenemistaén ole pysaytetty ensin pelikentalld tai maalialueella.
(S&antd 4-1-3-p) (H.T. 2-4-3:111) ja (H.T. 7-3-7:1).

Kun s&antdjen mukainen eteenpdinheitto epaonnistuu, pallo kuuluu heittaneelle joukkueelle
edellisesta aloituspisteesta.

Kun s&antdjen vastainen eteenpainheitto epéonnistuu, pallo kuuluu heittédneelle joukkueelle
heittopisteestd. (Poikkeus: Jos rikottu joukkue hylkaa rangaistuksen saantéjen vastaisesta
eteenpéinheitosta maalialueella, pallo laitetaan peliin seuraavaksi edellisesta aloituspisteesta.)
(H.T.7-3-7:11L11)

» Hyvaksytty tulkinta 7-3-7

Pelaaja koskettaa sddntdjen mukaista eteenpdinheittoa (a) samalla kun han osuu pelikentén ulkorajaan, tai
(b)ilmassa ollessaan hypéttyaan kentén ulkopuolelta. RATKAISU: (a) ja (b) Pallo on ulkona pelikentélt,
heitto epdonnistuu ja yritys lasketaan. Kiinniottoon oikeutuksella ei ole merkitysta tassa. (S&anto 2-27-15, 4-2-
3-a). [Viitattu 7-3-7-a]

Neljas ja 9 Joukkueen A 6-jaardin linjalta. Al epdonnistuu tahallaan eteenpdin heitossa maalialueella
séastadkseen menetettyd matkaa. RATKAISU: Joukkue B voi hyvéksya rangaistuksen ja oman maalin. Jos
rangaistus hylataan, Joukkue B saa pallon, ensimmadinen ja maali 6-jaardin linjalta. [Viitattu 7-3-7-c]
Kolmas ja 9 Joukkueen A 6-jaardin linjalta. Al heittd4 yrityksen toisen eteenpdin heiton maalialueeltaan. B2
katkaisee heiton ja taklataan A:n 20-jaardin linjalla. RATKAISU: Joukkue B voi hyvaksya rangaistuksen ja
oman maalin tai ottaa pelatun pelin voimaan saaden ensimmaisen yrityksen Joukkueen A 20-jaardin linjalta.
[Viitattu 7-3-7-c]
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Saantojen vastainen kontakti ja syoton vastaanoton hairinta
ARTIKLA 8.

a.

Yrityksen aikana, jossa sdéntdjen mukainen eteenpéinheitto ylittdd puolueettoman alueen,
sééntojen vastainen kontakti on kiellettya seka joukkueen A etté joukkueen B pelaajilta
aloitussyotosta siihen asti kun heittoon on koskenut pelaaja tai erotuomari. (H.T. 7-3-8:11)
Hyokkéyksen sydton vastaanoton héirintédé on kontakti joukkueen A pelaajan toimesta
puolueettoman alueen etupuolella, joka estaa joukkueen B pelaajaa séantdjen mukaisen
eteenpéinheiton siséltavan yrityksen aikana, jossa eteenpéinheitto ylittdd puolueettoman alueen.
Hyokkéyksen pelaajan vastuulla on vélttd4 kontaktia vastustajaan. Hyokkayksen syoton
vastaanoton héairintad ei ole (H.T. 7-3-8:1V, V, X, XV ja XVI):

1. Kun valittomasti aloitussyoton jalkeen joukkueen A Kiinniottoon oikeuttamaton pelaaja
ryntad vastustajaa kohden ja ottaa tahan kontaktin enintéan 1 jaardi puolueettoman alueen
etupuolella ja jatkaa kontaktiaan enintddn 3 jaardia puolueettoman alueen etupuolelle. (H.T.
7-3-10-11)

2. Kun kaksi tai useampia kiinniottoon oikeutettuja pelaajia tekevét yhtdaaikaisen yrityksen
tarkoituksenaan ylettd4 palloon, kiinniottaa sen tai lyodé sitd. Molempien joukkueiden
kiinniottoon oikeutetuilla pelaajilla on yhtéldinen oikeus palloon. (H.T. 7-3-8:1X)

3. Heiton ollessa ilmassa ja kaksi tai useampia kiinniottoon oikeutettuja pelaajia on samalla
alueella ottaakseen kiinni tai katkaistakseen heiton ja hyokkéyksen pelaaja talla alueella
estad vastustajaa ja heitto ei ole kiinniotettavissa.

RANGAISTUS — 15 jaardia edellisesti aloituspisteesti [S33:0PI].

C.

Puolustuksen sy6ton vastaanoton hairintdd on kontakti puolueettoman alueen etupuolella
joukkueen B pelaajan toimesta, jonka tarkoituksena on selvasti estaa kiinniottoon oikeutettua
vastustajaa ja toiminta voi estda tata kiinniottamasta kiinniotettavissa olevaa heittoa. Epaselvissa
tilanteissa saantdjen mukainen eteenpdinheitto on kiinniotettavissa. Puolustuksen sy6ton
vastaanoton héirinta voi tulla kyseeseen vasta, kun saantdjen mukainen eteenpdinheitto on
heitetty. Kyseessé ei ole puolustuksen sy6ton vastaanoton hairintd (H.T. 7-3-8:111, VII, VIII,
X1 ja XI1):

1. Kun aloitussyoton jélkeen vastustajan pelaaja valittomasti ryntéa kohti, ottaen kontaktin
vastustajaan enintdan 1 jaardi puolueettoman alueen etupuolella.

2. Kun kaksi tai useampia kiinniottoon oikeutettuja pelaajia tekevét yhtaikaisen yrityksen
tarkoituksenaan ylettd4 palloon, kiinniottaa sen tai lyodé sitd. Molempien joukkueiden
kiinniottoon oikeutetuilla pelaajilla on yhtélainen oikeus palloon. (H.T. 7-3-8:1X).

3. Kun Joukkueen B pelaaja ottaa sadnt6jen mukaisen kontaktin vastustajaan ennen heittoa
(H.T. 7-3-8:X).

4. Kun yritykselld on Joukkueen B pelaajan kontakti, joka muuten olisi heitonvastaanoton
héirint, tilanteessa, jossa Joukkueen A potentiaalinen potkaisija potku aloituslinjasta
muodostelmasta simuloi potkua heittdmaéll& pallon korkealle ja syvalle.

RANGAISTUS — Joukkueen A pallo virheentekopisteesti, jos hiirintd tapahtuu alle 15
jaardia edellisesta aloituspisteestd. Jos hairinta tapahtuu 15 jaardia tai enemman edellisesta

aloituspisteestd, joukkueen A pallo, ensimmainen yritys, 15 jaardia edellisesté aloituspisteesta.
[S33:DPI]. Jos aloitussyottd on tapahtunut Joukkueen B 17-jaardin linjalta tai sen
sisapuolelta ja Joukkueen B 2-jaardin linjan ulkopuolelta ja virheentekopiste on 2-jaardin
linjalla tai sen sisédpuolella, rangaistus edellisesta aloituspisteesta asettaa pallon 2-jaardin
linjalle, ensimmainen yritys (H.T. 7-3-8:XI1V).

Rangaistukset, jotka toimeenpannaan 2-jaardin linjan ulkopuolelta, eivat voi paatya 2jaardin
linjan sisapuolelle. (Poikkeus: Lisapiste, jossa aloitussyottd on 3-jaardin linjalta, Sdanto 10-2-
5-b).
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Jos edellinen aloituspiste on 2-jaardin linjalta tai sen sisgpuolelta, ensimmainen yritys
edellisen aloituspisteen ja maaliviivan puolivélista. (Sdant6 10-2-6 Poikkeus).

» Hyvaksytty tulkinta 7-3-8

I B33, joka puolustaa sdantdjen mukaista eteenpdin heittoa puolueettoman alueen etupuolella, on selka palloa
kohti ja heiluttaa ké&siadn A88 saantdjen mukaisen kiinniottajan naaman edessa, mutta ei ota kontaktia.
RATKAISU: Ei virhettd. Kyseessa ei ole sy6ton vastaanoton héirinté, koska tilanteessa ei ole kontaktia
[Viitattu 7-3-9-f]

II. Laitahyokkadja A80, 15 jaardia puolueettoman alueen etupuolella k&&ntaé selkénsé kohti puolueetonta aluetta.
Heittaja heittad pallon korkealta yli A80 kasien, jotka on ojennettu paan ylapuolelle. Pallo ei ole enéan
kiinniotettavissa, kun B2 vetadd A80 maahan kasvosuojuksesta. RATKAISU: Henkilokohtainen virhe (S&é&nto
9-1-12-a), ei sy6tdn vastaanoton hairintd. Rangaistus — 15 jaardia edellisesta aloituspisteestd. Ensimmainen
ja 10 Joukkueelle A. Torkeésta virheestd B2 suljetaan ottelusta. [Viitattu 7-3-8-a]

M. Laitahyokkaaja A83 10 jaardia lahimmasta sisemmasté linjamiehesta juoksee kohti pelikentdn keskustaa
(slant) Ennen kuin pallo heitetd&n B1 blokkaa hanta sdantdjen mukaisesti ja A83 kaatuu maahan.
RATKAISU: Sallittua ellei blokki ollut vy&taron alapuolelle (Séantd 9-1-6). [Viitattu 7-3-8-c]

IV.  Aloitussyéttohetkelld A88 on aloituslinjalla 10 jaardia ulommasta linjamiehesta (tackle) ja A44 on takakentalla
4 jaardia h&nen sisapuolellaan. Juuri ennen kuin Joukkuen A heittdja paastaa pallosta irti, A88 ottaa kontaktin
B1:een viisi jaardia puolueettoman alueen etupuolella. Heitto heitetd&n A4d4:lle, joka on liikkunut
kontaktipisteen etu- ja ulkopuolelle. RATKAISU: Joukkueen A virhe, hydkkéayksen sydton vastaanoton
héirintd. Rangaistus — 15 jaardia edellisesta aloituspisteesta. [Viitattu 7-3-8-b]

V. Ennen kuin palloa on heitetty, laitahytkkaaja A88 liikkuu neljé jaardia eteenpdin kentélla suoraan kohti
puolustajaa B1. Téssa kohdassa B1 tyontaa A88:ia, joka kayttad kasiaan kontaktiin Bl:een. RATKAISU:
Joukkueen A virhe, hyokkayksen sy6ton vastaanoton hairintd, jos sdéédntdjen mukainen eteenpdin heitto ylitti
puolueettoman linjan. Rangaistus — 15 jaardia edellisestd aloituspisteesta, [Viitattu 7-3-8-b]

VL. Ennen kuin palloa on heitetty, laitahydkkaaja A88 juoksee kohti kentén keskustaa (slant), jossa B1 yrittaa
blokata tatd. A88 kayttad kasiaan tyontadkseen B1:n pois. RATKAISU: Joukkueen A virhe, hyokkayksen
syoton vastaanoton héirintd, jos sadntdjen mukainen eteenpdin heitto ylitti puoluettoman linjan. Jos B1:n
ensimmainen kontakti oli vy6taron alapuolelle ja puolueettoman alueen etupuolella, Joukkue B on myds
syyllistynyt virheeseen ja virheet pallon ollessa pelissd kumoavat toisensa.

VII. Ulompi laitahyokk&aja A88 juoksee 10 jaardin kuvion ja leikkaa 90 asteen kulmassa kohti sivurajaa. Kun pallo
on heitetty B2 ottaa kontaktin A88:iin taklaamalla, blokkaamalla, tyontdmalla tai ottamalla Kiinni ennen kuin
A88 koskee palloon. Heitto on kiinniotettavissa. RATKAISU: Joukkueen B virhe, puolustuksen sy6ton
vastaanoton héairintd Rangaistus — ensimmaéinen yritys virheentekopisteesta. [Viitattu 7-3-8-c]

VIII. Sisempi laitahydkkadja A80 juoksee 10 jaardia suoraan ja leikkaa kohti maalitolppaa. B1 on askeleen jéljessa
ja ulkopuolella. Kun saantdjen mukainen eteenpdin heitto on heitetty B1 ottaa kontaktin A80:een taklaamalla,
blokkaamalla, tyontdmalla tai ottamalla kiinni samalla kun pallo lentdd A80:n ojennettujen késien yli.
RATKAISU: Joukkueen B virhe puolustuksen syéton vastaanoton héirintd. Rangaistus — ensimmainen yritys
virheentekopisteestd, jos hairintd alle 15 jaardia edellisesta aloituspisteestd; 15-jaardia edellisesta
aloituspisteesta, jos hairinta tapahtui vahintdan 15-jaardia edellisesta aloituspisteesté. [Viitattu 7-3-8-c]

IX. A88 ja B2 juoksevat vierekkain ennen tai sen jalkeen kun pallo on heitetty. A88 tai B2, tai molemmat kaatuvat
maahan heidan jalkojensa mentya ristiin. Kumpikaan pelaaja ei ole tahallaan kampittanut vastustajaa.
RATKAISU: Ei virhettd. [Viitattu 7-3-8-b-2, 7-3-8-c-2]

X. Ennen kuin heitto on heitetty laitahyokkaaja A88 ja puolustaja B1 juoksevat olkapad olkapéata vasten ja
vierekkéin 15 jaardia puolueettoman alueen etupuolella. A88 on lahempénd sivurajaa ja B1 lahempana
sisésivurajaa. A88 leikkaa sisaén, ja torméa Bl:een, joka ei véistanyt A88:ia. RATKAISU: Ei virhettd, koska
palloa ei ole vield heitetty. [Viitattu 7-3-8-b, 7-3-8-c-3]

XI. Laitahyokkadja A88 ja puolustaja B1 juoksevat olkapédé olkapaaté vasten ja vierekkdin 15 jaardia
puolueettoman alueen etupuolella. A88 on lahempana sivurajaa ja B1 lahempana sisasivurajaa. Saantdjen
mukainen eteenpain heitto heitetddn kohti maalitolppaa. Pallon ollessa ilmassa A88 leikkaa sisaén kohti
kiinniotettavissa olevaa palloa. B1 ei véistd, eikd yritd ottaa heittoa kiinni kun A88 tormaa héneen.
RATKAISU: Joukkueen B virhe, puolustuksen syétén vastaanoton hairintd. Rangaistus — 15 jaardia
edellisesta aloituspisteestd ja ensimmainen yritys. [Viitattu 7-3-8-c]

XIl. A44 (sisempi laitahydkkadja) juoksee kuvion 25 jaardia alakentélle kohti maalialueen merkkia. B1 (safety) on
A44:n ja maalimerkin valissa kun pallo heitetdén. B1 hidastaa vauhtiaan selvasti ja tormaa Ad4:een ennen kuin
kiinniotettavissa oleva heitto osuu maahan. RATKAISU: Joukkueen B virhe, puolustuksen syétén vastaanoton
hairintd. Rangaistus — 15 jaardia edellisesta aloituspisteesta ja ensimmadinen yritys. [Viitattu 7-3-8-c]

XIII. Sisempi laitahydkkadja A80 liikkuu muodostelman poikki heittokuviossa 25 jaardia alakentélla, jossa ottaa
kontaktin B1:een ennen tai jalkeen pallon heittdmisté. Laitahyokkaja A88, joka on toisella puolella kentt&a
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XIV.

XV.

XVI.

sisemmasté laitahydkkaajasta aloitussyottohetkelld, leikkaa A80 ja B1 kontaktipisteen takaa ja ottaa saantdjen
mukaisen eteenpdin heiton kiinni. RATKAISU: Joukkueen A virhe, hyokkéyksen sy6ton vastaanoton hairint.
Rangaistus — 15 jaardia edellisesté aloituspisteesta.

Neljés ja maali Joukkueen B 5-jaardin linjalta. Joukkueen A sadntdjen mukainen eteenpdin heitto epéonnistuu,
mutta Joukkue B on syyllistynyt héirintdan 1-jaardin linjalla tai maalialueella. RATKAISU: Ensimmainen ja
maali Joukkueelle A B:n 2-jaardin linjalta. [Viitattu 7-3-8 Rangaistus]

A80 ja B60 yrittdvat molemmat ottaa kiinni eteenpdin heiton puolueettoman alueen etupuolella, alueella jossa
A80 on. Heitto on korkea ja tulkitaan, ettei se ollut kiinniotettavissa. Pallon lentéessa pelaajien paiden yli A80
tondisee B60:sta rintakehddn. RATKAISU: Kyseessa ei ole hyokkayksen syéton vastaanoton héirinta [Viitattu
7-3-8-b]

A80 ja B60 yrittdvat molemmat ottaa kiinni sdantdjen mukaisen eteenpdin heiton puolueettoman alueen
etupuolella, alueella jossa A80 on. Al4, joka ei yrité ottaa heittoa kiinni blokkaa B65sta alakentalld, joko
ennen heittoa tai sen jalkeen kun ei kiinniotettavissa ole heitto on ilmassa. RATKAISU: Joukkueen A virhe,
hyokkayksen syoton vastaanoton héirintd. Rangaistus — 15 jaardia edellisesta aloituspisteesté. [Viitattu 7-3-8-
b]

Kontaktihairinta
ARTIKLA 9.

a.

Seké joukkue A etté joukkue B saavat saantdjen mukaisesti ottaa kontaktin vastustajaan

puolueettoman alueen takana.

Seké joukkue A ettd joukkue B saavat saantdjen mukaisesti ottaa kontaktin vastustajaan

puolueettoman alueen etupuolella sen jalkeen, kun heittoon on koskettu (H.T. 7-3-9:1).

Puolustuksen pelaajat saavat sdédntdjen mukaisesti ottaa kontaktin vastustajaan, joka on ylittanyt

puolueettoman alueen, jos vastustaja ei ole asemassa ottamaan Kiinni kiinniotettavissa olevaa

eteenpéinheittoa.

1. Niissé tilanteissa, jotka tapahtuvat yrityksen aikana jossa eteenpéinheitto ylittaa
puolueettoman alueen, kyseessa voi olla syoton vastaanoton hairintd vain, jos kiinniottajalla
oli mahdollisuus ottaa kiinniotettavissa oleva eteenpdinheitto kiinni.

2. Niissa tilanteissa, jotka tapahtuvat yrityksen aikana, jossa eteenpdinhheitto ei ylita
puolueetonta aluetta, kyseessd on sadnnon 9-3-4 mukainen virhe ja rangaistus
toimeenpannaan edellisesta aloituspisteesté.

Sy0ton vastaanoton hairinnén saannot ovat voimassa vain yrityksilla, joissa séantdjen mukainen

eteenpéinheitto ylittdd puolueettoman alueen. (S&&nnot 2-19-3 ja 7-3-8-a, b ja ¢)

Joukkueen B kontakti s&&ntdjen mukaiseen kiinniottajaan, joka siséltda henkilokohtaisen

virheen estden kiinnioton kiinniotettavissa olleesta heitosta, voidaan tuomita joko sy6ton

vastaanoton hairinnéksi tai henkilokohtaiseksi virheeksi 15 jaardia edellisesta aloituspisteesta.

Saanto 7-3-8 maarittaa kontaktia heiton aikana. Jos hairinta kuitenkin siséltaa teon, joka

normaalisti johtaisi ottelusta sulkemiseen, pelaaja tulee poistaa ottelusta.

Hairintd voi tulla kyseeseen vain, jos pelaajien valilla tapahtuu fyysinen kontakti.

Molemmilla pelaajilla on oikeus alueeseensa ja yhteentérméykset tulkitaan kuten yrittadessa

tavoitella heittoa saannossa 7-3-8. Jos vastustajat, jotka ovat puolueettoman alueen etupuolella

tormadvat liikkuessaan kohti heittoa, kyseessa on toisen tai molempien virhe vain, jos
néhtavissa on selva yritys hairitd. Kyseessa voi olla sy6ton vastaanoton hairinté vain, jos
eteenpdin heitto tulkitaan kiinniotettavaksi.

Syo6ton vastaanoton hairintdsdédnnot eivat ole voimassa sen jalkeen kun heittoon on koskettu

missa tahansa pelikentalla olevan pelaajan tai erotuomarin toimesta. Jos vastustaja on tehnyt

virheen, rangaistus on siitd virheestd, ei syotén vastaanoton hairinnasta. (H.T. 7-3-9:1)

Sen jalkeen kun heittoon on koskettu, kuka tahansa pelaajista saa suorittaa séantéjen mukaisen

blokin heiton loppulentoajan aikana.

Kiinniottajan taklaaminen tai tdhan tarttuminen tai mika tahansa muu tahallinen kontakti ennen

kuin kiinniottaja koskee heittoon, on osoitus siitd, ettd taklaaja ei yrité pelata palloa ja kyseessa

on siksi sdantdjen vastainen teko.
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k.

Kiinniottajan taklaaminen tai tata pain juokseminen, kun eteenpdinheitto on selkeasti ali- tai
yliheitetty, on osoitus siité, etté pelaaja ei pelaa palloa ja kyseessa on siksi sadntdjen vastainen
teko. Kyseessa ei ole sy6ton vastaanoton héirintd, mutta sadnnon 9-1-12-a rikkominen, mista
seuraa 15 jaardin rangaistus edellisesta aloituspisteesté ja ensimmainen yritys. Torkeédsta
virheesta pelaaja suljetaan ottelusta.

» Hyvaksytty tulkinta 7-3-9

Saéntdjen mukainen eteenpdin heitto puolueettoman alueen etupuolelle, jonka kumman joukkueen tahansa
saantdjen mukainen kiinniottaja muffaa tai koskee palloon tai pallo kimpoaa erotuomarista. Taman jalkeen
pallon ollessa edelleen ilmassa, joko Joukkueen A tai Joukkueen B pelaaja pit&d kiinni tai muuten rikkoo
kiinniottoon oikeutettua kiinniottajaa, joka on puolueettoman alueen etupuolella. RATKAISU: Sy6ton
vastaanoton hairintd -saannét eivat ole voimassa sen jalkeen kun heittoon on koskettu. Rangaistukset kuten
virheissé vapaanpallon aikana. Rangaistus — 10 tai 15 jaardia edellisesta aloituspisteestd. (Saantd 9-3-6).
[Viitattu 7-3-9-b, 7-3-9-h]

Sadntdjen mukaisessa eteenpéin heitossa puolueettoman alueen takana kiinniottoon oikeutettu Al on
asemassaan ja koskemassa juuri heittoon, kun B1 tondisee Al:té ja heitto epdonnistuu. RATKAISU: Sallittua.
Sy6ton vastaanottosddnont eivét ole voimassa puolueettoman alueen takana. (S&annét 7-3-9-d, 9-1-5 Poikkeus
4 ja 9-3-6 Poikkeus 5).

A88 juoksee heittokuviota sivurajan vieressa ja astuu sivurajan paélle juuri ennen kuin puolustaja hyppéa hanta
péin ja ly6 heiton maahan. RATKAISU: kyseessé ei ole syotdn vastaanoton héirintd. A88 ei ole sddntdjen
mukainen Kkiinniottaja astuttuaan sivurajan paalle. (Saant6 7-3-3) [viitattu 7-3-3-d, 7-3-8-c]

Saantojen vastainen Kkiinniottaja alakentalla

ARTIKLA 10.

Alunperin sdént6jen vastainen kiinniottaja ei saa olla tai kayda yli 3 jaardia puolueettoman alueen
etupuolella ennen kuin eteenpdin heittdja heittdad sdéantdjen mukaisen eteenpainheiton, joka ylittaa
puolueettoman alueen. Pelaaja rikkoo tatd sdantod, jos mika tahansa hédnen kehon osistaan ylittaa
kolmen jaardin rajan. (H.T. 7-3-10:1 ) (Poikkeus: Kyseessa ei ole virhe, mikali eteenpain heittdja
sédéntdjen mukaisesti tahallaan epdonnistuu eteenpéinheitossa, ja pallo osuu maahan sivurajan
lahella tai sen ulkopuolella.)

RANGAISTUS - viisi jaardia edellisesti aloituspisteesti [S37;1DP].

» Hyvéksytty tulkinta 7-3-10

Kiinniottoon oikeudeton linjamies A70 juoksee yli kolme jaardia puolueettoman alueen etupuolelle, mutta ei
ota kontaktia vastustajaan. Han kaantyy ympari ja palaa takaisin puolueettoman alueen taakse ennen kuin A10
heittad saantdjen mukaisen eteenpdin heiton puolueettoman alueen yli. RATKAISU: Saantdjen vastainen
pelaaja alakentélld. Rangaistus — viisi jaardia edellisesta aloituspisteesta. [Viitattu 7-3-10]

Kiinniottoon oikeudeton linjamies A70 ottaa kontaktin vastustajaan jaardin sisélla puolueettomasta alueesta.
AT70 tydntad B4:sta yli 3 jaardia puolueettoman alueen etupuolelle ja kdéntyy sitten takaisin ja on
puolueettoman alueen takana, kun Al heittdd saantdjen mukaisen eteenpdin heiton, joka ylittdd puolueettoman
alueen. RATKAISU: Joukkueen A virhe, hydkkayksen syéton vastaanoton héirintd. Rangaistus —15 jaardia
edellisesta aloituspisteestd (Saanto 7-3-8-b). [Viitattu 7-3-8-b-1]

Ensimmaéinen ja kymmenen A-37 linjalta. S&&ntdjenvastainen kiinniottaja A70 suuntaa aloitussyotosté
ylakentalle. Heittdjan heittdessa pallon A70 kypéra ylittdd A-40 linjan. Heitto ylittd4 puolueettoman alueen ja
putoaa A-39 linjalle. RATKAISU: Virhe. Sdantdjen vastainen kiinniottaja alakentélla. Osa A70 kehosta oli yli
3-jaardia puolueettoman alueen etupuolella heittohetkelld. [Viitattu 7-3-10]

Saantdjen vastainen kosketus
ARTIKLA 11.
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Alunperin sdéntojen vastainen kiinniottaja ollessaan pelikentélla ei saa koskea tahallaan s&antdjen
mukaiseen eteenpdinheittoon ennen kuin heittoon on koskenut vastustaja tai erotuomari. (H.T. 5-2-
3:1)ja(H.T. 7-3-11:1-11).

RANGAISTUS - viisi jaardia edellisesta aloituspisteesta [S16:1TP].

» Hyvaksytty tulkinta 7-3-11

l. Myd6héan puoliajan loppupuolella, pelinrakentaja A10, joka ei ole ollut tackle box alueen ulkopuolella, heittd4
epatoivoisen eteenpdin heiton saastydkseen jaardimenetyksestd. Heitto epdonnistuu sen jalkeen kun
kiinniottoon oikeudeton A58 koskee palloon yrittdesséan ottaa heittoa kiinni. RATKAISU: Virhe, tahallinen
epéonnistuminen eteenpdin heitossa. Ei virhettd sdéntdjen vastaisesta kosketuksesta, koska heitto on sdéntdjen
vastainen. Rangaistus — yrityksen menetys heittopisteestd. Ottelukello kdynnistyy aloitussyo6tosta. (Saannot 3-
3-2-d-4 ja 7-3-2-h). Jos aikaa on jéljelld alle minuutti sddntod 3-4-4 sovelletaan. Jos peliaika neljanneksesta
loppuu, neljénnestd ei jatketa. [Viitattu 7-3-11]

1. Joukkue A antaa aloitussy6tén omalta 10-jaardin linjalta. A10 putoaa taaksepdin ja heittdd eteenpdin
kiinniottoon oikeudettomalle A70:lle, joka omalla maalialueellaan (a) koskettaa palloa yrittdessaan ottaa sita
kiinni ja heitto epdonnistuu (b) ottaa heiton kiinni ja taklataan omalle maalialueelleen tai (c) ottaa heiton kiinni
ja taklataan 3-jaardin linjalle. RATKAISU: (a) Joukkue B voi hyvaksyéa rangaistuksen saadakseen 5 jaardia tai
hylata rangaistuksen, jotta yritys lasketaan. (b) Pallo on pois pelistd maalialueella Joukkueen A liikevoimasta
ja Joukkue B voi hyvéksya oman maalin tai rangaistuksen edellisesta aloituspisteesta. (c) Yritys lasketaan, jos
rangaistus hylataan; piste jossa pallo tuli pois pelistd on edullisempi Joukkueelle B kuin rangaistus. [Huom: (a),
(b) ja (c) voi kyseessé olla myds tahallinen epdonnistuminen eteenpdin heitossa riippuen siitd missa Joukkueen
A kiinniottoon oikeutettu pelaaja oli sijoittuneena tai misté tilanteesta A10 heitti pallon.] (S&ant6 10-1-1-b).
Jos kyseessa on rangaistus tahallisesta epdonnistumisesta eteenpdin heitossa, tilanteessa ei ole sdantdjen
vastaista kosketusta. [Viitattu 7-3-11]

Joukkueen B henkilékohtainen virhe yrityksen aikana, jossa heitetdan saantéjen mukainen

eteenpdin heitto

ARTIKLA 12,

Rangaistukset joukkueen B henkilokohtaisista virheistd onnistuneen eteenpdin heiton siséltavan

yrityksen aikana mitataan viimeisen juoksun paattymispisteestd, jos se paattyy puolueettoman

alueen etupuolelle. Jos heitto epdonnistuu tai katkaistaan tai jos pallon hallinta vaihtuu yrityksen

aikana, rangaistus mitataan edellisesté aloituspisteesta (H.T. 7-3-12:1) ja (H.T. 9-1-2:111).

» Hyvaksytty tulkinta 7-3-12

I.  All heittdd eteenpdin heiton kohti A88:a. Yrityksen aikana B88 lyd A79 paéhén. Heitto a) onnistuu A88:lle 10

jaardin etenemiseksi A-30 jaardilinjalle, jossa A88 taklataan. b) epdonnistuu tai katkaistaan. RATKAISU: a)
rangaistus mitataan A-30 jaardilinjalta. Joukkueen A 1. ja 10 A-45 jaardilinjalta. b) Rangaistus mitataan

edellisestd aloituspisteesta 1 ja 10 A-35 jaardilinjalta joukkueelle A. (Sdantd 9-1 rangaistus) [viitattu 10-2-2-e-
1, 7-3-12]

Saanto 8
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Pistesuoritukset

LUKU 1. Pistesuoritusten pistemaarat

Pisteiden tekeminen
ARTIKLA 1. Pisteité jaetaan suorituksista seuraavasti:

Maali (Touchdown) 6 Pistettd
Potkumaali (Field Goal) 3 Pistetta
Oma maali (Safety) (pisteet vastustajalle) 2 Pistetta
Lisépisteyritys — maali 2 Pistetta
Lisépisteyritys — Potkumaali 1 Piste
Lisépisteyritys — Oma maali 1 Piste

Luovutetut ottelut

ARTIKLA 2.

Luovutetun tai keskeytetyn ottelun, joka myohemmin paatetadan luovutetuksi lopputulos on: rikottu
joukkue — 1, vastustaja — 0. Jos rikottu joukkue johtaa ottelua keskeytyshetkelld, senhetkinen tulos
jaa voimaan (Saannot 3-3-3-a, 3-3-3-b ja 9-2-3).

LUKU 2. Maali - Touchdown
Miten tehdaan

ARTIKLA 1.

Maali syntyy kun:

a. Pallonkantaja etenee pelikentélta hallussaan pelissa oleva pallo, joka rikkoo vastustajan
maaliviivan muodostaman seindman. Tamé seindma jatkuu maalialueen merkkien ulkopuolelle
vain pelaajalle, joka koskettaa maata maalialueella tai maalimerkkia. (H.T. 2-23-1:1) (H.T. 8-2-
1:1-1X)

b. Pelaaja ottaa eteenpéinheiton kiinni vastustajan maalialueella. (H.T. 5-1-3:1-11)

c. Rahmays tai taaksepéin syottd otetaan haltuun, kiinni tai katkaistaan tai tuomitaan vastustajan
maalialueelle (Poikkeus: Saannot 7-2-2-a-poikkeus 2 ja 8-3-2-d-5). (H.T. 7-2-4:1)

d. Vapaapotku tai potku aloituslinjasta otetaan sdantdjen mukaisesti kiinni tai haltuun vastustajan
maalialueella. (H.T. 6-3-9:111)

e. Paatuomari tuomitsee maalin sdannon 9-2-3 rangaistus mukaisesti.

» Hyvéksytty tulkinta 8-2-1

I Pallonkantaja A1, yrittdessadén tehda maalia, osuu maalialueen merkkiin jalallaan. H&n kantaa palloa oikeassa
kadessaan, joka on ojennettuna sivurajan yli. RATKAISU: Se onko tilanteessa syntynyt maali vai ei riippuu
pallon enimmadisetenemispisteen suhteesta maaliviivaan sill4 hetkelld kun pallo tulee pois pelista. (S&&nnét 4-
2-4-d ja 5-1-3-3). [Viitattu 2-9-2, 4-2-4-d, 5-1-3-a, 8-2-1-a]

1. Pallonkantaja Al etenee pelikentalld ja hyppéa4 ilmaan 2-jaardin linjalta. Hanen ensimmadinen kontakti maahan
on ulkona pelikentélta 3 jaardia maaliviivan takana .Hénen hallussaan oleva pallo ylitti maalialueen merkin
ilmassa. RATKAISU: Maali (Saant6 4-2-4-d). [Viitattu 2-9-2, 4-2-4-d, 8-2-1-a]

Il. Pallo, joka on ilmassa olevan pallonkantajan A12 hallussa ylitta4 sivurajan 1-jaardin linjalta ja jatkaa
matkaansa maalialueen merkin taakse ja on sitten pois pelistd ulkona pelikentélta A21 hallussa. RATKAISU:
Pallo on pois pelistd 1-jaardin linjalla (S&&nnot 2-12-1 ja 4-2-4-d). [Viitattu 2-9-2, 4-2-4-d, 8-2-1-a]

V. Pelinrakentaja A12 heittd8 onnistuneen eteenpdin heiton joukkuetoverille, joka seisoo Joukkueen B
maalialueella. (a) A12 on puolueettoman alueen etupuolella paastéessadn irti pallosta. (b) Kiinniottaja pelaa
numerolla 73. RATKAISU: (a) ja (b) tilanteissa kyseess& on maali. Rangaistus pannaan taytantén Joukkueen
B valinnan mukaan. [Viitattu 2-9-2, 4-2-4-d, 8-2-1-a]
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VI.

VII.

VIIL

Pallonkantaja A22 heittdytyy kohti maaliviivaa 1-jaardin linjalta. Hanen hallussaan oleva pallo (a) koskettaa
maalialueen merkkia (b) menee maalialueen merkin ylitse (c) ylittdd maaliviivan maalialueen merkin
sisépuolelta. A22 osuu tdman jalkeen maahan pelikentan ulkopuolella 3-jaardia maaliviivan takana.
RATKAISU: (a), (b) ja (c) Maali kaikissa kolmessa tilanteessa. Pallo A22:n hallussa on rikkonut maaliviivan
muodostaman seindmén kaikissa kolmessa tilanteessa [Viitattu 2-9-2, 4-2-4-d, 8-2-1-a]

Pallonkantaja A22 etenee kohti maaliviivan oikean kulman maalialueen merkkia. 2-jaardin linjalta han hyppaa
tai vastustaja blokkaa hanet ilmaan. Pallo A22:n oikeassa kadessa ylittaa sivurajan 1-jaardin linjalta ja ohittaa
maalialueenmerkin ulkopuolelta. A22 (a) osuu jalallaan tai vasemmalla kadell&&n maalialueen merkkiin (b)
osuu maahan ensimmaiseksi pelikentan ulkopuolella 3-jaardia maaliviivan takana. RATKAISU: (a) Maali.
Maaliviivan seindmad jatkuu pelikent&n ulkopuolelle, koska A22 koskettaa maalialueen merkkid. (b) Ei maalia.
Maaliviivan seindma ei jatku pelikent&n ulkopuolelle, koska A22 ei koskettanut maalialueenmerkkid tai
maalialuetta. Pallo on ulkona pelikentalta 1-jaardin linjalta [Viitattu 2-9-2, 4-2-4-d, 8-2-1-a]

Pallonkantaja A22 etenee kohti maaliviivan oikean kulman maalialueen merkkia. Hanella on pallo oikeassa
kadesséan, joka ylittdd maaliviivan seindmén jatkeen maalialueenmerkin ulkopuolelta, jonka jalkeen A22 astuu
(a) maaliviivalle (b) sivurajalle sentteja ennen maaliviivaa. RATKAISU: (a) Maali. Maaliviivan seindmé
jatkuu pelikentén ulkopuolelle, koska A22 koskee maahan maalialueella. (b) Ei maalia. Maaliviivan seindmaa
ei jatketa. Pallo tuomitaan ulos pelikentaltd sivurajan ylityspisteesta. [Viitattu 2-9-2, 4-2-4-d, 8-2-1-a]
Pallonkantaja A22 etenee kohti maaliviivan oikean kulman maalialueen merkkia. Pallo on hanen oikeassa
kadesséan. Hanen jalkansa osuu maalialueen merkkiin juuri ennen kuin pallo ylitta4a (a) maalialueen merkin
(b) maaliviivan seindman jatkeen maalialueen merkin ulkopuolelta. RATKAISU: (a) ja (b) Ei maalia. Koska
maalialueen merkki on pelikent&n ulkopuolella, pallo on pois pelistd, kun A22 jalka osui siihen. Siten
molemmissa tilanteissa pallo on pois pelistd ennen kuin se ylitti maaliviivan. [Viitattu 2-9-2, 4-2-4-d, 8-2-1-a]
Pallonkantaja Al taklataan ja hanen etenemisensd pysahtyy pelikentall& maaliviivan l&helld oikean puoleisen
sivurajan vieressa. Kun hénen etenemisensa pysahtyy héanella on pallo ojennettuna oikeassa k&dessaan yli
maaliviivan (a) maalialueen merkin sisdpuolella (b) maalialueen merkin ulkopuolella. RATKAISU: (a) Maali.
Pallo tuli pois pelistd, kun se oli ojennettuna maaliviivan yli. (b) Ei maalia, koska mik&an osa hanen
vartalostaan ei koske maalialueenmerkkid tai maalialuetta. Tassa tilanteessa maaliviivan seindmad ei jatketa.
[Viitattu 2-9-2, 4-2-4-d, 8-2-1-3a]

Pallonkantaja A33 juoksee kohti joukkueen B maaliviivaa. Han pudottaa pallon juuri ennen maaliviivaa ja
luullen, ettd han on tehnyt maalin, ja kaarrettuaan maalialueelta juoksee joukkueensa sivurajalle. Erotuomarit
eivat ndytd maalia. Pallo osuu maahan juuri ennen maaliviivaa tai sen paalle ja pyorii maata pitkin
maalialueelle. Pallo pysahtyy maalialueelle, eikd yksikaan pelaaja yrita peittdd palloa. RATKAISU:
Joukkueen A pallo yhden jaardin siséltd ennen maalilinjaa. (Saant6 7-2-5) [viitattu 8-2-1-c]

LUKU 3. Liséapiste

Miten tehdaan

ARTIKLA 1.

Piste tai pisteet saadaan saannon 8-1-1 pistearvojen mukaisesti, jos lisdpiste paattyy maaliin, omaan
maaliin tai potkumaaliin pelisaantdjen mukaisesti (H.T.. 8-3-1:1-11) (H.T. 8-3-2:1-111 ja VI) (H.T.
10-2-5:X-XV)

» Hyvéksytty tulkinta 8-3-1

Lis&pisteyrityksen aikana, saatuaan pallon hallintaansa, Joukkue B rdhméa pallon, jonka Joukkue A peittdd B:n
maalialueella. RATKAISU: Joukkue B voi rahmété katkaistuaan heiton, otettuaan kiinni tai haltuunsa
réhmayksen tai taaksepdin heiton. Maali, Joukkueelle A kaksi pistettd. (Saénto 8-3-2-d-1). [Viitattu 8-3-1]

B19 on ensimméinen pelaaja, joka koskee Joukkueen A blokattuun lisdpistepotkuun puolueettoman alueen
etupuolella muffatessaan pallon maalialueella. A66 peittdd pallon maalialueella. RATKAISU: Joukkueelle A
kaksi pistetta. [Viitattu 8-3-1]

Mahdollisuus tehda pisteita
ARTIKLA 2.
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Lis&pisteyritys on mahdollisuus molemmille joukkueille tehda yksi tai kaksi pistettd ottelukellon
ollessa pyséhtyneend maalin jalkeen. Kyseessa on erityinen katkos pelissg, joka rangaistusten
taytantdonpanosyista siséltaa seké yrityksen, etta pallon valmiinaoloajan ennen sité.

a. Pallon laittaa peliin joukkue, joka on tehnyt 6 pisteen maalin. Jos maali tehddén yrityksen
aikana, jona neljas neljannes paattyy, lisépistetta ei pelata, ellei piste/pisteet voi vaikuttaa pelin
voittajaan.

b. Poikkeukset:

1. Jos maalin tehnyt joukkue johtaa peli& yhdell4 tai kahdella pisteelld, se voi paattaa, ettei
yliméaaraista yritysté pelata

2. Jos juoksevalla ottelukellolla peliaika paattyy ennen lisapisteen aloitussyo6ttod, lisapistetta ei
pelata

c. Lisépisteyritys, joka on yritys aloituslinjasta, alkaa kun pallo on pelivalmiina.

Aloitussy6tté annetaan sisasivurajoilta tai niiden vélista 3-jaardin viivalta tai sen takaa. Ellei
hyokkaava joukkue valitse tarkemmin paikkaa ennen kun yrityskellossa on jaljella 25 sekuntia,
tai pallo pelivalmiina merkia asetetaan pallo keskelle kentt&a 3-jaardin linjalle. Pallo voidaan
asettaa uuteen paikkaan joukkue B:n virheen jalkeen tai kumman tahansa joukkueen aikalisan
jalkeen, ellei aikalis&& edelléd joukkueen A virhe tai toisensa kumoavat rangaistukset. (S&&nnot
8-3-3-a ja 8-3-3-c-1).

e. Lisépisteyritys paattyy, kun:

1. Toinen joukkueista tekee pisteita.

2. Pallo on pois pelista sdantdjen mukaisesti. (H.T. 8-3-2:1V ja VI)

3. Hyvaksytty rangaistus johtaa pistesuoritukseen.

4. Rangaistus joukkueelle A sisaltaa yrityksen menetyksen ja se hyvaksytaan.
(S&anto 8-3-3-c-2).

5. Ennen pallonhallinnan vaihtumista joukkueelta toisella, joukkueen A pelaaja
rahmaa ja pallon ottaa kiinni tai haltuunsa muu joukkueen A pelaaja kuin
rahmaaja. Joukkue A ei voi tehda pisteitd. (H.T. 8-3-2:VIII)

» Hyvéaksytty tulkinta 8-3-2
l. Lisapisteyrityksen aikana B2 antaa uuden liikevoiman Joukkueen A rdhmaykselle, jonka poimii Joukkuen B
maalialueella Joukkue B. RATKAISU: oma maali, Joukkueelle A yksi piste (Sdannot 8-3-1 ja 8-5-1). [Viitattu
8-3-1]

1. Lis&pisteyrityksen aikana, B2 potkaisee Joukkueen A réhmdayksen omalle maalialueelleen, jossa Joukkue B
peittdd pallon. RATKAISU: Oma maali, yksi piste Joukkueelle A, tai Joukkue A voi hyvaksyéa rangaistuksen
sdantojen vastaisesta pallon potkaisemisesta (Saannot 8-3-1 ja 8-3-3-b-1) ja uusia yrityksen. [Viitattu 8-3-1, 8-
3-3-b-1]

M. Yhden pisteen lisapisteyrityksen aikana, B2 blokkaa Al:n potkun. Pallon, joka ei ole ylittdnyt puolueetonta
aluetta, poimii A2, joka etenee pallon kanssa B:n maaliviivan yli. RATKAISU: Joukkueelle A kaksi pistettd
(S&anto 8-3-1). [Viitattu 8-3-1]

V. Yhden pisteen lisapisteyrityksen aikana Joukkueen A potku blokataan. A2 poimii pallon sen mentyé
puolueettoman alueen etupuolelle. RATKAISU: Pallo on pois pelista pisteessd, jossa A2 poimii sen.
Lisapisteyritys on paattynyt. [Viitattu 8-3-2-d-2]

V.  Yhden pisteen lisdpisteyrityksen aikana Joukkueen A potku blokataan. Pallo, johon ei ole koskettu
puolueettoman alueen ylityksen jélkeen (a) ottaa haltuunsa B3 omalla 1-jaardin linjalla tai (b) osuu maahan
joukkueen B maalialueella. RATKAISU: (a) B3 voi edeté pallon kanssa. (b) Pallo on pois pelista,
lisépisteyritys on paattynyt (Saantd 8-3-1).

VL. Yhden pisteen lisapisteyrityksen aikana Joukkueen A potku blokataan. Pallon poimii B3, joka etenee A:n
maaliviivan yli. B3:n juoksun aikana B4 syyllistyy clippingiin. RATKAISU: Ei maalia, lisdpisteyritys on
paattynyt, rangaistus hylataan sdannolla. (Saanté 10-2-7-b). [Viitattu 8-3-1, 8-3-2-d-2]

VII. Lisapisteyrityksen aikana, B1 katkaisee Joukkueen A saéntdjen mukaisen eteenpdin heiton maalialueella. H&n
juoksee pallon kanssa Joukkueen A maaliviivan yli ja (a) pelissé ei ole rangaistuksia (b) B3 syyllistyy
clippingiin tai (c) A2 tekee virheen, B1 juoksun aikana. RATKAISU: (a) Joukkueelle B kaksi pistetta. (b) Ei
maalia, lisépisteyritys on péattynyt, rangaistus hylatdan saannolla. (c) Joukkueelle B kaksi pistettd, rangaistus
hylatdan saédnnolla. (S&annét 8-3-1, 10-2-7-a ja 10-2-7-b). [Viitattu 10-2-7-b]
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VIII.

Lisapisteyrityksen aikana, A1 muffaa kddesta-kateen aloitussy6ton ja sen poimii A2, joka juoksee vastustajan
maalialueelle. RATKAISU: Joukkueelle A kaksi pistetta. (Saanto 2-11-2). [Viitattu 8-3-2-d-5]

Yhden pisteen lisépisteyrityksen aikana Joukkueen A potku blokataan ja B75 ottaa pallon haltuunsa 2-jaardin
linjalla. B75 yrittdessa edeté pallon kanssa hén réhmaé pallon, joka py6rii B:n maalialueelle, jossa B61 peittdé
sen ollessaan maassa. RATKAISU: Oma maali. Joukkueelle A yksi piste (Sdant6 8-1-1).

Virheet lisapisteyrityksen aikana ennen pallonhallinnan vaihtumista joukkueelta toiselle
ARTIKLA 3.

a.

Toisensa kumoavat virheet: Jos molemmat joukkueet tekevat virheen yrityksen aikana ja
joukkue B tekee virheen ennen kuin pallonhallinta vaihtuu joukkueelta toiselle, virheet
kumoavat toisensa ja yritys uusitaan, vaikka lisavirheita tapahtuisi pallonhallinnan vaihtumisen
jalkeen. Kaikki uusitut yritykset toistensa kumoavien virheiden jélkeen taytyy lahted edellisesta
aloituspisteesta. (H.T. 8-3-3:11)

Joukkueen B virheet lisapisteyrityksen aikana:

1. Lisdapisteyrityksen onnistuessa joukkue A voi valita pisteiden hylk&amisen ja yrityksen
uusimisen, tai rangaistuksen hylkaamisen ja pisteiden hyvaksymisen. Joukkue A voi
hyvaksya pisteet, jos rangaistukset henkilokohtaisesta virheestd toimeenpannaan
seuraavassa aloituspotkussa tai seuraavasta aloituspisteesté jatkoajalla. (H.T. 3-2-3:V1)
(H.T.8-3-2:11) (H.T. 8-3-3:1) (H.T. 10-2-5:1X-XI)

2. Yrityksen uusiminen Joukkueen B rangaistuksen jalkeen voi olla mista tahansa pisteesté
sisasivurajoilta tai niiden vélista jaardilinjalta tai sen takaa, johon pallo siirtyy rangaistuksen
johdosta. (H.T.8-3-3-111)

Joukkueen A virheet lisapisteyrityksen aikana:

1. Joukkueen A virheen johdosta onnistuneen lisapisteyrityksen jélkeen, pallo laitetaan peliin
siitd pisteesta mihin rangaistus pallon maaraa. (H.T. 8-3-3:1)

2. Jos Joukkue A syyllistyy virheeseen, jonka rangaistukseen sisaltyy yrityksen menetys,
lisdpisteyritys on paattynyt ja pistesuoritus hylataan. Jaardirangaistusta ei toimeenpanna
seuraavassa aloituspotkussa.

3. Jos ennen pallonhallinnan vaihtumista joukkueelta toisella, Joukkue A syyllistyy virheeseen
jota toinen virhe ei kumoa ja yrityksen aikana ei tapahdu toista pallonhallinnan vaihtumista
tai pistesuoritusta, rangaistus hylataan saannolla.

Pallo pois pelista -toimeenpano:

1. Rangaistukset virheistd, jotka tapahtuvat pallon tultua pelivalmiiksi ja ennen aloitussyéttoa
toimeenpannaan ennen seuraavaa aloitussyottoa.

2. Rangaistukset virheistd, jotka tapahtuvat pallon ollessa pelissa, mutta joita késitelldan kuten
virheita pallon ollessa pois pelistd, toimeenpannaan seuraavassa aloituspotkussa tai
seuraavasta aloituspisteestd jatkoajalla. Jos lisépisteyritys uusitaan, toimeenpannaan namé
rangaistukset ennen yrityksen uusimista. (Saant6 10-1-6) (H.T. 3-2-3:VII)

Potkaisijaan tai pallonpitgjaan térmaaminen tai juokseminen: Kyseessé on virhe pallon ollessa

pelisséa.

Potkun vastaanoton hairinta: Rangaistukset potkun vastaanoton hairinnésta hylataan saannolla.

Mika tahansa joukkueen A pistesuoritus hylataan.

» Hyvéksytty tulkinta 8-3-3

Lisapisteyrityksen aikana Joukkueen A saantdjen mukainen potku, johon ei kosketa ja joka on ilmassa ylittdnyt
puolueettoman alueen kun virhe tapahtuu. RATKAISU: Jos kyseessa on Joukkueen A virhe ja lisapisteyritys
epéonnistuu ja Joukkue B ei saa palloa hallintaansa lisépisteyritys péattyy. Jos kyseessa on Joukkueen A virhe
ja lisépisteyritys onnistuu rangaistus on edellisestd aloituspisteesté. Jos kyseessa on Joukkueen B virhe ja
lispisteyritys onnistuu, annetaan pisteet ellei Joukkue A valitse rangaistusta ja yrita kahden pisteen pelid.
Lisapisteyritykseen ei sovelleta potkun aloituslinjasta jalkeistd rangaistuksen toimeenpanoa. Onnistuneissa
lisépisteyrityksissa rangaistukset Joukkueen B henkildkohtaisista virheistd voidaan toimeenpanna seuraavassa

114



aloituspotkussa tai seuraavassa aloituspisteessa jatkoajalla. Jos lisépisteyritys on epdonnistunut, Joukkue A voi
hyvéaksyé rangaistuksen ja yritys uusitaan. [Viitattu 8-3-3-b-1, 8-3-3-c-1]

1. Molemmat joukkueet syyllistyvat virheeseen lisépisteyrityksen aikana, joka pelataan peliajan paatyttya ja
Joukkue B ei ole saanut palloa hallintaansa. RATKAISU: Lisapisteyritys uusitaan edellisesta aloituspisteesta.
[Viitattu 8-3-3-a]

M. Joukkue A on aloittamasa lisépisteyritysta keskelta kenttadd B-3 jaardilinjalta, kun joukkueen pelaaja syyllistyy
vaéraan aloitukseen. B-8 jaardilinjalta I&htevan yrityksen potku blokataan, mutta B77 oli paitsiossa.
Rangaistuksen toimeenpano asettaa pallon B-4 jaardilinjalle ja joukkue A pyytaa pallon asetettavan oikealle
sisésivurajalle aloitussyottoa varten. RATKAISU: Pyynt6 hyvéksytadn ja pallo asetetaan oikealle
sisasivurajalle B-4 jaardilinjalle. [viitattu 8-3-3-b-2]

V. Lisépisteyrityksen aikana molemmat joukkueet syyllistyvét virheeseen ennen kuin Joukkue B katkaisee
eteenpainheiton. Palautuksen aikana (a) B22 syyllistyy clippingiin tai (b) A18 taklaa pallonkantajan vetamalla
kasvosuojuksesta, RATKAISU: (a) ja (b) Rangaistukset kumoavat toisensa ja yritys uusitaan.

V. Lisapisteyrityksen aikana, B79 on puolueettomalla alueella aloitussyottdhetkelld. B20 katkaisee
eteenpéinheiton ja A55 taklaa hénet vetamalla kasvosuojuksesta. RATKAISU: Virheet kumoavat toisensa ja
yritys uusitaan.

Virheet lisapisteyrityksessa pallonhallinnan joukkueelta toiselle vaihtumisen jalkeen
ARTIKLA 4.

Rangaistukset pallon hallinnan vaihtumisen jalkeen kasitella&n sd&nnon 10-2-7 mukaisesti (H.T.
8-3-4:1ja Il)
» Hyvéksytty tulkinta 8-3-4
I B15 katkaisee Joukkueen A sadntdjen mukaisen eteenpdinheiton ja juoksee puolessa kentédssé, kun A19 taklaa
hanet vetdmalla alas kasvosuojuksesta. RATKAISU: Lisépisteyritys on pdattynyt, rangaistus hylataén
saannolla. [Viitattu 8-3-4]
1. B1 katkaisee Joukkueen A séantdjen mukaisen eteenpdin heiton ja juoksee keskikentélle. Palautuksen aikana
B2 syyllistyy clippingiin omalla maalialueellaan. RATKAISU: rangaistus hylatdén saannolla. [Viitattu 8-3-4]
M. Kahden pisteen lisapisteyrityksen aikana, Joukkue A syyllistyy saantdjen vastaiseen paikanvaihtoon. B21
poimii rahméyksen ja palautuksen aikana B45 syyllistyy clippingiin ja A80 ly0 vastustajaa. B21 palauttaa
pallon A:n maaliviivan yli. RATKAISU: A80 suljetaan ottelusta. Pistesuoritusta ei lasketa, rangaistukset
kumoavat toisensa, lisdpisteyritysta ei uusita vaan se on péaattynyt.
V. Kahden pisteen lisapisteyrityksen aikana Joukkue A syyllistyy saantdjen vastaiseen paikanvaihtoon. B21
poimii rahméyksen ja palautuksen aikana A80 ly¢ vastustajaa. B21 kantaa pallon A:n maaliviivan yli.

V. RATKAISU: Pistesuoritus hyvaksytaan ja rangaistus A80:n torkeésta virheestd toimeenpannaan seuraavassa
aloituspotkussa tai seuraavasta aloituspisteesta jatkoajalla. A80 suljetaan ottelusta.

Virheet lisdpisteyrityksen jalkeen

ARTIKLA 5.

Rangaistukset virheista lisapisteyrityksen jalkeen toimeenpannaan seuraavassa aloituspotkussa tai
seuraavasta aloituspisteesta jatkoajalla. Jos lisépisteyritys kuitenkin uusitaan, rangaistukset
toimeenpannaan ennen yrityksen uusimista. (Saanté 10-1-6). (H.T. 10-2-5:X111-XV) (H.T. 3-2-
3:VII)

Seuraava yritys
ARTIKLA 6.

Lisé&pisteyrityksen jalkeen pallo laitetaan peliin aloituspotkulla tai seuraavasta aloituspisteesta
jatkoajalla. Joukkue, joka on tehnyt 6 pisteen maalin, potkaisee aloituspotkun.

LUKU 4. Potkumaali
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Miten tehdaan
ARTIKLA 1.

a.

Potkumaalista potkaiseva joukkue saa pisteitd, jos potku aloituslinjasta, joka voi olla joko
pudotuspotku tai paikaltaan potku, ylittad vastaanottavan joukkueen maalitolppien vélista
maalikehikon poikkipuun ennen kuin potkaistu pallo koskettaa potkaisevan joukkueen pelaajaa
tai maata.

Jos saantdjen mukainen potkumaali ylittdd maalikehikon poikkipuun maalitolppien valista ja
pallo on pois pelistd paatyrajan takana tai jos tuuli puhaltaa pallon takaisin, mutta ei yli
poikkipuun ja pallo on pois pelistd missa tahansa, potkumaali hyvaksytaan. Poikkipuuta ja
maalitolppia kohdellaan kuten kenttéviivaa (ei seindménd) madariteltdessa pallon
enimmaisetenemispistetta.

Seuraava yritys
ARTIKLA 2.

a.

Onnistunut potkumaali. Potkumaalin onnistuttua pallo asetetaan peliin aloituspotkulla

tai seuraavasta aloituspisteesta jatkoajalla. Pisteitd tehnyt joukkue potkaisee

aloituspotkun.

Epaonnistunut potkumaaliyritys.

1. Kun pallo on pois pelista ja siihen ei ole koskenut joukkueen B pelaaja puolueettoman
alueen etupuolella, pallo kuuluu joukkueelle B. Lukuunottamatta jatkoaikaa, joukkue B
antaa aloitussyoton edellisesté aloituspisteestd, 20-jaardin linjalta tai pisteestd, jossa pallo on
pois pelistd. (Joukkueelle B edullisin valitaan).

a. Aloitussyottd 20-jaardin linjalta suoritetaan sisésivurajojen puolivélista, ellei
joukkue B valitse muuta aloituspistettd ennen kuin pallo on pelivalmiina.

b. Kun pallo on asetettu pelivalmiiksi, palloa voidaan siirtdd kumman joukkueen
tahansa aikalisan jalkeen ellei tilannetta edelld joukkueen A virhe tai toistensa
kumoavat rangaistukset.

2. Jos pallo ei ylitd puolueetonta aluetta tai jos joukkue B koskee palloon puolueettoman
alueen jalkeen, kaikki sd&nnot koskien potkua aloituslinjasta ovat voimassa. (H.T. 6-3-4:11)
(H.T. 8-4-2:1-VI) (H.T. 10-2-3:V).

» Hyvéksytty tulkinta 8-4-2

VI.

VII.

Neljés ja kahdeksen Joukkueen B 40-jaardin linjalta. Joukkueen A koskematon potkumaaliyritys pysahtyy
Joukkueen B 7-jaardin linalle. RATKAISU: Joukkueen B pallo B 40-jaardin linjalta [Viitattu 8-4-2-b-2]
Tilanteessa neljas ja 8 Joukkueen B 40-jaardin linjalta Joukkueen A potkumaaliyritykseen koskee B1 10-
jaardin linjalla ja pallo menee yli sivurajasta 5-jaardin linjalta. RATKAISU: Joukkueen B pallo B 5-jaardin
linjalta [Viitattu 8-4-2-b-2]

Neljés ja 8 Joukkueen B 40-jaardin linjalta. Joukkueen A potkumaaliyritys osuu maahan 3-jaardin linjalla ja
pomppaa siitd maalialueelle, jossa sen poimii ilmasta Joukkueen B pelaaja, joka laittaa polven maahan.
RATKAISU: Touchback (S&anté 8-6-1-b). Joukkue B:n pallo 20-jaardin linjalta. [Viitattu 8-4-2-b-2]

Neljés ja 8 Joukkueen B 18-jaardin linjalta. Joukkueen A epaonnistunut potkumaaliyritys menee ulos
pelikentéltd maalialueelta. RATKAISU: Joukkueen B pallo 20-jaardin linjalta [Viitattu 8-4-2-b-2]

Joukkueen A epdonnistunut potkumaaliyritys osuu maahan puolueettoman alueen etupuolella ja pomppaa
takaisin puolueettoman alueen taakse, jossa B1 poimii pallon ja etenee sen kanssa maalialueelle. RATKAISU:
Maali (S&é&ntd 6-3-5). [Viitattu 6-3-5, 8-4-2-b-2]

Neljas ja 6 Joukkueen B 18-jaardin linjalta. Joukkueen A ep&onnistunut potkumaaliyritys osuu maahan
puolueettoman alueen etupuolella ja pomppaa takaisin puolueettoman alueen taakse, jossa se peitetdan
jommankumman joukkueen toimesta tai menee ulos sivurajasta B28-jaardilinjalta. Potkuun ei kosketa
puolueettoman alueen etupuolella. RATKAISU: Joukkueen B pallo, ensimmadinen ja 10 B 28-jaardilinjalta
(S&annot 6-3-5, 6-3-7 ja 8-4-2-b). [Viitattu 8-4-2-b-2]

Joukkue A antaa aloitussyotén B:n 15-jaardin linjalta yrittddkseen potkumaalia. Potku blokataan ja pallo ylittaa
puolueettoman alueen osuen maahan B:n 12-jaardin linjalla. Ennen kuin kukaan koskee palloon puolueettoman
alueen etupuolella, pallo pomppaa takaisin puolueettoman alueen taakse ja menee ulos sivurajasta (a) B 17-
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jaardin linjalla (b) B 25 jaardin linjalla RATKAISU: (a) Joukkueen B pallo 1. ja 10 B:n 20-jaardin linjalta (b)
Joukkueen B pallo 1. ja 10 B:n 25-jaardin linjalta. (S&&nn6t 6-3-7 ja 8-4-2-b)

VIII. Neljas ja maali B-10 linjalta. Potkumaaliyritys blokataan ja pallo osuu maahan B-7 linjalla. Pallo pomppii B-
13 linjalle, jossa B44 muffaa pallon. A44 peittda pallon B-11 linjalle. RATKAISU: Ensimmainen ja
kymmennen Joukkuelle A B-11 linjalta. Joukkue B on koskenut potkuun aloituslinjasta potkun ylitettya
puolueettoman alueen. (S&anto 6-3-3)

LUKU 5. Oma maali

Miten tehdaan

ARTIKLA 1.

Oma maali syntyy kun:

a. Pallo tulee pois pelista maaliviivan takana, lukuun ottamatta epdonnistunutta eteenpainheittoa,
tai tulee pois pelisté pelaajan hallussa omalla maaliviivalla, sen ylépuolella tai takana, tai tulee
pois pelistd sédnndn mukaisesti ja kyseistd maaliviivaa puolustava joukkue on aiheuttanut sen,
ettd pallo on siella. (H.T. 6-3-1:1V) (H.T. 7-2-4:1) (H.T. 8-5-1:1-11, IV ja VI-X) (H.T. 8-7-
2:11) (H.T. 9-4-1:VIII).

Epéselvissa tilanteissa kyseessa on touchback, ei oma maali.
Poikkeukset: Kyseessa ei ole oma maali, jos pelaaja on oman 5-jaardin ja maaliviivan valissa:
a) Katkaistessaan heiton tai radhmayksen; tai ottaessaan kiinni tai haltuun vastustajan
rahmayksen; tai taaksepdinheiton; tai ottaessaan kiinni tai haltuunsa vastustajan potkun;
ja
b) Ha&nen alkuperéinen liikkeensa vie hanet omalle maalialueelle; ja
c) Pallo pysyy maaliviivan takana ja tulee pois pelistd hanen joukkueensa hallussa siell&.
Tama siséltaa rahmayksen, joka tulee maalialueelta pelikentélle ja sieltd ulos
pelikentalta. Saanto 7-2-4-b-1).
Jos ehdot a)-c) toteutuvat, pallo kuuluu tdméan joukkueen pelaajalle haltuunottopisteesté.

b. Hyvaksytty rangaistus jattaa pallon saantoja rikkoneen joukkueen maaliviivalle tai sen taakse.
(Poikkeus: Saannot10-2-7-a ja 10-2-7-c). (H.T. 8-5-1:111) (H.T. 10-2-2:VI)

» Hyvéaksytty tulkinta 8-5-1

I. A0 otettuaan aloitussyton omalla maalialueellaan taklataan siten, ettd pallo on maaliviivan péalla pallon
kérki pelikentalla. RATKAISU: Oma maali. Osa pallosta, joka on pois pelistd, on pallonkantajan
maaliviivalla. [Viitattu 2-9-2, 4-2-4-a, 5-1-3-a-1, 8-5-1-3]

1. Potku aloituslinjasta ei ylita puolueetonta aluetta tai ylittdd puolueettoman alueen ja siihen koskee
ensimmaiseksi Joukkueen B pelaaja, tai siihen ei kosketa, ja pomppii A:n maalialueelle, jossa se tulee pois
pelistd Joukkueen A hallinnassa. RATKAISU: Oma maali (Sdanto 8-7-2-a). [Viitattu 8-5-1-a, 8-7-2-a]

M. B1 katkaisee sdéntdjen mukaisen eteenpdin heiton (ei lisapisteyritys) syvélla omalla maalialueellaan. Han
etenee pallon kanssa, mutta ei tule ulos maalialueelta ennen kuin hénet taklataan. Palautuksen aikana B2
syyllistyy clippingiin maalialueella. RATKAISU: Oma maali, koska rangaistus jattaa pallon Joukkueen B
hallinassa omalle maalialueelle. [Viitattu 8-5-1-b]

V. B1 katkaisee heiton tai rschméayksen tai ottaa kiinni potkun aloituslinjasta tai vapaapotkun oman 5-jaardin linjan
ja maaliviivan vélissé ja hdnen liikkeensé vie hanet maalialueelle. Pallo ja& maalialueelle ja tulee pois pelista
sielld Joukkueen B hallinassa. RATKAISU: Joukkueen B pallo pallon haltuunottopisteesta. Ratkaisu olisi
sama, jos B1 olisi ottanut réhmayksen, taaksepéin heiton tai potkun samassa tilanteessa. [Viitattu 8-5-1-a]

V. B1 katkaisee heiton tai rshméyksen tai ottaa kiinni potkun aloituslinjasta tai vapaapotkun oman 5-jaardin ja
maaliviivan valissa ja hanen liikkeensa vie hanet maalialueelle. Ennen kuin pallo on pois pelistd, B2 syyllistyy
clippingiin maalialueella. B1 ei poistu maalialueelta ja pallo tulee pois pelistd maalialueella. RATKAISU:
Oma maali rangaistuksella. Peruspiste on juoksun paattymispisteessa 5-jaardin ja maaliviivan vélissé jossa B1
sai pallon haltuunsa ja virhe on tapahtunut peruspisteen takana.

VL. Joukkueen A réhmadys tai taaksepdinheitto osuu maahan. Joukkue B muffaa pallon yrittdessaan haltuunottoa,
mutta pallo ylittd4 Joukkueen A maaliviivan, jossa Joukkue A peittdd pallon tai pallo menee ulos pelikentélt4
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VII.

VIII.

maalialueelta. RATKAISU: Oma maali. Liikevoima pallolle tuli rahmayksesta tai heitosta. (Saanto 8-7-2-a).
[Viitattu 8-5-1-a, 8-7-23]

A36 yrittad lentopotkua oman maaliviivansa takaa, mutta muffaa pallon. A36 ottaa pallon haltuunsa ja juoksee
osuen maalialueen merkkiin sivurajan ja maaliviivan risteyksessd. RATKAISU: Oma maali, ellei koko pallo
ole maaliviivan etupuolella kun pallonkantaja osuu sivurajaan tai maalimerkkiin. Pallo on pois pelista
enimmaisetenemispisteessd kun A36 osuu maalialueen merkkiin tai sivurajaan. (S&annot 2-3-1-3 ja 4-2-4-d).
[Viitattu 2-3-1-3-c, 4-2-4-d, 8-5-1-a]

B40 katkaisee heiton Joukkueen B 4-jaardin linjalla. Hanen liikkeensé vie hénta kohti maalialuetta kun hén
rahmaa pallon 1-jaardin linjalla ja (a) B40 rahmaaja peittad pallon maalialueella, tai (b) B45, rahméaajan
joukkuetoveri peittdd pallon maalialueella RATKAISU: Oma maali seka tilanteissa (a) ja (b). [Viitattu 8-5-1-
a, 8-7-2-3]

B47 katkaisee heiton B-3 jaardilinjalla. H&nen liikkeensé vie hanet maalialueelle, jossa h&n réhméd pallon.
Pallo pyorii takaisin pelikentélle. A33 poimii pallon B-2 jaardilinjalla, mutta hanet taklataan ja han rahméaa
pallon. Pallo pomppii maalialueen l&pi ja paétyrajasta yli. RATKAISU: Touchback. Joukkueen B pallo, 1. ja
10. B-20 jaardinlinjalta. Momentum poikkeus -s&antd on voimassa vain, jos pallo pysyy maalialueella ja tulee
pois pelista sielld. (Saant6 8-6-1) [viitattu 8-5-1-a]

Kolmas ja 5 B-20 jaardilinjalta. B44 katkaisee heiton omalla maalialueellaan. Ollessaan vield maalialueella
han rahmaé pallon. Pallo pomppii eteenpéin ulos maalialueelta. Pelaajien yrittéessé peittédd pallon pelikentélla,
pallo pomppii takaisin maalialueelle, jossa a) B44 peittdd pallon maassa ollessaan b) se pomppii paétyrajasta
yli. RATKAISU: a) ja b) oma maali, 2 pistettd joukkueelle A. Liikevoima pallon paatyessa maalialueelle
uudelleen aiheutuu B44 réhmayksestd. Pelaajien yritys peittad pallo, ei aiheuta uutta liikevoimaa pallolle.
Momentum poikkeus -saénto ei ole voimassa, koska pallo ei pysynyt maalialueella. (S&&ntd 8-7-2) [viitattu 8-
5-1-a]

Potku oman maalin jalkeen

ARTIKLA 2.

Oman maalin jalkeen, pallo kuuluu oman maalin tehneelle joukkueelle 20-jaardin linjalta, josta se
laittaa pallon peliin sisasivurajoilta tai ndiden sisdpuolelta vapaapotkulla, joka voi olla lentopotku,
pudotuspotku tai paikaltaan potku. (Poikkeus: Jatkoaika ja lisdpistesaannot).

LUKU 6. Touchback

Milloin kyseessa
ARTIKLA 1.
Kyseessé on touchback kun:

a.

Pallo tulee pois pelista ulkona pelikentélta maaliviivan takana, lukuun ottamatta epdonnistunutta
eteenpéinheittoa, tai tulee pois pelista puolustavan joukkueen pelaajan hallussa omalla
maaliviivalla, sen ylapuolella tai takana, tai oman maaliviivan takana ja hytkkaava joukkue on
vastuussa pallon olemisesta sielld. (Saannét 7-2-4-a ja 7-2-4-b) (H.T. 7-2-4:1) (H.T. 8-6-1:1-
1)

Potku tulee pois pelista saantdjen mukaisesti puolustavan joukkueen maaliviivan takana ja
hyokkaava joukkue on vastuussa pallon olemisesta sielld. (Poikkeus: S&anto 8-4-2-b). (H.T. 6-
3-4:111)

» Hyvaksytty tulkinta 8-6-1

Joukkueen A rahmdys osuu maalialueen merkkiin sivurajan ja Joukkueen B maaliviivan risteyksessa.
RATKAISU: Touchback. Joukkueen B pallo omalta 20-jaardin linjalta (S&ant6 7-2-4-c ja 4-2-3-b). [Viitattu
2-31-3-c, 7-2-4-c, 8-6-1-3]

B1 katkaisee Joukkueen A saéntdjen mukaisen eteenpdinheiton omalla maalialueellaan, jonka jalkeen Al
nappaa pallon hénen k&destdan Joukkueen B maalialueella. RATKAISU: Maali. Pallo ei ole automaattisesti
pois pelistd sydtonkatkon jalkeen, mutta tulee pois pelistd Al hallussa. Kuitenkin, jos erotuomarin mielesta oli
havaittavissa riittavasti aikaa siihen, ettei Joukkueen B pelaaja yrittdnyt edetd pallon kanssa, touchbackin
tuomitseminen on oikeutettua. [Viitattu 8-6-1-a]

Kolmas ja 5 B-20 jaardilinjalta. B44 katkaisee heiton omalla maalialueellaan ja ollessaan edelleen
maalialueella rahmaa pallon. Pallo pomppii ulos maalialueelta pelikentélle, jossa yrittdesséan peittd4 pallon
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A33 potkaisee pallon takaisin maalialueelle ja paatyrajasta yli. RATKAISU: 1. ja 10 joukkueelle B, B-30
jaardilinjalta. Yritys paattyy touchbackiin, joten rangaistus mitataan B-20 jaardilinjalta. Yritys paattyy
touchbackiin, koska A33 potku antoi pallolle uuden liikevoiman. (S&annét 2-16-1-a, 8-7-1, 10-2-2-d-2-a)
[viitattu 8-6-1-a]

Touchbackin jélkeinen aloitussyo6tto

ARTIKLA 2.

Touchbackin jalkeen pallo kuuluu puolustavalle joukkueelle sen 20-jaardin linjalta ja tdmé joukkue
laittaa pallon peliin sisasivurajoilta tai niiden valista aloitussyotolla. (Poikkeus: Jatkoaikasaannot).
Aloitussy0ttd annetaan sisasivurajojen valista keskeltd, ellei aloitussy6ton antava joukkue maarita
toista pistetté sisasivurajoilta tai niiden valista ennen kuin pallo on pelivalmiina tai yrityskellossa on
aikaa 25 sekuntia tai vdhemmaéan. Tamén jalkeen palloa voidaan siirtad vain jommankumman
joukkueen aikalisén jéalkeen, ellei tilannetta edell& joukkueen A virhe tai toisensa kumoavat
rangaistukset.

LUKU 7. Vastuu ja liikevoima

Vastuu

ARTIKLA 1.

Joukkue, joka on vastuussa siitg, ettd pallo menee ulos pelikentaltd maalialueella, tai ettd pallo on
pois pelistd pelaajan hallussa maaliviivalla, sen yldpuolella tai takana, on se joukkue, jonka pelaaja
kantoi palloa tai antoi pallolle litkevoiman joka vei pallon maaliviivalle, sen ylapuolelle tai taakse,
tai on vastuussa vapaasta pallosta maaliviivalla, sen ylapuolella tai takana.

Alkuperdinen liikevoima

ARTIKLA 2.

a. Liikevoima, jonka pelaaja, potkaisemalla, heittamaélla, antaamalla aloitussy6ton tai rahmaamalla
pallon aiheuttaa, on vastuussa pallon liikkeestd mihin suuntaan tahansa, vaikka sen alkuperdinen
suunta muuttuisi pallon osuttua maahan, erotuomariin tai kumman tahansa joukkueen pelaajaan.
(H.T. 6-3-4:111) (H.T. 8-5-1:11, VI ja VIII) (H.T. 8-7-2:1-V1).

b. Alkuperdinen liikevoima on laajennettava kasite ja vastuu pallon liikkeestd on pelaajalla:

1. Jos hén potkaisee palloa, joka ei ole hanen hallussaan tai ly6 vapaata palloa sen jalkeen, kun
pallo on osunut maahan.

2. Jos pallo pyséhtyy ja hén antaa pallolle uutta liikevoimaa ottamalla kontaktin palloon miten
tahansa muuten kun pakotetulla kosketuksella (2-11-4-c).

c. Vapaa pallo séilyttaa alkuperéisen statuksensa huolimatta uudesta liikevoimasta.

» Hyvéaksytty tulkinta 8-7-2

l. Pallonkantaja Al etenee kohti Joukkueen B maaliviivaa ja rahméaé pallon, kun B1 lyd sen hanen kddestaan tai
taklaa hantd. Al menettdd pallon hallinnan ennen maaliviivaa ja pallo menee Joukkueen B maalialueelle, jossa
Joukkue B peittdd sen. RATKAISU: Touchback. Liikevoiman on aiheuttanut rdhmaéja Al (Saanto 8-6-1-a).
[Viitattu 7-2-4-c, 8-7-2-a]

1. Miké tahansa Joukkueen A potku osuu maahan ja Joukkueen B pelaaja lyd pallon omalle maalialueellensa,
jossa Joukkue B ottaa sen haltuunsa ja jaa sinne tai pallo menee ulos pelikentaltd. RATKAISU: Uusi
lilkevoima, jonka Joukkueen B pelaaja aiheuttaa. Oma maali, kaksi pistettd Joukkueelle A. Potku/lyéminen
poistaa alkuperdisen potkun liikevoiman ja antaa pallolle uuden liikevoiman. Pelkkd potkuun koskeminen tai
sen suunnan muuttaminen tai ettd potku osuu pelaajaan, ei poista potkun alkuperaista liikevoimaa. (Sdant6 8-5-
1-a). [Viitattu 8-5-1-a, 8-7-2-3]

Il. Joukkue A potkaisee lentopotkun. Palloon koskee Joukkueen B pelaaja (ei uutta liikevoimaa) ja pallo ylittaa
B:n maaliviivan. Maalialueella B peitt4a pallon tai pallo menee ulos pelikentaltd. RATKAISU: Touchback.
Sama ratkaisu, jos pallo osuu ilmassa Joukkueen B pelaajaan tai se saa uuden suunnan Kiinniottoyrityksesta.
Joukkue B voi ottaa pallon haltuunsa ja edeté sen kanssa ja kyseessé on touchback, jos Joukkueen B pelaaja
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pysaytetddn maalialueelle tai hdn menee ulos pelikentéltd maaliviivan takana. (S&anto 8-6-1-a). [Viitattu 8-7-2-
al

Joukkueen A vapaapotku A-35jaardin linjalta. Pallo py6rii maassa B 3-jaardin linjalle, jossa B10 potkaisee
pallon omalle maalialueelleen ja paatyviivan yli. RATKAISU: Oma maali, johtuen uudesta B10 antamasta
lilkevoimasta. Virhe saantdjen vastaisesta pallon potkaisemisesta. Jos rangaistus hyvaksytéan, vapaapotku
uusitaan A-45 jaardin linjalta. (S&&nnot 9-4-4 ja 10-2-2-d-4.) [Viitattu 8-7-2-a, 9-4-4]
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Saanto 9

Pelaajien Ja muiden saantojen alaisten
kayttaytyminen

LUKU 1. Henkilokohtaiset virheet

Kaikki virheet tdssé osassa (ellei toisin ole mainittu) ja kaikki muut vékivaltaiset teot ovat
henkildkohtaisia virheitd. Torkeat henkilokohtaiset virheet kaynnistavat IFAF tarkistuksen, katso
séanto 9-6. Rangaistukset kaikista henkilokohtaisista virheista ovat seuraavat:

RANGAISTUS — henkilokohtainen virhe. 15 jaardia. Virheet, joissa pallo on poissa pelista, 15
jaardia seuraavasta aloituspisteestd. Automaattinen ensimmainen yritys joukkueen B
virheista, ellei ristiriidassa muiden saanttjen kanssa. Joukkueen A rangaistukset pallon
ollessa pelissa puolueettoman alueen takana mitataan edellisesta aloituspisteesta. Oma maali,
jos pallon ollessa pelissa virhe tapahtui joukkueen A maaliviivan takana. [S7, S24, S25, S34,
S38, S39, S40, S41, S45 or S46:PF]. Torkeista virheité pelaaja suljetaan ottelusta. [S47:DSQ].

Joukkueen A virheet vapaapotkuissa ja potkuissa aloituslinjasta: Toimeenpano voi olla
edellisesta aloituspisteesta tai siitd missa pallo tuli pois pelista kuuluen joukkueelle B (el
sovelleta potkumaaleissa) (Sdannot 6-1-8 ja 6-3-13).

Joukkueen B virheet sdantjen mukaisen eteenpain heiton sisaltavien yritysten aikana
(Saannot 7-3-12 ja 10-2-2-e): Toimeenpano on etenemisen paattymispisteestd, jos se on
puolueettoman alueen etupuolella ja yrityksen aikana pallon hallinta ei vaihdu. Jos heitto
epaonnistuu tai katkaistaan, tai jos pallo vaihtaa omistajaa yrityksen aikana, rangaistus
mitataan edellisesta aloituspisteesta.

Torkeéat virheet

ARTIKLA 1.

Ennen pelin alkua, pelin aikana ja neljannesten vélissa kaikki torkeat virheet (Sédant6 2-10-3)
johtavat pelaajan sulkemisen ottelusta. Joukkueen B pelaajan sulkeminen ottelusta antaa
ensimmaisen yrityksen, ellei ole ristiriidassa muiden sdantdjen kanssa.

Lydmisvirheet ja kampitus

ARTIKLA 2.

a. Saantojen alainen henkil6 ei saa lyodéa vastustajaa polvella, lyoda vastustajan kypéraan (mukaan
lukien kasvosuojus), kaulaan, naamaan tai muuhun vartalon osaan ojennetulla kasivarrella,
kyynarpaallg, lukituilla k&silla, kdmmenella, nyrkilld, avoimen kdden osalla tai kiskoa
vastustajaa. (H.T. 9-1-2:1)

b. Saantdjen alainen henkil6 ei saa lydda vastustajaa jalallaan tai muulla osallaan jalkaa, joka on
polven alapuolella.

c. Kamppaaminen ei ole sallittua (Kampitus on vastustajan tarkoituksellista estamistéa polven
alapuolelle alemmalla jalanosalla tai jalkapdydalld). (S&dant6 2-28)

» Hyvaksytty tulkinta 9-1-2
I Pelaaja nostaa jalkaansa ja kamppaa vastustajan. a) kampitettu pelaaja on vastaanottaja juoksemassa kuviotaan
b) Pallonkantaja RATKAISU: (a) ja (b) Henkil6kohtainen virhe, kampitus. [Viitattu 9-1-2-a]
1. Pallonkantaja Al lyo taklaajaa B6 ojennetulla kasivarrellaan juuri ennen taklausta. RATKAISU:
Henkilékohtainen virhe. Rangaistus — 15 jaardia. Toimeenpannaan edellisesté aloituspisteestd, jos virhe
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tapahtuu puolueettoman alueen takana. Torkeésta teosta pelaaja suljetaan ottelusta. Oma maali, jos Joukkueen
A virhe omalla maalialueella.

Ill.  All onnistuu eteenpdinheitossa A88:lle, joka taklataan pelikentén sisdpuolella. B88 syyllistyy
henkil6kohtaiseen virheeseen A79 vastaan. RATKAISU: Viidentoista jaardin rangaistus mitataan pisteestd,
johon A88 taklattiin. (Saannét 7-3-12 ja 9-1 Rangaistus). [Viitattu 10-2-2-e-1, 7-3-12]

Tahtdaaminen ja voimallisen kontaktin ottaminen kyparan paalaella/kruunuosalla

ARTIKLA 3.

Pelaaja ei saa tdhdatd ja ottaa voimallista kontaktia vastustajaan kyparén paalaella. Kypéran
paalaella/kruunuosalla tarkoitetaan kyparanosaa, joka on kasvosuojuksen ylareunan tason
ylapuolella. Virhe vaatii, etté tilanteessa on vahintaan yksi tahtaédmisen indikaattori (katso séanto 2-
35) Epéselvassa tilanteessa kyseessa on virhe. (Saant6 9-6.) (H.T. 9-1-3:1)

RANGAISTUS - Torkea henkilokohtainen virhe. 15 jaardin rangaistuksen lisaksi
automaattinen ottelusta sulkeminen. 15-jaardin rangaistusta ei anneta, jos videotuomari
kumoaa ottelusta sulkemisen [S38, S24 ja S47: PF-TGT/DSQ]

» Hyvéksytty tulkinta 9-1-3
I Heittdja A12 on tackle box alueen sisépuolella ja etsii vapaata kiinniottajaa. Ennen kuin tai juuri kun hén on
padstamassé pallosta irti, A12 saa osuman kylkeen, lonkkaan tai polveen B79:1t4, joka sydksyy iskuun kypérén
padlaki edelld. RATKAISU: B79:n virhe tdhtddmisestd ja voimallisen kontaktin ottamisesta kypdaran
lakiosalla. 15 jaardin rangaistus, ensimmainen yritys ja B79 on automaattisesti suljettu ottelusta. [Viitattu 9-1-
3]

Tahtdaaminen ja voimallisen kontaktin ottaminen puolustuskyvyttéméan pelaajan paan tai
niskan alueelle ARTIKLA 4.

Pelaaja ei saa tdhdata ja ottaa voimallista kontaktia puolustuskyvyttdman pelaajan paéhan tai
hartialinjan ylapuolelle kyparalla, kasivarrella, kadella, nyrkilla, kyynarpaalla tai olkapaalla. Virhe
vaatii, ettd tilanteessa on vahintaan yksi tdhtddmisen indikaattoreista olemassa (katso s&ant6 2-35)
Epéselvissa tilanteissa kyseessé on virhe. (Saént6 2-27-14 ja 9-6). (H.T. 9-1-4:1-VI)

RANGAISTUS - Torkea henkilékohtainen virhe. 15 jaardin rangaistuksen lisaksi
automaattinen ottelusta sulkeminen. 15-jaardin rangaistusta ei anneta, jos videotuomari
kumoaa ottelusta sulkemisen [S38, S24 ja S47: PF-TGT/DSQ]

» Hyvéksytty tulkinta 9-1-4

I Laitahydkkaaja A83 on hypannyt juuri ilmaan ottaakseen Kiinni eteenpéin heiton. A83 yrittéessa saavuttaa
tasapainonsa B45 hyppda4 ilmaan suunnaten iskun A83:sta hartioiden ylapuolelle osuen tahan kyparall tai
olkapdélla. RATKAISU: B45 virhe, puolustuskyvyttémaén pelaajaan tahtddminen ja voimallinen kontakti
hartioiden ylapuolelle. Torkeésté virheestéd pelaaja suljetaan ottelusta.

1. Pallonkantaja A20 ka&nt&é kulman kohti kentén paatya, laskee kypéarénsé alas ja osuu B89:iin, joka on tulossa
taklaamaan hanta. Pelaajat tormaavat kypara kyparaan. RATKAISU: Ei virhettd. Kumpikaan A20 tai B89 ei
ole puolustuskyvytdn pelaaja eika kumpikaan ole tdhdannyt vastustajaan Saannon 9-1-3 tarkoittamalla tavalla.
[Viitattu 9-1-4]

lll.  A44 on peittdmassa toisen puoliajan aloittavaa aloituspotkua. A44:n juostessa B-45 jaardilinjalla, B66 taht&4 ja
hyppéaa péin A44:sta sivusuunnasta blokaten nakdkentén ulkopuolelta. B66 ottaa ensimmaisen kontaktin
kasivarrellaan A44:n (a) niskaan (b) k&den yldosaan tai olkapadahan. RATKAISU: (a) B66 virhe
puolustuskyvyttémén pelaajan tahtddmisesta ja kontaktin aloittamisesta hartialinjan yl&puolelle sek&
estamisesta nakdkentén ulkopuolelta. 15 jaardin rangaistus pelin paattymispisteestd. B66 suljetaan ottelusta.
(b) B66 virhe estdmisestd nakdkentan ulkopuolelta. mutta ei tdhtddmista - A44 on puolustuskyvyton, mutta
kontakti ei ole hartialinjan ylapuolelle. 15 jaardin rangaistus pelin paattymispisteestd.[Viitattu 9-1-4]

IV.  Al2 joka normaalisti pelaa pelinrakentajana on aloitusmuodostelmassa laitanytkkadjéné ja A33 on viisi
jaardia aloituslinjan takana vastaanottamassa aloitussy6ton.. A33:n heittoyritys A12:lle katkaistaan.
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Palautusjuoksun aikana B55 tahtaa ja hyppaa kohti A33 osuen tata kypéran sivuun. RATKAISU: B55 virhe
tdhtddmisestd ja voimallisesta kontaktista hartialinjan ylapuolelle puolustuskyvyttoméan pelaajaan. Sdannon 2-
27-14 mukaisesti A33 on puolustuskyvyton pelaaja, koska yrityksen aikana oli pelinrakentajan roolissa.
[Viitattu 9-1-4]

V. Laitahyokkaaja A81 on aloitusmuodostelman vasemmalla reunalla, puolustuksen endin B89 ulkopuolella.
Juoksupelissa vasemmalle reunalle B89 siirtyy sivulle kohti pallonkantajaa, menettden A81:n nékdkentéstaan.
AB81 leikkaa sisdén, tdhtad ja hyppaé kohti B89:ia blokaten voimakkaasti késivarrellaan B89:n kaulaan.
RATKAISU: Tahtddmisvirhe sdanndn 9-1-4 mukaisesti. 15 jaardin rangaistus ja A81 suljetaan ottelusta. B89
on puolustuskyvyton pelaaja blokissa ndkokentén ulkopuolelta. (S&ant6 2-27-14) [Viitattu 9-1-4]

VL. Pallonkantaja A33 on edennyt useita jaardeja ja kahden puolustajan kiinnipitdimana hanen etenemisensé on
pysaytetty, mutta yritys ei ole paattynyt. Tukimies B55 kyykistyy ja ylospéin liikkeessd iskee kasivarrellaan
A33:n kypéraan. RATKAISU: B55 virhe tahtadmisestd. 15 jaardin rangaistus ja B55 suljetaan ottelusta. A33
on puolustuskyvyton pelaaja, koska on puolustajien kiinnipitdma ja h&nen etenemisensé on pysaytetty. (Saanto
2-27-14) [Viitattu 9-1-4]

VII.  A88 on juuri ottanut heiton kiinni, kun B55 hyppéé ilmaan ja iskee tata hartiasuojuksella ja kyynérvarrella
kehon yldosaan. Takatuomari heittaa lipun B55:lle tdhtddmisestd ja pelaaja suljetaan ottelusta. Paatuomari
kuuluttaa tahtd&dmisvirheen ja yritys menee videotarkistukseen. RATKAISU: Videotarkistuksen jalkeen
todetaan, ettd kyseessa ei ollut voimallinen isku paan/niskan alueelle ja ottelusta sulkeminen kumotaan.
Paatuomari kuuluttaa, ettd B55 ei ole suljettu ottelusta ja tilanteessa ei mitata 15 jaardin rangaistusta.

VIII. Lentopotkun vastaanottaja B44 on ottamassa kiinni lentopotkua. A88 hyppéaa ilmaan ja iskee B44:sta kypéaran
sivustalla ja hartiasuojuksella ylévartaloon juuri ennen kuin pallo saapuu B44:lle. Sivu- ja takatuomarit
liputtavat tilanteen potkun vastaanoton hdirinnéksi seké tahtddmisvirheeksi. A88 suljetaan ottelusta ja tilanne
menee videotarkistukseen. RATKAISU: Videotarkistuksen jalkeen todetaan, etta kyseessa ei ollut voimallinen
isku péén tai niskan alueelle ja ottelusta sulkeminen kumotaan. Padtuomari kuuluttaa, ettd B55 ei ole suljettu
ottelusta mutta tilanteessa mitataan 15 jaardin rangaistus potkun kiinnioton hairinndsta.

IX. Ottelussa, jossa ei ole kdytdssa videotarkistusta, mutta sarjatasolla on hyvaksytty kaytettavéksi
puoliaikavideotarkistus ensimmaéisen puoliajan tahtadmisvirheisiin. Kiinniottaja A88 on juuri ottanut pallon
kiinni, kun B55 hyppéad ilmaan ja iskee taté hartiasuojuksella ja kyyndrvarrella kehon ylédosaan. Takatuomari
heittdd lipun B55:1le tdhtddmisestd ja pelaaja suljetaan ottelusta. Padtuomari kuuluttaa tdhtddmisvirheen ja
ottelusta sulkemisen. RATKAISU Puoliajan videotarkistuksessa paatuomari toteaa ryhménsa kanssa, ettd B55
ei ottanut voimallista kontaktia p&dahan/niskan alueelle ja kumoaa ottelusta sulkemisen. B55 voi palata peliin
toisella puoliajalla. Ennen aloituspotkua paatuomari kuuluttaa, ettd videotarkistuksen jalkeen B55 ottelusta
sulkeminen on kumottu ja pelaaja voi palata peliin.

X. Lentopotkun palautuksessa B44 hyppéa ilmaan ja blokkaa A66:sta hartiasuojuksella tdméan nakdkentén
ulkopuolelta. Kontaktin voima osuu A66:sta hartialinjan alapuolelle. RATKAISU: B44 virhe estdmisesté
nakokentan ulkopuolelta. 15 jaardin rangaistus peruspisteestd. A66 on puolustuskyvytdn pelaaja, koska B44
blokkaa ndkokentan ulkopuolelta. Kyseessa ei ole kuitenkaan tdhtddminen, koska kontaktin voima ei osu
hartialinjan ylapuolelle tai paahan.

Clipping
ARTIKLA 5.
Clipping on kielletty (Sd4nto 2-5).
Poikkeukset:
1. Hyokkayksen pelaajat, jotka ovat aloitussyottohetkelld aloituslinjassa blokkausalueella
(Saanto 2-3-6) voivat saantdjen mukaisesti clipata blokkausalueella, seuraavin rajoituksin:
a. Pelaaja, joka on blokkausalueella ei saa blokata vastustajaa siten, etta ensimmaisen
kontaktin voima kohdistuu takaapdin ja polveen tai sen alapuolelle.
b. Aloituslinjassa oleva pelaaja ei saa poistua blokkausalueelta ja palata sinne. Palatessaan
kyseessa on clipping -virhe, jos kontakti on sellainen.
c. Pelaaja ei saa rikkoa sddntéd 9-1-6 (vyotaron alle blokkaaminen)
Huom. Blokkausalue poistuu olemasta, kun pallo poistuu télt4 alueelta. (Saanto 2-3-6).
2. Kun pelaaja k&antaa selkénsa potentiaaliselle blokkaajalle, joka on jo sitoutunut blokkiin ja
liikkeen suuntaan.
3. Kun pelaaja yritt44 tavoitella juoksijaa tai séantéjen mukaisesti yrittaa ottaa kiinni tai
haltuunsa rahmaystd, taaksepdinheittoa, potkua tai kosketettua eteenpéinheittoa, hén voi
tyontad vastustajaa vyotaron alapuolelta tai pakaroista. (Sédanto 9-3-6-c Poikkeus 3).
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4. Kun séantdjen mukainen kiinniottaja puolueettoman alueen takana ty0ontéé vastustajaa
vyOtaron alapuolelta tai pakaroista padstakseen eteenpdinheittoon. (Saantd 9-3-6-c Poikkeus
5).

5. Clipping on sallittua juoksijaa tai simuloitua juoksijaa kohtaan.

Vyo6taron alapuolelle blokkaaminen
ARTIKLA 6.

a. Joukkue A ennen pallonhallinnan vaihtumista

Linjamiehet, jotka ovat ryhmittyneet kokonaan tackle boxin sisépuolelle, saavat estda
vastustajaa vyo6taron alapuolelle tackle boxissa ja blokkausalueella siihen asti, kunnes pallo
poistuu tackle boxin alueelta. Muut Joukkue A:n pelaajat saavat estéé vastustajaa vyotaron
alapuolelle ainoastaan, jos ensimmadinen kontakti vastustajaan tulee etupuolelta. ”Etupuolella”
tarkoitetaan tdssd yhteydessé suuntaa ’kello 10 — kello 2” estettdvan pelaajan liikesuuntaan
nahden.

Poikkeukset:

1. Joukkue A:n pelaajat eivét saa estda vastustajaa vyotarén alapuolelle, kun estaminen
tapahtuu 5 jaardia tai enemman puolueettoman alueen etupuolella.

2. Pelaajat, jotka aloitushetkelld tai sen jalkeen ovat tackle boxin ulkopuolella tai jotka ovat
aloitushetkella liikkeessa, eivat saa estda vastustajaa vyotaron alapuolelle kohti paikkaa,
jossa pallo oli aloitushetkella.

3. Kun pallo on poistunut tackle box alueelta, pelaajat eivét saa blokata vyotaron alapuolelle
kohti omaa maalialuetta.

b. Joukkue B ennen pallonhallinnan vaihtumista:
1. Muuten kuin alla kohdissa 2 ja 3 joukkueen B pelaajat saavat blokata edestapain
vyo6taron alapuolelle ainoastaan alueella, joka on 5 jaardia molempiin suuntiin
puolueettomasta alueesta sivurajasta sivurajaan. Alueen ulkopuolella vy&térdn alapuolelle
blokkaaminen on kiellettyd, lukuun ottamatta pallonkantajaan kohdistuvaa blokkia. (H.T. 9-
1-6:V1,1X)
2. Joukkueen B pelaajat eivéat saa blokata vy6taron alapuolelle vastustajaa, joka on
asemassa kiinniottamaan taaksepéin suuntautuvaa syottoa.
3. Joukkueen B pelaajat eivét saa blokata vyo6taron alapuolelle joukkueen A sddntdjen
mukaista kiinniottajaa aloituslinjan etupuolella elleivat samalla yrita paasta palloon tai
pallonkantajaan. Tama kielto paattyy samalla kun sdéntdjen mukainen eteenpdinheitto ei
enad ole mahdollinen.

c. Potkut
Yrityksen aikana, joka sisaltdd vapaapotkun tai potkun aloituslinjasta vy6taron alapuolelle
blokkaaminen on kiellettya kaikilta lukuun ottamatta pallonkantajaa kohtaan.

d. Pallonhallinnan vaihtumisen jalkeen
Minka tahansa pallon hallinnan vaihtumisen jalkeen vyotaron alapuolelle blokkaaminen on
kiellettyd kaikilta lukuun ottamatta pallonkantajaa kohtaan.

e. Clipping. Pelaaja ei saa rikko s&&ntté 9-1-5 (Clipping)

» Hyvaksytty tulkinta 9-1-6
l. Laitahyokkaaja Alon 11 jaardia aloitussyotdn antajan vasemmalla puolella aloitussy6ttéhetkelld. B2 on
puolivélissd Al:n asemaa ja sivurajaa. Al blokkaa B2:sta pois péin aloituspisteesté vyotardn alapuolelle
suoraan B2 edestapain ja alle 5 jaardia aloituslinjan etupuolella.. RATKAISU: Saantdjen mukainen blokki
koska se on suoraan B2 edesta ja alle 5 jaardia aloituslinjan etupuolella.
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VI.

VII.

VIII.

XI.

XIl.

Pelinrakentaja Al on pakotettu juoksemaan ulos tackle boxista ja juoksee edestakaisin kenttdd. Laitahyokkaaja
A2, joka olil2 jaardia oikealla aloitussydtonantajasta siirtyy ylakentalle ja lahtee palaamaan sieltd kohti
puolueetonta aluetta. A2 blokkaa B2:sta vyotardn alapuolelle selvasti sivusta. RATKAISU: Saéntdjen
vastainen blokki vy6taron alapuolelle, koska ei edestd. Rangaistus — 15 jaardia. [Viitattu 9-1-6-a-2]
Juoksu-heitto valintapelissa laitahyokk&aja A2 joka oli 12 jaardia oikealla aloitussydtdnantajasta siirtyy
ylakentalle ja palaa sitten takaisin kohti puolueetonta aluetta. Pallo on poistunut tackle boxista kun A2 blokkaa
vyotaron alapuolelle B2:sta kello 10-2 véliselle alueelle B2:n edest4 ja hieman kohti Joukkueen A pééatyviivaa
RATKAISU: Saantdjen vastainen blokki vyotaron alapuolelle. Vaikka blokki on edestd, se on kohti A:n
paatyviivaa. Rangaistus — 15 jaardia.

Aloitussyottohetkellda A82 on aloituslinjassa muodostelman oikealla puolella 10-jaardia aloitussydtdnantajasta.
Takakenttapelaaja A31 on irti linjasta vasemmalla puolella muodostelmaa (flanker) ja juoksee reversen syvalta
aloituslinjan takaa oikealle puolelle. Pelin kehittyessa A82 blokkaa B62:sta kohti linjaa pallon alkuperéista
sijaintia. A82 blokki on vy6taron alapuolelle suoraan edesta selvasti kello 10 ja 2 vélista. Blokki tapahtuu a)
alle 5 jaardia aloituslinjan etupuolella tai (b) vahintaan 5 jaardia aloituslinjan etupuolella. RATKAISU: a)
Sééntdjen vastainen crackback- blokki vyotardn alapuolelle, koska blokki on suunnattu kohti pallon
alkuperdista paikkaa. b) Saantdjen vastainen crackback-blokki. 15 jaardin rangaistus.

Takakenttapelaaja A41 on paikoillaan aloitussyottohetkelld oikean tacklen takana tasapainoisessa
aloitusmuodostelmassa. Hanen vasen olkapéansa on tackle boxin sisélla. Pelinrakentaja antaa pallon A22:lle,
joka juoksee suoraan kohti aloituslinjaa. A41 blokkaa B2:sta, joka astuu hydkkéayksen takakentélle
taklatakseen pallonkantaja A22:n ennen kuin tdma tulee aloituslinjaan. Blokki on vyotérén alapuolelle ja
selvasti sivusta. RATKAISU: Sdantojen vastainen blokki. A41 on osittain tackle boxin sisalla ja
aloitussydtonantajasta laskettuna toisen linjamiehen takana aloitussyottohetkelld, mutta kontakti
vastustajaan ei tule edesta.

Puolustuksen endi B88 blokkaa vyotaron alapuolelle hyokkayksen ulompaa linjamiesta A75 jaardin
aloituslinjan takana. Blokki kohdistuu vastustajaan a) edestd b) sivusta. RATKAISU: a) Sdantdjen mukainen
blokki koska tapahtuu edesté puolustukselle sallitulla 10 jaardin alueella. Jos blokki tapahtuisi yli 5 jaardia
kumpaan suuntaan tahansa aloituslinjasta, kyseessa on virhe. B) S&ant6jen vastainen blokki vyotaron
alapuolelle, koska blokki ei tule edesta.

Takakenttapelaaja A22 on paikoillaan tackle box alueella aloitussy6ttohetkelld. Pelin edetessa han juoksee
oman puolen guardin ja tacklen valistd Joukkueen B takakentélle ja blokkaa vastaantulevaa tukimiesté B55:sta
vyotaron alapuolelle ennen kuin pallo on poistunut tackle boxista. Kontakti on B55:n reiteen sivusta ja
suoraan A22:n edestd. RATKAISU: Kyse on sdantdjenvastaisesta estamisestd vyotaron alapuolelle. Koska
A22:n alkuperdinen aloituspaikka ei ole aloituslinjalla tackle boxin sisépuolella, hdn saa estéa vastustajaa vain
7kello 10- kello 2 -alueelle”. 15-jaardin rangaistus.

Kolmas ja 7 A-30 jaardilinjalta. Pallo on vasemmalla sisasivurajalla. Takakenttdpelaaja A22 on sijoittunut
kokonaan ulommaisen linjamiehen raamista vasemmalla ja B40 siirtyy puolustamaan hanté. Pallo annetaan
Ad4:lle, joka kaartaa oikealta ympéri. Pelin edetessd B40 seuraa pelid ja A22 hanta. A-40 jaardilinjalla oikean
sisasivurajan ulkopuolella A22 saavuttaa B40:in ja blokkaa tata vyotaron alapuolelle ja selvasti edestapain.
Blokin suunta on kohti alakenttd ja oikeaa sivurajaa. A44 taklataan B-45 jaardilinjalla. RATKAISU:
Saéntdjen vastainen estdminen vyotaron alapuolelle. Blokki tulee edestd, mutta se tapahtuu yli 5 jaardia
puolueettoman alueen etupuolella.

Ensimmaéinen ja 10 A-40 jaardilinjalta. A12 ottaa aloitussy6ton ja lahtee kiertdamaén oikealta. sisempi linjamies
A66 pullaa ja juoksee hdnen edelldén. Pelin edetessé tukimies B55 blokkaa A66:sta reiteen A-44 jaardilinjalla
a) edestd b) sivusta. A12 juoksee ulos sivurajasta A-48 jaardilinjalla. RATKAISU: a) Ei virhettd. B55 blokki
on saantdjen mukainen koska se tapahtuu edesté ja 5 jaardin sisalla puoluettomasta alueesta. b)
Saantdjenvastainen estaminen vyotaron alapuolelle. [Viitattu 9-1-6-b-1]

Tight End A85 on aloitussy6ttohetkelld kuusi jaardia aloitussyotdnantajasta. Ennen kuin pallo poistuu tackle
boxista A85 blokkaa B77:aa sivusta vyotaron alapuolelle. RATKAISU: Séantdjen vastainen blokki vyotardn
alapuolelle. A85 on tackle boxin ulkopuolella aloitussyéttohetkelld, joten han voi blokata vy6téardn alapuolelle
vain kello 10-2 valiselle alueelle. 15-jaardin rangaistus.

Ensimméinen ja kymmenen A-45 linjalta. A66 on aloitussy6ton antajan vieressa. Vélittdmasti aloitussy6ton
jalkeen A66 blokkaa (a) linjamiesta B55 A-46 linjalta tai (b) tukimiestd B33 A-49 linjalta. Molemmissa
tapauksissa blokki on sivulta vy6téron alapuolelle. RATKAISU: (a) sdéntdjen mukainen blokki. A66 on
edelleen blokkausalueella. (b) Virhe, sdénttjen vastainen blokki vy6tardn alapuolelle. Téssa tapauksessa A66
on poistunut tackle boxista ja blokkausalueelta ja mennyt toiseen tasoon blokatakseen. Jotta blokki olisi
séantdjen mukainen blokin tulee tulla 10-2 alueelta.

Ensimméinen ja 10 A-25 linjalta. A75 blokkaa pallonkantajan edessé juoksupelissé. Tukimies B55 blokkaa
AT5 vyotaron alapuolelle suoraan edestd (a) A-32 linjalla (b) A-28 linjalla. RATKAISU: (a) S&antdjen
vastainen blokki (b) saantdjen mukainen blokki.
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XIII.

XIV.

Ensimméinen ja 10 A-25 linjalta. A87 juoksee heittokuviota pelinrakentajan pitdessé palloa. Tukimies B55
blokkaa A87 vyétaron alapuolella suoraan edesté (a) A-32 linjalla (b) A-28 linjalla RATKAISU: Saantdjen

vastainen blokki molemmissa tilanteissa, koska A87 on s&éntdjen mukainen kiinniottaja ja eteenpdin heitto on
viel4 mahdollinen.

Kolmas ja 6 A-34 linjalla. Joukkue A ei ole potku aloituslinjasta muodostelmassa. Pelinrakentaja A6 ottaa
aloitussy6ton, pudottautuu taaksepdin ja suorittaa lentopotkun. Tukimies B55 blokkaa A75 vyotarén
alapuolelle suoraan edest aloituslinjassa ennen kuin pallo on potkaistu. RATKAISU: Ei virhettd. Joukkueelle
B ei ollut selvéd, ettd tilanteessa on potku tulossa, koska kyseessa on kolmas yritys ja Joukkue A ei ole potku
aloituslinjasta muodostelmassa.

Mydbhastynyt isku, Toiminta pelikentan ulkopuolella

ARTIKLA 7.

a. Kasaantuminen, paalle kaatuminen ja vastustajaa pdin heittaytyminen on kielletty& pallon tultua
pois pelistad. (H.T. 9-1-7:1)

b. Vastustaja ei saa taklata tai blokata juoksijaa kun hén on selvasti pelikentan ulkopuolella tai
heittd4 tatd maahan pallon tultua pois pelista.

c. Pelaajan joka on selvasti ulkona pelikentaltd on kiellettya blokata vastustajaa, joka on
pelikentén ulkopuolella. Virheentekopaikka on kontaktia vastaava paikka sivurajalla.

Hyvéaksytty tulkinta 9-1-7

Pallon tultua pois pelistd, pelaaja heittdytyy kohti maassa makaavaa vastustajaa. RATKAISU:
Henkilokohtainen virhe. Rangaistus — 15 jaardia seuraavasta aloituspisteesté ja ensimmainen yritys jos
Joukkueen B virhe ja tdmad ei ole ristiriidassa muiden sadntdjen kanssa. Kasautumiseen lasketaan seka
pallonkantajaan ettd muuhun maassa olevaan vastustajaan kohdistuva teko pallon tullessa pois pelista. [Viitattu
9-1-7-3]

Kiertopelissa kohti sivurajaa tukimies B55 menee sivurajasta yli valttadkseen blokin. A66 juoksee
pallonkantajan edelld ja samalla kun hén astuu sivurajalle ja iskee hartialla B55:sta ennen kuin tdmé ehtii
palata kentélle. RATKAISU S&antdjen mukainen blokki. A66:n molemmat jalat eivét ole ulkona pelikentalta.

Kypara- ja kasvosuojusvirheet

ARTIKLA 8.

a. Pelaaja ei saa ottaa yhtdjaksoista kontaktia késillaan tai késivarsillaan vastustajan naamaan,
kypardan (mukaan lukien kasvosuojus) tai kaulaan/niskaan (Poikkeus: Pallonkantaja tai
simuloitu pallonkantaja tai hanta vastaan). [S26:PF-HTF]

b. Pelaaja ei saa ottaa kiinni ja vaantaa, kaantaa tai vetaa kasvosuojuksesta, leukahihnasta tai
mistdan kyparan avoimesta kohdasta. Kyseessa ei ole virhe, jos kasvosuojukseen, leukahihnaan
tai kypéran aukkoon ei tartuta ja sen jalkeen vaannetd, kddnneté tai vedetd. Epéselvassa
tilanteessa kyseessa on virhe.

Heittdjaan tormaaminen

ARTIKLA 9.

a. Puolustuksen pelaaja ei saa kohdistaa tarpeetonta voimaa heittajaan sen jalkeen kun on selvaa,
ettd pallo on heitetty.Saant6jen vastaista on muun muassa

1.
2.

S&éannoissé 9-1-3 ja 9-1-4 kielletyt tahtddmisvirheet

Sellainen voimallinen kontakti paan tai niskan alueelle, joka ei muuten tayt4 sdannon 9-1-4
edellytyksia (ks. myds saanto 9-1-2).

Véltettavissa oleva voimallinen kontakti sen jalkeen, kun on selvaa, etté pallo on heitetty.
(Poikkeus: Puolustuksen pelaaja, joka blokataan joukkueen A pelaajan toimesta niin, ettei
hén voi véalttadé kontaktia heittdjadn. Tama ei kuitenkaan poista puolustajan vastuuta
henkilokohtaisesta virheestd, jos tulee sadntdjen mukaan kyseeseen.)

Voimallinen maahanvienti ja pelaajan péélle kaatuminen rankaisutarkoituksessa.

Mika tahansa muu sdannoissa kielletty henkilokohtainen virhe.
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b. Kun hyokkéyksen pelaaja on heittoasennossa yksi tai molemmat jalat maassa, yksik&an

puolustaja, joka tulee vapaasti kohti heittdjaa, ei saa ottaa voimallista kontaktia pelaajaan polven
alueelle tai sen alapuolelle. Puolustaja ei myoskadn saa pydréhtaa tai hypata ja ottaa voimallista
kontaktia polven alueelle tai sen alapuolelle.

Poikkeukset:

Kyseessa ei ole virhe, jos hyokkayksen pelaaja on pallonkantaja tai pallonkantajaa esittavé
pelaaja, joka ei ole heittoasennossa tackle boxin sisé- tai ulkopuolella

Kyseessa ei ole virhe, jos puolustaja tarttuu vastustajaan yrittdessadn tehdé perinteisen
taklauksen ilman voimakasta kontaktia paalla tai olkapaalla.

Kyseessa ei ole virhe, jos puolustaja ei paase vapaasti kohti heittdjaa tai jos hanet blokataan
pain heittdjaa tai jos haneen kohdistuu virhe, jonka johdosta syntyy kontakti.

Rangaistus (15 jaardia) lisatéan viimeisen etenemisen paattymispisteestd, jos se on paattynyt
puolueettoman alueen etupuolelle ja yrityksen aikana ei ole tapahtunut pallon hallinnan
vaihtumista joukkueiden valilla. H.T. 9-1-9:11-111

» Hyvéksytty tulkinta 9-1-9

Kun A17 on paastanyt irti heitosta, B68 ottaa kaksi askelta ja tormé&a A17:44n, ilman yritysta valttaa kontaktia.
RATKAISU: heittdjaan tormaaminen. Heittdja on puolustuskyvyton pelaaja, joka on altis loukkaantumiselle ja
taytyy olla taysin suojeltu. Otettuaan kaksi askelta B68 olisi pitdnyt ymmartad, ettd A17 on paéstanyt irti
pallosta ja valttda kontakti. [Viitattu 9-1-9]

Pelinrakentaja Al valmistautuu heittoon taskussa. Heittohetkell4 B88 ottaa kontaktin hartialla Al:n polveen.
Heitto (a) epdonnistuu b) onnistuu A44:lle, joka taklataan 12 jaardin etenemisen jalkeen B-40 jaardilinjalle.
RATKAISU: B88 virhe voimallisesta kontaktista pelinrakentajan polveen tai sen alapuolelle (s&&ntd 9-1-9-b)
15 jaardin rangaistus ja automaattinen ensimmainen yritys mitataan a) edellisesta aloituspisteesta b)
etenemisen paattymispisteesta (B-40). [viitattu 9-1-9 Rangaistus]

Pelinrakentaja A11 valmistautuu heittoon taskussa. Han rullaa ulos taskusta oikealle, pysédhtyy ja ottaa
heittoasennon, jolloin B88 ottaa kontaktin hartialla hanen polveen. A1l laittaa pallon kainaloon ja kaatuu
maahan B88 taklauksesta. RATKAISU: Virhe B88, sddnndn 9-1-9-b vastainen teko. Vaikka A1l ei olekaan
heittdja, koska han ei heittanyt palloa, B88 teko on virhe sdannon 9-1-9-b mukaisesti, koska A1l
heittoasennossa potentiaalisena heittdjana on alttiina loukkaantumiselle. [viitattu 9-1-9 Rangaistus]

Chop blokkaus
ARTIKLA 10.
Chop blokkaus on kielletty (Saanto 2-3-3) (H.T. 9-1-10:1-V).

» Hyvaksytty tulkinta 9-1-10

Eteenpainheitto pelin aikana A75 blokkaa B66:a vyotarosta puolueettoman alueen takana. Samaan aikaan A47
tulee tilanteeseen ja blokkaa B66:sta reiteen. RATKAISU: Chop blokki. 15 jaardia edellisestd aloituspisteesta.
[Viitattu 2-3-3, 9-1-10]

Pelin kaantyessa vasemmalle, oikean puoleinen uloin linjamies A77 on péastamassa irti blokistaan vyotaron
ylapuolelle, kun A27 blokkaa samaa pelaajaa polveen. RATKAISU: Chop blokki. 15 jaardia edellisesta
aloituspisteest, jos virhe tapahtuu puolueettoman alueen takana. [Viitattu 2-3-3, 9-1-10]

Valittdmasti aloitussyoton jalkeen vasen guard A65 ja vasen tackle A79 blokkaavat yhtaikaa B66:sta, joka on
puolueettomalla alueella. (a) Molemmat blokkaavat reiteen (b) Toisen kontakti on vy6taréon ja toisen polveen.
RATKAISU: (a) Sd&ntdjen mukainen blokki alas-alas kombinaatiolla. (b) Virhe, chop blokki [Viitattu 2-3-3,
9-1-10]

Sisempi laitahyokkadja A87 ja wingi A43 blokkaavat pallonkantajan edessa télle tilaa ja molemmat blokkaavat
yhtaikaa tukimies B17:sta, joka on kolme jaardia puolueettoman alueen etupuolella. (2) Molemmat blokkaavat
vyotaron ylapuolelle. (b) Toisen blokki on vy6téron ylapuolelle ja toisen polveen. RATKAISU: (a) Sallittua.
(b) Virhe, Chop blokki. [Viitattu 2-3-3, 9-1-10]

Aloitussy6ton antamisen jalkeen aloitusy6tén antaja A54 ohittaa B62:n (nose guard) matkalla blokkaamaan
tukimiestd. A54 ottaa pienen kontaktin B62:een tai B62 kéyttad késidan ottaakseen kontaktin A54:een. B62 ja
Ab4 ollessa kontaktissa, A68 blokkaa B62:sta polviin edestd pdin. RATKAISU: Sallittua. A54 ei blokkaa
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B62:sta. Tahaton kontakti tai B62:n ottama kontakti eivat aiheuta kahden hyokkaajan kombinaatioblokkia ja
siksi kyseessa ei ole chop blokki. [Viitattu 2-3-3, 9-1-10]

Tuen ottaminen ja hyppaaminen

ARTIKLA 11.

a. Puolustuksen pelaaja yrittadkseen saada etua ei saa astua, hypéaté tai seisoa vastustajan

paaltd/paalla.

b. Kyseessé on virhe, jos puolustuksen pelaaja yrittdesséan blokata potkumaali- tai ylimaaréista
yritysté (tai sellaisen ilmeista yritystd) juoksee eteenpéin ja hyppaa alueelle, joka on suoraan
vastustajan kehon raamin ylépuolella. Kyseessa ei ole virhe, jos pelaaja aloitussyéttohetkelld on
paikallaan jaardin sisalla aloituslinjasta.

c. Kyseessd on virhe, jos puolustuksen pelaaja, joka on tackle boxin sisapuolella yrittad blokata
lentopotkua hyppaamalla ilmaan yrittden hypéata suoraan vastustajan yli.

1. Kyseessd ei ole virhe, jos pelaaja hyppéda suoraan ylospéin, eiké yrita hypata vastustajan yli.
2. Kyseessa ei ole virhe, jos pelaaja yrittaa hypata lapi tai yli pelaajien valista.
d. Puolustuksen pelaaja, yrittdessdan blokata, lyoda tai ottaa kiinni potkua ei saa
1. Astua, hypéta tai seisoa oman pelaajan paalta/paalla.
2. Asettaa katta/kasidan oman pelaajan paélle saadakseen lisaa korkeutta.
3. Tulla oman pelaajan nostamaksi, tyontamaéll& tai muuten.

RANGAISTUS - 15 jaardia edellisesta aloituspisteesta ja automaattinen ensimmainen yritys
[S38: PF-LEA]

e. Yksikaan pelaaja ei saa asettua ennen aloitussyottoa siten, ettd hanen jalkansa on oman pelaajan
seléssa tai hartioilla.

RANGAISTUS - Virhe pallon ollessa pois pelista. 15 jaardia seuraavasta aloituspisteesta.
Automaattinen ensimmainen yritys joukkueen B virheista ellei ristiriidassa muiden sdantgjen
kanssa [S27 UC-UNS]

Kontakti pelaajaan, joka on pelin ulkopuolella

ARTIKLA 12.

a. Pelaaja ei saa taklata tai juosta péin laitanyokk&éjaa, jolle heitetty eteenpéinheitto ei
selvéstikdan ole kiinniotettavissa. Kyseessd on henkilokohtainen virhe, ei sy6ton vastaanoton
hairinta.

b. Pelaaja ei saa juosta pdin tai heittdytya kohti vastustajaa, joka on selvésti pelin ulkopuolella
ennen pallon tulemista pois pelista tai sen jalkeen.

Aitominen
ARTIKLA 13.
Aitominen on kiellettyd. (Poikkeus: Pallonkantaja saa aitoa vastustajan yli.)

Kontaktit aloitussy6ton antajaan

ARTIKLA 14.

Joukkueen ollessa potku aloituslinjasta -muodostelmassa, puolustuksen pelaaja ei saa aloittaa
kontaktia aloitussydton antajaan ennen kuin yksi sekunti on kulunut aloitussyétosta. (H.T. 9-1-
14:1111)

» Hyvaksytty tulkinta 9-1-14
I. A0 on shotgun-tyyppisessda muodostelmassa 5% jaardia aloitussy6tdnantajan takana, jolla on péa alhaalla ja
katsoo taaksepain jalkojensa valistd. Valittomasti aloitussyotdn jalkeen B55 ryntaa péin aloitussyéton antajaa
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ja tyontaa tata taaksepain. RATKAISU: Sallittua. Aloitussydton antaja ei saa erityissuojaa, koska joukkue A
ei ollut potku aloituslinjasta -muodostelmassa (A10 ei ole vahintdan 7 jaardia aloituslinjasta). (S&&nt6 2-16-
10). Aloitussydton antajalla on normaali suoja henkilokohtaisia virheitd vastaan liiallisesta vékivallasta.
[Viitattu 2-16-10-a, 9-1-14]

Il. Joukkue A on selvéssa potku aloituslinjassa muodostelmassa potkaisija 15 jaardia aloitussy6ton antajan takana.
Valittdmasti aloitussyoton jalkeen B55 ottaa kontaktin aloitussy6ton antajaan ja tydnté taté taaksepéin. Pallo
heitetddn aloitussy6tolla suoraan takakenttépelaajalle 3 jaardia aloituslinjan taakse tai potentiaaliselle
potkaisijalle, joka juoksee tai heittdd palloa. RATKAISU: Virhe. Rangaistus — 15 jaardia ja automaattinen
ensimmainen yritys. Aloitussydton antajaan ei saa ottaa kontaktia ennen kuin sekunti on kulunut aloitussy6tén
jalkeen, koska Joukkue A on potku aloituslinjasta -muodostelmassa. [Viitattu 2-16-10-a, 9-1-14]

M. Valittomasti aloitussyoton jalkeen, Joukkueen A ollessa selvasti potku aloituslinjasta -muodostelmassa, B71
yrittdd ampua aloitussy6ton antajan ja tdiméan vieressa olevan pelaajan vélisesta aukosta. B71 ensimmainen
kontakti on vieressé seisovaan pelaajaan. RATKAISU: Sallittua. Tahaton kontakti aloitussy6tén antajaan
sallitun ensimmaisen kontaktin jélkeen ei ole virhe. (S&ant6 2-16-10). [Viitattu 2-16-10-a, 9-1-14]

Horse Collar -taklaus

ARTIKLA 15.

Kukaan pelaajista ei saa tarttua hartiasuojuksen tai paidan sisakaulukseen takaa tai sivulta, tai
paidasta nimilaatan kohdalta tai tata ylempaa ja vetaa pallonkantajaa tai simuloitua pallonkantajaa
alaspdin kohti maata. S&anto ei koske pallonkantajaa tai simuloitua pallonkantajaa (mukaan lukien
potentiaalinen heittdjad), joka on tackle box alueella (S&&nt6 2-34). Huomioi, etté tackle box alue
poistuu pallon poistuessa alueelta.

HUOMIO: Pelaajan ei tarvitse vetd toista pelaajaa maahan asti, jotta kyseessé olisi sadntojen
vastainen teko. Jos vastustajan polvet notkahtavat &killisesti vedon seurauksena, kyseessé on virhe,
vaikka pelaajaa ei vedettaisikd&dn maahan.

» Hyvaksytty tulkinta 9-1-15
I Pallonkantaja A20:n juostessa kentélla sivurajan vieressd, puolustaja B56 ottaa hanté kiinni paidan kauluksesta
tai hartiasuojan kauluksesta. B56 jatkaa kontaktia usean jaardin matkan, mutta A20 ei kaadu ennen kuin toinen
taklaaja osuu tdéhan. RATKAISU: Sallittua. B56 ei tehnyt virhettd, koska ei vetanyt A20:t4 alaspéin ja tdma
kaatui maahan toisen pelaajan taklauksesta.

Potkaisijaan tai pallonpitajaan tormaaminen tai pain juokseminen
ARTIKLA 16.
a. Kun on selvad, etta potku aloituslinjasta tullaan suorittamaan, vastustaja ei saa juosta pain tai
tormata potkaisijaan tai pallonpitdjaan paikaltaan potkussa. (H.T. 9-1-16:1, 111 ja VI)
1. Toérmaaminen on henkilékohtainen virhe pallon ollessa pelissd, joka vaarantaa potkaisijaa
tai pallonpitajaa.
2. Juokseminen péin potkaisijaa tai pallonpitdjaa on virhe pallon ollessa pelissa, jossa
potkaisija tai pallonpitéja siirtyy paikaltaan, mutta haneen ei tormata voimalla. (H.T. 9-1-
16:11) Huom: Potkaisijaa pain juoksemisesta annetaan viiden jaardin rangaistus.
3. Tahaton kontakti potkaisijaan tai pallonpitdjaan ei ole virhe.
4. Potkaisijan suoja timan sddnnon osalta péattyy:
a) Kun hénell& on ollut riittavasti aikaa saavuttaa tasapaino (H.T. 9-1-16:1V); tai
b) Kun han kantaa pallon tackle box alueen ulkopuolelle (S&dant6é 2-34) ennen potkua.
5. Kun kontaktin potkaisijaan tai pallonpitdjaan aiheuttaa vastustajan blokki (sallittu tai
sdantdjen vastainen), kyseessa ei ole virhe torméamisesta tai pain juoksemisesta.
6. Pelaaja, joka ottaa kontaktin potkaisijaan tai pallonpit&jaan koskettuaan potkuun, ei syyllisty
potkaisijaan tormé&amiseen tai pain juoksemiseen.
7. Kun muu pelaaja, kun potkun aloituslinjasta blokannut pelaaja juoksee péin tai tormaa
potkaisijaan kyseessa on virhe.
8. Kun on epidselvyytti siitd, onko kyseesséd “tormaddminen” vai “pdin juokseminen”, virhe on
tormé&aminen.
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RANGAISTUS - Térmaaminen tai muu henkildkohtainen virhe, joka kohdistuu potkaisijaan
potkun aikana tai valittomasti sen jalkeen: 15 jaardia edellisesta aloituspaikasta ja
automaattinen ensimmainen yritys, ellei ristiriidassa muiden saanttjen kanssa (S38 ja S30:
PF-RTK/PF-RTH). Potkaisijaa pain juokseminen: 5 jaardia edellisesta aloituspaikasta (S30:
RHK/RNH).

b. Potkaisija tai pallonpitéja, joka esittadd puolustajan térmaamista tai pain juoksemista syyllistyy
epéurheilijamaiseen kayttaytymiseen. (H.T. 9-1-16:V)

RANGAISTUS - 15 jaardia edellisesta aloituspisteesta [S27:UC-SBR].

c. Vapaapotkun potkaisijaa ei saa blokata ennen kuin hén on edennyt 5 jaardia rajoituslinjan
etupuolelle tai potkaistu pallo on osunut pelaajaan, erotuomariin tai maahan.

RANGAISTUS — 15 jaardia edellisesti aloituspisteesti [S40:PF-RTK].

» Hyvaksytty tulkinta 9-1-16

I Al ottaa kiinni pitk&n aloitussy6ton ja suunnittelee lentopotkaisevansa pallon aloituslinjansa takaa. Al ei
kuitenkaan osu palloon vaan se putoaa maahan ja B1 ottaa kontaktin Al:een. RATKAISU: Joukkueen A
rahmays. B1 ei syyllisty virheeseen. Pelissa ei ole sdantdjen mukaista potkaisijaa ennen kuin pallooa on
potkaistu. [Viitattu 9-1-16-a]

1. Al potkaisee palloa, jonka jalkeen B1, joka ei pystynyt pysdyttaméaan vauhtiaan juoksee pain potkaisijaa tai
pallonpitdjdd. RATKAISU: Kyseessa voi olla joko torméa&minen tai pdin juokseminen. Jos on epdselvaa
kumpi kyseessd, kyseessd on torméaaminen, josta seuraa 15 jaardin rangaistus ja automaattinen ensimmainen
yritys. [Viitattu 9-1-16-a-2]

M. Al, muusta kuin potkualoituslinjasta muodostelmasta, tekee yllattavan potkupaatoksen niin nopeasti, ettd B1
ei voi valttad kontaktia. RATKAISU: Kyseessa ei ole potkaisijaan torméaminen tai pdin juokseminen, koska
sdant6 on voimassa vain silloin, kun on selvaa, ettd palloa tullaan potkaisemaan. [Viitattu 9-1-16-a]

V. B1 juoksee pdin Al:std, joka on potkaissut palloa ja jolla on ollut riittdvasti aikaa saavuttaa tasapainonsa.
RATKAISU: B1 ei syyllisty virheeseen, ellei tuomita pdin juoksemisesta tai heittdytymisté pain selvasti
pelin ulkopuolella olevaa pelaajaa. (9-1-12). [Viitattu 9-1-16-a-4-a]

V. B1:n juostua péin potkaisijaa, potkaisija A25 heittdytyy maahan teeskennelleen joutuneensa voimallisen
tormayksen kohteeksi. RATKAISU: Toisensa kumoavat virheet. .[Viitattu 9-1-16-b]

VL. Joukkue A on potku aloituslinjasta muodostelmassa. Potkaisija Al, muodostelmasta potku aloituslinjasta,
liikkuu sivusuunnassa kaksi tai kolme askelta saadakseen kiinni vinoon ldhteneen alotussy&ton tai ottaakseen
haltuun paéan yli menneen aloitussyoton ja potkaisee palloa tdman jalkeen. B2 ottaa hdneen kontaktin
epdonnistuttuaan potkun blokkausyrityksessa. RATKAISU: Al ei automaattisesti meneté suojaansa
kummassakaan tapauksessa, ellei han kanna palloa tackle box alueen ulkopuolelle. Tackle box alueella Al saa
suojan kuten kaikissa muissa potkutilanteissa. Kun on selvéa, ettd Al yrittaa potkaista normaalissa
lentopotkutilanteessa, puolustuksen pelaajien tulee vaistaa hanta potkun jalkeen. [Viitattu 9-1-16-a]

VII. Lentopotkun potkaisija A22 on 15 jaardia puolueettoman alueen takana ottaessaan kiinni aloitussydtén. Héan
juoksee oikealle kohti aloituslinjaa ja tackle box alueen ulkopuolelle, jossa hdn pyséhtyy ja potkaisee palloa
juuri ennen kuin (a) ilmaan heittdytynyt B89 térmaé héneen tai ilmaan heittdytynyt B89 térmaé haneen
syyllistyen samalla tahtddmisvirheeseen. RATKAISU: (a) Sallittua, B89 ei syyllisty virheeseen. A22
menettad suojan tormaamista tai pain juoksemista varten kantaessaan pallon tackle box alueen ulkopuolelle.
(b) Vaikka pelaaja on menettényt potkaisijalle annetun suojan, annetaan rangaistus tahtadmisestd. Rangaistus
mitataan edellisestd aloituspaikasta.

Peliin osallistumisen jatkaminen ilman kypéaraa

ARTIKLA 17.

Pelaaja, jonka kypérd irtoaa kokonaan hanen péastadn yrityksen aikana ei saa jatkaa osallistumista
peliin lukuun ottamatta kontaktia, jossa on kyparan irtoamishetkella, vaikka laittaisi kyparéan

uudestaan paahansa. (H.T. 9-1-17:1)
» Hyvaksytty tulkinta 9-1-17
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l. Yrityksen aikana B55:n kypard irtoaa paésta ilman kypéraén kohdistuvaa virhettd joukkueen A toimesta. B55
poimii kyparan maasta ja laittaa sen takaisin paahansa ja lahtee pallonkantajan perdadn. RATKAISU: B55
henkil6kohtainen virhe osallistumisesta peliin ilman kypérad. Ottelukello pysaytetdén yrityksen paatteeksi ja
B55 tulee olla sivussa seuraava yritys. (S&&nto 3-3-9) [Viitattu 9-1-17]

Estaminen nakokentan ulkopuolelta
ARTIKLA 18.
Pelaaja ei saa estéa vastustajaa hyokkaamalla voimallisesti kontaktilla vastustajan nakékentén
ulkopuolelta. (Poikkeukset:
1. Pallonkantaja ja
2. eteenpdinheiton vastaanottaja)

HUOM. Mikali kyseinen blokki tayttda tdhtadmissdannon edellytykset, kyseessé on estdminen ndkokentén ulkopuolelta
siséltden tdhtdamisen (sdénnoét 9-1-3 ja 9-1-4)

» Hyvaksytty tulkinta 9-1-18
l. B44 katkaisee Al12:n eteenpéinheiton B-20:114 ja lahtee palauttamaan palloa. Palautuksen aikana B21 lahestyy

A88:ia keskikentallda A88:n ndkokentén ulkopuolelta ja estdad A88:ia a) ojennetuilla késilla b) screen-blokilla c)
hyokkadmalla voimakkaasti olkapaélla A88:n rintaan d) hydkka&dmalld voimakkaasti olkap&élla A88:n
kypéraan. B44 palauttaa pallon A-20:lle. RATKAISU: a) Ei virhettd. b) Ei virhetta. c) Henkilokohtainen virhe,
estdminen nakodkentan ulkopuolelta, 15 jaardin rangaistus virheentekopaikasta. d) Henkilokohtainen virhe,
tahtaddminen ja estdminen ndkokentan ulkopuolelta, 15 jaardin rangaistus virheentekopaikasta. B21 suljetaan
ottelusta.
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LUKU 2. Ep&urheilijamaiset kayttaytymisvirheet

Epéaurheilijamainen kayttaytyminen

ARTIKLA 1.

Ennen pelid, pelin aikana tai neljannesten valisena aikana pelaajat, vaihtopelaajat, valmentajat, muut
viralliset osallistujat tai kukaan muu séantéjen alainen henkil6 ei saa toimia

epaurheilijamaisella tavalla tai muuten hairité pelin hallittua jarjestelman mukaista lapivientié.
Pelaajien kayttaytymisesta johtuvat virheet toimeenpannaan joko virheend pallon ollessa pelissé tai
poissa pelistd tapahtumahetken mukaisesti. (H.T. 9-2-1:1-X)

a. Erityisesti kiellettyind tekoina ja kayttdytymisend pidetddn muun muassa seuraavia:

1. Pelaaja, vaihtopelaaja, valmentaja tai muu saantdjen alaisuuteen kuuluva henkil6 ei saa
kayttaa loukkaavaa, uhkaavaa tai torkeda kielta tai merkkeja tai ryhtya sellaisiin toimiin,
jotka yllyttavét pahaa tahtoa tai ovat véheksyvia vastustajaa, tuomareita tai pelin imagoa
kohtaan. N&it4 ovat muun muassa:

a) Sormien, késien tai pallon osoittaminen kohti vastustajaa tai kurkun leikkaamisen
imitointi.

b) Suullisesti vastustajan pilkkaaminen, haukkuminen tai arsyttaminen.

c) Vastustajan tai katsojien yllyttdminen mill&én tavalla, esim aseella ampumisen
esittdminen tai kaden laittaminen korvalle huomionosoituksen pyytdmiseksi.

d) Mikaé tahansa viivytetty, liiallinen, pitkitetty tai koreografioitu teko, jolla pelaaja
Ipelaajat yrittavat kiinnittdd huomion itseensa.

e) Yksin karkuun paasseen (ei valitonta uhkaa puolustajista) pallonkantajan selva
askelluksen muuttaminen hénen lahestyessaan vastustajan maalia tai maalialueelle
hyppaaminen.

f)  Kypéran riisuminen yrityksen jalkeen ennen kuin pelaaja on oman joukkueensa alueella
(Poikkeukset: Joukkueen, median tai loukkaantumisten johdosta otetut aikalisat;
varusteiden korjaaminen; yritysten aikana ja vélissé; neljannesten vélissg; ja
mittaustilanteissa).

g) Oman rinnan hakkaaminen tai késien ristiminen vastustajan maassa olevan pelaajan
ylapuolella.

h) Katsomoon poistuminen katsojien kanssa kontaktointiin tai kumartaminen onnistuneen
suorituksen jalkeen.

i) Kypéran tarkoituksellinen riisuminen yrityksen aikana.

j) Kontaktivirheet, jotka eivat ole osa pelitilannetta pallon ollessa selvésti pois
pelistd kuten toniminen, tydntaminen, iskeminen jne (H.T. 9-2-1:X)

k) Pallon tultua pois pelistd, voimallisella kontaktilla vastustajan pelaajan tyontaminen tai
repiminen pois kasasta. (H.T. 9-2-1:XI)

RANGAISTUS — Epéaurheilijamainen kayttaytyminen - virhe pallon ollessa pelissa pelaajien
toimesta: 15 jaardia [S27:UC]. Virhe pallon ollessa pelissa ei pelaajan toimesta ja virheet
pallon ollessa pois pelista: 15 jaardia seuraavasta aloituspisteesta. [S7 ja S27:UC]
Automaattinen ensimmainen yritys joukkueen B virheista, jos ei ristiriidassa muiden
saantdjen kanssa. Torkeista virheista henkilo suljetaan ottelusta. [S47: DSQ)].

2. Pisteidenteon tai muun yrityksen jalkeen pelaajan, jolla on pallo hallussaan, tulee antaa pallo
tuomareille tai jattaad se lahelle pistettd, jossa pallo tuli pois pelista. Kiellettya on:
a) Pallon potkaiseminen, heittdminen, pyorittdminen tai kantaminen niin, ettd erotuomarin
tulee erikseen hakea pallo.
b) Pallon heittdminen maahan (Poikkeus: Heitto ajan séd&stamiseksi (Saanto 7-3-2-f).
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c) Pallon heittdminen korkealle ilmaan.
d) Mik& muu tahansa epdurheilijamainen teko tai toiminta, joka viivyttaa pelia.

RANGAISTUS - - Epéaurheilijamainen kayttaytyminen — pallon ollessa pois pelista. 15
jaardia seuraavasta aloituspisteesta. [S7 ja S27:UC]

Automaattinen ensimmainen yritys joukkueen B virheistg, jos ei ristiriidassa muiden
saantojen kanssa. Torkeista virheista henkil6 suljetaan ottelusta. [S47: DSQ)].

b. Muu Kielletty toiminta pitaa sisallaan:

1. Ottelun aikana valmentajien, vaihtopelaajien ja muiden joukkueen virallisten henkiliden

tulee pysya joukkueen alueella, eivatkd he saa menna kentélle tai 25 jaardin viivojen
ulkopuolelle protestoimaan erotuomarin ratkaisuja tai kommunikoimaan pelaajien tai
erotuomareiden kanssa ilman paatuomarin lupaa. (Poikkeus: Séaannot 1-2-4-f, 3-3-4-d, 3-3-
8-c ja 3-5-1).

Pelista suljettu henkil® ei saa olla ndkoetéisyydelld pelikentéltd (S&&nto 9-2-6).

Saantdjen alaisuuteen kuuluvat henkil6t ja maskotit, lukuun ottamatta pelaajia, tuomareita ja
sallittuja vaihtopelaajia, eivét saa olla pelikentalla tai maalialueilla neljannesten aikana
ilman padtuomarin lupaa. Jos pelaaja loukkaantuu, hoitohenkil6t saavat tulla kentélle
hoitamaan pelaajaa, mutta heidén taytyy saada erotuomarin huomio tasta.

Vaihtopelaaja(t) eivat saa tulla pelikentélle tai maalialueelle muuten kuin vaihtamaan
pelaajaa tai tayttdakseen pelaajamaaraa kentélld. Tama pitaa sisalladdn myds juhlinnan tai
mielenosoittamisen yrityksen jalkeen. (H.T. 9-2-1:1).

Saantojen alaisuuteen kuuluvat henkil6t, mukaan lukien soittajat, eivat saa aiheuttaa sellaista
aantd, joka estad joukkuetta kuulemasta peli- tai aloituskutsujaan. (S&anto 1-1-6)

RANGAISTUS — - Epéaurheilijamainen kayttaytyminen - virhe pallon ollessa pois pelista. 15
jaardia seuraavasta aloituspisteesta [S7 ja S27:UC]. Automaattinen ensimmainen yritys
joukkueen B virheistd, jos ei ristiriidassa muiden sdantdjen kanssa. Torkeista virheista
henkild suljetaan ottelusta. [S47: DSQ].

» Hyvéksytty tulkinta 9-2-1

Joukkue B tekee maalin aloituspotkun palautuksesta ja vaihtopelaajat Joukkueen B alueelta, ilman tarkoitusta
osallistua peliin, juoksevat maalialueelle onnittelemaan pallonkantajaa. RATKAISU: Epédurheilijamainen
kayttdytyminen. Rangaistus — 15 jaardia, toimeenpannaan lisapisteyrityksessa tai seuraavassa aloituspotkussa.
Tuomareiden tulisi huomioida pelaajien pelinumerot, jotta mahdollinen ottelusta sulkeminen toisen
epdurheilijamaisen kdyttaytymisen johdosta voidaan toteuttaa pelissé mydhemmin. (9-2-1-a-Rangaistus).
[Viitattu 9-2-1-b-4]

Kolmas ja 15 Joukkueen B 20-jaardin linjalta. S&antdjen mukainen kiinniottaja A88 ottaa heiton kiinni B-18
jaardilinjlla ja etenee kohti maaliviivaa. B-10 jaardilinjalla hdn aloittaa hidastetun hanhiaskelluksen ja jatkaa
tatd maaliviivan yli. RATKAISU: Virhe epdurheilijamaisesta kayttdytymisesta pallon ollessa pelisséd. 15
jaardin rangaistus toimeenpannaan virheentekopisteestd, joka on B-10 ja kolmas yritys uusitaan. Kolmas ja
20, B-25 jaardilinjalta. [Viitattu 9-2-1]

Toinen ja 5 B-40 jaardilinjalta. Takakenttipelaaja A22 ottaa taaksepéin heiton kiinni pelinrakentajalta ja
juoksee oikealta puolelta kohti maaliviivaa. Linjamies A66, joka on blokannut pelin edessa B90 maahan jaa
seisomaan tdman péaalle B-30 jaardilinjalle ja huutaa télle térkeyksid. Erotuomari heitta tasta lipun A22
ollessa B-10 jaardilinjalla edetessd&dn maalialueelle. RATKAISU: Virhe epdurheilijamaisesta kéyttdytymisesta
pallon ollessa pelissa. 15 jaardin rangaistus ttoimeenpannaan virheentekopisteestd, joka on B-30 jaardilinja.
Toinen yritys uusitaan. Toinen ja 10 B-45 jaardilinjalta. [Viitattu 9-2-1]

Kolmas ja 15 B 20-jaardin linjalta. Sdant6jen mukainen kiinniottaja A88 ottaa heiton kiinni B-18 jaardilinjlla
ja etenee kohti maaliviivaa. Lahelld maaliviivaa hén heittdytyy maalialueelle ilman, ettd kukaan Joukkueen B
pelaajista on 10 jaardin p&assd hénestd. Takatuomari ei ole varma misté pisteesta A88 aloitti heittdytymisensé.
RATKAISU: Virhe epdurheilijamaisesta kdyttdytymisesta. Toimeenpannaan virheend pallon ollessa pois
pelistd. Maali hyvéksytdén ja rangaistus toimeenpannaan lisapisteyrityksessé tai seuraavassa aloituspotkussa.
[Viitattu 9-2-1]
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VI.

VII.

VIIL.

XL

XIl.

Toinen ja 7 B-30 jaardilinjalta. B55 on puolueettomalla alueella aloitussyo6ttohetkelld. Takakenttdpelaaja A22
ottaa pallon nopealla pelilla keskelta ja juoksee puolustuksen lapi. B-10 jaardilinjalla A22 k&antyy ympéri ja
juoksee takaperin maalialueelle. Erotuomarit heittévét rangaistukset paitsiosta ja A22 toiminnasta.
RATKAISU: Virheet kumoavat toisensa. Yritys uusitaan. Toinen ja 7 B-30 jaardilinjalta. [Viitattu 9-2-1]
Ensimmadinen ja 10 50-jaardin linjalta. Pelinrakentaja heittad pallon taaksepdin A44:lle, joka kaartaa oikealta
kohti maaliviivaa. Erotuomari heittdd lipun B57 térkeyksien huutamisesta erotuomarille valittaessaan
kiinnipitdmisestd. A44 tekee maalin. RATKAISU: Virhe epéurheilijamaisesta kdyttdytymisestd pallon ollessa
pelissé B57. Rangaistus tulee toimeenpantavaksi joko lisapisteyrityksessa tai aloituspotkusta Joukkueen A
valinnan mukaisesti. [Viitattu 9-2-1]

Kolmas ja 15 A-45 jaardilinjalta. A12 putoaa taaksepéin heitossa ja hénet sakittdd B77 10-jaardin
menetykseen. B77 nousee jaloilleen, hakkaa rintaansa ja seisoo A12 paélla pilkatakseen tété ja tuulettaakseen
tekoaan yleisolle, josta erotuomarit heittavat liput. RATKAISU: Virhe epdurheilijamaisesta kayttaytymisesta
pallon ollessa pois pelistd B77. 15-jaardin rangaistus pisteestd, jossa pallo tuli pois pelistd ja automaattinen
ensimmaéinen yritys. Ensimmadinen ja 10 Joukkueelle A 50-jaardin linjalta. [Viitattu 9-2-1]

B33 katkaisee heiton B-10 jaardilinjalla ja palauttaa pallon maaliin. Palautusjuoksun aikana linjatuomari
heittaa liput tdrmattyaan Joukkueen B padvalmentajaan, joka on pelikentélla B-40 jaardilinjalla. RATKAISU:
Vaikka kyseessé on virhe, joka on tapahtunut pallon ollessa pelissa, tdhdn sovelletaan toimeenpanoa kuten
virhe olisi tapahtunut pallon ollessa pois pelistd, koska virheen tekija ei ole pelaaja. Maali hyvaksytéan ja 15
jaardin rangaistus toimeenpannaan lisapisteessa tai seuraavassa aloituspotkussa. [Viitattu 9-2-1]

Toinen ja viisi A-45 jaardilinjalta. Pallonkantaja A33 juoksee avokentélla kohti maalialuetta. B-2 jaardilinjalla
hé&n kaantyy ja holkkaa hiljalleen 2-jaardilinjaa samalla kun joukkueen B pelaajat alkavat l&hestya hanté.
Taman jalkeen han juoksee maalialueelle, josta jatkaa katsomaan antamaan ylafemmoja katsojille.
RATKAISU: Ei maalia. A33 syyllistyy kahteen epéurheilijamaiseen kéyttaytymiseen, toinen pallon ollessa
pelissé ja toinen pallon tultua pois pelistd. Molemmat rangaistukset toimeenpannaan ja A33 suljetaan ottelusta.
Ensimmadinen ja 10 B-32 jaardilinjalta joukkueelle A. (S8&nt6 9-2-6) [Viitattu 9-2-1]

Pallonkantajan tultua taklatuksi A55 ja B73 tonivat toisiaan siten, ettd erotuomareiden on pakko heittaa lippu.
Molemmat syyllistyvét henkilokohtaiseen virheeseen pallon tultua pois pelistd. RATKAISU: Virheet
kumoavat toisensa. Molemmat pelaajat saavat myods epaurheilijamaisen kayttdytymisvirheen, jotka lasketaan
mukaan automaattiseen ottelusta sulkemiseen toisen virheen kohdalla. P4atuomari ilmoittaa A55 ja B73
kohdalta onko kyseessé ensimmadinen vai toinen epéurheilijamainen kéyttaytyminen [Viitattu 9-2-1, 9-2-1-a-1-
]

Yrityksen aikana, pallonkantaja rahmé&a pallon ja useat pelaajat syoksyvét pallon perédén. B55 tarttuu A33:sta ja
heittdd tdman pois kasasta. RATKAISU: B55 epdurheilijamainen kayttaytyminen, 15-jaardin rangaistus ja
automaattinen 1. yritys. Pdatuomari ilmoittaa, onko kyseessa B55:n ensimmainen vai toinen
epdurheilijamainen kayttaytymisvirhe. Jos kyseessa toinen, B55 suljetaan ottelusta. [viitattu 9-2-1-a-1-K]
Pallon ollessa poissa pelistd, padvalmentaja tai apuvalmentaja saa lipun tultuaan haukkumaan erotuomareita
kovaddnisesti ja epéasiallisin termein numeroiden sisépuolelle. RATKAISU: Erotuomarit antavat
rangaistuksen epaurheilijamaisesta kdyttdytymisestd padvalmentajalle tai apuvalmentajalle. Paatuomari
kuuluttaa, ettd kyseessé on joko ensimmainen tai toinen epdurheilijamainen kayttdytyminen kyseiselle
valmentajalle. Jos kyseessa on toinen, valmentaja suljetaan ottelusta.

Epéreilu taktikointi
ARTIKLA 2.
a. Pelaaja ei saa piilottaa palloa vaatetuksen tai varusteiden alle tai siséan eik& vaihtaa palloa

mihinkdan muuhun kappaleeseen.

b. Simuloituja vaihtoja tai vaihtopelaajia ei saa kdyttaa vastustajan hdamaamiseen. Mitéan

taktikointia h&maamaé&an vastustajaa ei saa kayttaa vaihtopelaajiin tai vaihtoihin liittyen.

(S&antS 3-5-2-8). (H.T. 9-2-2:1-V)

C.
d.

Mit&én varusteita ei saa kayttdd hamédmaan vastustajaa. (S&anto 1-4-2-d).

Joukkue A ei saa kayttad mitd&n tavanomaisesta poikkeavia eleita tai ilmaisuja, joiden
tarkoituksena on erehdyttad Joukkue B:n pelaajia luulemaan, ettei aloitussyo6ttoa tai
vapaapotkua olla suorittamassa vélittémasti.

Pelaaja ei saa esittdd loukkaantunutta vaikuttaakseen vastustajan tai erotuomarin toimintaan.

RANGAISTUS - [a-e] — Epéaurheilijamainen kayttadytyminen - virhe pallon ollessa pelissa.
[S27:UFT]. Automaattinen ensimmainen yritys joukkueen B virheistd, jos ei ristiriidassa
muiden saantdjen kanssa. Torkeista virheista henkild suljetaan ottelusta. [S47:DSQ)].

134



» Hyvaksytty tulkinta 9-2-2

VI.

Pallon tultua pelivalmiiksi, Joukkue A menee aloitusmuodostelmaansa siten, ettd levedlla molemmin puolin
aloitussy6ton antajaa on kaksi pelaajaa ja kaksi pelaajaa on aloitussy6ton antajan vieressd. Takakentélld ei ole
yli neljaa pelaajaa. Joukkue A lahettaa kaksi vaihtopelaajaa kentélle, jotka menevét kahden levedlla olevan
linjamiehen viereen vastustajan sivurajalle, jolloin Joukkueella A on 9 pelaajaa aloituslinjassa ja 4 pelaajaa
takakentélld. Valittdmasti ennen aloitussy6ttdd Joukkueen A kaksi 1&himpané joukkueen aluetta olevaa
pelaajaa linjasta poistuvat kentéltd. Seitseman pelaajaa on aloituslinjassa, viisi numeroituna 50-79.
RATKAISU: Rangaistus — 15 jaardia edellisesta aloituspisteesta. Vaihdolla on yritetty hdmaté vastustajaa.
[Viitattu 9-2-2-b]

Neljannella yrityksella Joukkueen B 12-jaardin linjalta Al tulee kentalle potkukenka jalassaan 11 muun
Joukkueen A pelaajan ollessa aloituskokouksessa. Al polvistuu ja mittaa matkan puolueettomalta alueelta
potkupisteeseen. Joukkueen A aloituskokouksen paattyessa Al juoksee pois kentéltd ja Joukkue pelaa
juoksupelin aloituslinjasta. RATKAISU: Joukkueen A virhe. Rangaistus — 15 jaardia edellisesta
aloituspisteesté. Pelaajien vaihtoa ei saa kayttdd hdmatékseen vastustajaa ja pelaajan, joka tulee kentalle tulee
olla kentalla vahintaan yhden yrityksen ajan. [Viitattu 9-2-2-b]

Al poistuu yrityksen aikana kentaltd. Joukkueen A aloituskokouksessa on 10 pelaajaa. Vaihtopelaaja A12
tulee kentalle ja A2 simuloi poistuvansa kentélta, mutta jaékiin sivurajan viereen piiloon pelikentélle
juostakseen heittokuvion. RATKAISU: Rangaistus — 15 jaardia edellisesta aloituspisteestd. Kyseessa on
simuloitu pelaajavaihto hdmétékseen vastustajaa. [Viitattu 9-2-2-b]

Joukkueen ollessa valmiina yrittdmaan potkumaalia, potentiaalinen potkun pallonpitdja menee kentan laidalle
pyytadkseen potkukenkad. Kenka heitetddn kentélle ja pelaaja liikkeessa kohti joukkueensa aluetta kaéntyy
koti maaliviivaa. Aloitussyottd heitetddn potkaisijan asemassa olevalle pelaajalle, joka heittdé sen ylakentalle
edenneelle pelaajalle, joka pyysi potkukenkaa. RATKAISU: Rangaistus — 15 jaardia edellisesta
aloituspisteesta. [Viitattu 9-2-2b]

Joukkue A on asettunut potku aloituslinjasta -muodostelmaan ja on ollut paikallaan yhden sekunnin. Yksi
pelaajista huutaa ja viitteloi A40:1le, joka on wingind, ettd tdma poistuisi kentalta. Aloitussyéttéhetkelld A40
ké&antyykin kohti maalialuetta ja muuttuu laitahyokkadjaksi. RATKAISU: Rangaistus — 15 jaardia edellisesta
aloituspisteestd. Kyseessé on taktiikka, joka vastaa pelaajavaihdolla taktikointia hdméatékseen vastustajaa.
[Viitattu 9-2-2-b]

Yrityksen paatyttyd Joukkue A lahettdd kentélle kolme vaihtopelaajaa ja kolme pelaajaa lahtee poistumaan
kentdlta. A88, joka pelasi edellisella yrityksella lahtee seuraamaan kolmea kentéltd poistuvaa pelaajaa kohti
sivurajaa. Kolme muuta pelaajaa poistuvat kentéltd, mutta A88 pysahtyy aloituslinjaan lahelle sivurajaa.
Aloitussy6ton jalkeen A88 juoksee pystyyn ja ottaa heiton kiinni. RATKAISU: Joukkue A syyllistyy
aloitussyottohetkelld epédurheilijamaiseen taktikointiin kdyttdméalla vaihtotilannetta hdmaaméaan vastustajaa.
Virhe pallon ollessa pelissd. Rangaistus 15-jaardia edellisesta aloituspisteesté.

Epareilut teot
ARTIKLA 3.
Seuraavat ovat epéreiluja tekoja:

a.

Joukkue kieltaytyy pelaamasta kahden minuutin kuluessa siitd, kun paatuomari on maarannyt
heitd pelaamaan.

Joukkue syyllistyy jatkuvasti virheisiin, joista voidaan tuomita rangaistukseksi vain matkan
maaliviivaan puolittaminen.

Selvésti epéreilu teko ottelun aikana, jota ei erikseen sdéédnndoissa ole mainittu. (H.T. 4-2-1:11)
(H.T.9-2-3:1)

RANGAISTUS — - Epéaurheilijamainen kayttaytyminen - paatuomari voi ryhtya
toimenpiteisiin, jotka katsoo tarpeelliseksi. Naihin kuuluu yrityksen maaraaminen
pelattavaksi uudestaan, 15 jaardin rangaistus, maalin tuomitseminen, ottelun keskeyttdminen
tai luovutuksesta paattdminen. [S27:UFA].

» Hyvéksytty tulkinta 9-2-3

Pallon tultua pelivalmiiksi ja aputuomarin asetuttua omalle paikalleen, Joukkue A vaihtaa nopeasti muutaman
pelaajan ja oltuaan sekunnin paikallaan, antaa aloitussy6ton. Aputuomari yrittaa paasta pallon paalle
antaakseen joukkueelle B aikaa vastata pelaajavaihtoon, mutta ei ehdi estdmaén aloitussy6ttoa.

RATKAISU: Yritys ja ottelukello pysédytetddn ja joukkueelle B annetaan aikaa vaihtaa pelaajia Joukkueen A
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my®ohaisen pelaajavaihdon johdosta. Kyseessd ei ole virhe. Yrityskello asetetaan 25-sekuntiin ja kdynnistyy
paatuomarin merkistd. Ottelukello k&ynnistyy joko merkistd tai aloitussyotosta, riippuen siitd kaviko
ottelukello pysaytyshetkell& vai ei. P&atuomari ilmoittaa joukkueelle A, ettd jatkossa vastaavanlainen toiminta
johtaa rangaistukseen epéurheilijamaisesta kayttaytymisesta (saanté 3-5-2). [Viitattu 9-2-3-c].

1. Joukkue A:lla, joka on 9 pistettd havidlla, on 1-10 B-22 jaardin linjalla ja peliaikaa on jaljella 35 sekuntia.
Aloitushetkelld B21, B40 ja B44 ottavat Joukkue A:n laitahyokkaajistd painiotteen ja kaatavat heidat maahan.
Pelinrakentaja A12, jolla ei ole mahdollisuutta heittdd maahan kaadetuille laityahyokkagjilleen, heittdd pallon
séantdjen mukaisesti pois. Yrityksen jalkeen ottelukellossa on jaljella 26 sekuntia. Takatuomari, kenttatuomari
ja sivutuomari ovat kukin heitténeet lipun omaan avaimeensa kohdistuneesta kiinnipitdmisestd. RATKAISU:
Selked epéreilu teko, jonka tarkoituksena on kuluttaa peliaikaa. Pd4&tuomari muuttaa kiinnipitdmisrangaistukset
epaurheilijamaisiksi kayttaytymisiksi. Rangaistuksen yhteydessa matka maalilinjalle puolitetaan. Joukkue A 1-
10 11 jaardin linjalta. Ottelukello palautetaan 35 sekuntiin. B21, B40 ja B44 saavat kukin tililleen yhden
epaurheilijamaisen kayttaytymisen.

II. Joukkue A:lla, joka johtaa ottelua neljalla pisteelld, on 4-10 A30 jaardin linjalla, kun peliaikaa on jaljella 14
sekuntia. Pelinrakentaja A12 ottaa aloitussyotdn shotgun-muodostelmassa, vetaytyy kohti omaa maalilinjaansa
ja siirtyy tackle boxin ulkopuolelle. Aloitussy6ton jalkeen kaikki A:n linjamiehet pitavat voimakkaasti kiinni
B:n pelaajista estéen heiltd mahdollisuuden edeté kohti pelinrakentajaa. Puolustavan joukkueen pelaajien
saavuttaessa A12:n, tdma heittda pallon korkealle ilmaan ja sivurajan ulkopuolelle. Kunyritys paattyy, peliaika
on paattynyt. Useat erotuomarit ovat heittaneet lipun useille A:n pelaajille kiinnipitdmisestd. RATKAISU:
Selked epéreilu teko, jonka tarkoituksena on kuluttaa peliaikaa. Pd4adtuomari muuttaa kiinnipitdmiset
epéurheilijamaisiksi kayttaytymisiksi. Joukkue A:lle annetaan 15 jaardin rangiastus edellisesté aloituspaikasta.
4-25 A15 jaardin linjalta. Ottelukello palautetaan 14 sekuntiin ja kdynnistetaan aloitussyotosta. Kaikki A:n
pelaajat, jolle on heitetty lippu kiinnipitdmisestd, saavat tililleen yhden epéurheilijamaisen kéyttaytymisen.

Erotuomarin koskemattomuus

ARTIKLA 4.

Saantojen alaisuuteen kuuluvat (S&anto 1-1-6) eivat saa tarkoituksellisesti koskea voimallisesti
erotuomariin ottelun aikana.

RANGAISTUS — - Epéaurheilijamainen kayttaytyminen - toimeenpannaan virheena pallon
ollessa pois pelista. 15 jaardia seuraavasta aloituspisteestd. Automaattinen ensimmainen
yritys, jos joukkueen B virhe ellei ristiriidassa muiden saantéjen kanssa. Automaattinen
ottelusta sulkeminen. [S7, S27 ja S47:FCO/DSQ)].

Ottelun toimeenpanon ja sivurajahdirinta

ARTIKLA 5.

Pallon ollessa pelissa ja pallon tultua pois pelista jalkeen jatkuvan toimnnan aikana:

a. valmentajien, vaihtopelaajien ja muiden joukkueen alueella tulee olla valmentaja-alueen viivan
takana.

RANGAISTUS — toimeenpannaan virheeni pallon ollessa pois pelista.

Ensimmainen hairinta: Varoitus sivurajahairinnasta, ei jaardi rangaistusta [S15:SLW)]
Toinen ja kolmas hairinta: Pelin viivyttdminen sivurajahairintg, 5 jaardia seuraavasta
aloituspisteestd. [S21 ja S29:SLI]

Neljas ja sité seuraavat hairiot: Joukkueen epaurheilijamainen kayttaytyminen,
sivurajahdirintd. 15 jaardia seuraavasta aloituspisteestd, automaattinen ensimmainen yritys,
jos joukkueen B virhe ellei ristiriidassa muiden sdantdjen kanssa. [S27 ja S29:SLM]

b. Erotuomarin fyysisesta hairinnéstd rangaistaan joukkuetta epdurheilijamaisesta
kayttaytymisesta. (H.T. 9-2-5:1)

RANGAISTUS — —-Joukkueen epaurheilijamainen kayttaytyminen - toimeenpannaan
virheend pallon ollessa pois pelista. 15 jaardia seuraavasta aloituspisteestd, automaattinen
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ensimmainen yritys, jos joukkueen B virhe ellei ristiriidassa muiden saantdjen kanssa.
[S27:UNS]

Hyvéksytty tulkinta 9-2-5

l. Ottelun avaavassa aloituspotkussa, B22 ottaa potkun kiinni maalilinjalla ja palauttaa palloa juoksemalla
joukkueen B sivurajan puolella kenttdd. Rajatuomarin liikkuessa pelin mukana, han joutuu vaistiméaan tai
torméaé joukkueen B valmentajaan tai pelaajaan rajoitetulla alueella (“valkoinen paksu raja”). B22 taklataan
ulos kentaltd A-20 jaardin linjalla. RATKAISU: Kummassakin tapauksessa kyse on erotuomarin fyysisesta
hairinnasta pelin aikana. Ei varoitusta. Joukkueen B epéurheilijamainen kdyttdytyminen toimeenpannaan
virheend pallon tultua pois pelista. 15-jaardin rangaistuksen jalkeen joukkueen B 1. ja 10 A:n 35-jaardin
linjalta. [Viitattu 9-2-5-b]

1. Pitkan aloituspotkun palautuksen aikana, sivutuomari joutuu pysahtymaén ja kiertdmaan paévalmentajan, joka
on valmentajan alueen ulkopuolella, rajoitusalueella, pelikentélla tai sivurajan vieressa.

RATKAISU: Joukkueen virhe — epaurheilijamainen kayttdytyminen — toimeenpannaan virheena pallon ollessa
pois pelistd. 15-jaardia seuraavasta aloituspisteestd. Kyseessa on joukkueen virhe, eika sité lasketa
padvalmentajan epéurheilijamaiseksi k&yttaytymisvirheeksi.

M. Pitkan aloituspotkun palautuksen aikana, padvalmentaja on valmentajan alueen ulkopuolella, rajoitusalueella,
pelikentalla tai sivurajan vieressé. Yrityksen aikana ei synny fyysisté tai muutakaan hairintdd erotuomareille.
RATKAISU: Toimeenpannaan virheend pallon ollessa poissa pelista.

Ensimmaéinen kerta: Varoitus sivuraja hairinnasté. Ei jaardirangaistusta.

Toinen ja kolmas kerta: Rangaistus pelin viivyttamisestd, 5-jaardia seuraavasta aloituspisteestd. Neljas ja
useammat kerrat: Joukkueen epéurheilijamainen kdyttaytyminen. 15-jaardin rangaistus seuraavasta
aloituspisteestd. Kyseessé on joukkueen virhe, ei henkilokohtaisesti kenenk&an valmentajan virhe.

Ottelusta suljetut pelaajat ja valmentajat

ARTIKLA 6.

a. Valmentaja, pelaaja ja tunnistettavasti joukkueeseen kuuluva, joka syyllistyy kahteen
epaurheilijamaiseen kéyttaytymiseen samassa ottelussa, suljetaan ottelusta.

b. Ottelusta suljetun pelaajan tulee poistua joukkueen valvonnassa pelialueelta riittavassa
ajassa(Saantd 2-31-5). Hanen taytyy pysya joukkueensa valvonnassa
poissa nakyvista pelialueelta ottelun loppuajan.

c. Ottelusta suljetun valmentajan tulee poistua pelialueelta riittdvassa ajassa. Hanen taytyy pysya
pois nékyvista pelialueelta ottelun ja otteluun valittémasti liittyvien loppuseremonioiden ajan.

d. Ottelusta suljettu padvalmentaja saa maaréaté tilalleen toisen henkilon padvalmentajaksi.

Hyvaksytty tulkinta 9-2-6
l. Pitkan aloituspotkun palautuksen aikana, padvalmentaja tulee pelikentélle ja vihaisesti ja voimakkaasti
protestoi, ettd tilanteessa olisi tullut olla lippu kiinnipitdmisesté palauttavalle joukkueelle. RATKAISU:
Epéaurheilijamainen kayttdytyminen paavalmentajalle. Toimeenpannaan virheend pallon ollessa pois pelista.
15-jaardin rangaistus seuraavasta aloituspisteestd. Tama lasketaan paavalmentajan henkilokohtaiseksi
epdurheilijamaiseksi kayttaytymiseksi. Jos kyseessa toinen epdurheilijamainen kayttdytyminen, padévalmentaja
suljetaan ottelusta. Paddvalmentaja saa méaaréata tilalleen toisen henkildn.

Henkildiden poistaminen ottelupaikalta

ARTIKLA 7.

Paatuomari voi vaatia tapahtuman jarjestdjaa poistamaan kenet tahansa ottelutapahtuma-alueelta
(sdanto 2-31-5), jos han arvelee henkilén voivan aiheuttavan vaaraa sdantéjen alaisuuteen kuuluville
tai erotuomareille, tai henkilon, jonka kdytds on haitallista ottelun lapiviennille. Paadtuomari voi
keskeyttaa ottelun (Saanto 3-3-3-a) tamén ajaksi.

LUKU 3. Blokkaaminen, kéasien ja kasivarsien kaytto
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Kuka voi blokata

ARTIKLA 1.

Molempien joukkueiden pelaajat voivat blokata vastustajaa, lukuun ottamatta sy6tén vastaanoton
hairintdd, potkun vastaanoton hairintaa tai henkilokohtaisia virheitd. (Poikkeus: Saannét 6-1-12 ja
6-5-4).

Pallonkantajan tai heittajan auttaminen

ARTIKLA 2.

a. Pallonkantaja tai heittdja voivat kayttaa kasiaan tai késivarsiaan tyontaékseen vastustajia pois
tieltaan.

b. Pallonkantaja ei saa tarttua joukkuetoveriinsa eivatka muut joukkuetoverit saa tarttua, vetéa tai
nostaa t4t4 avustaakseen etenemista. (H.T. 9-3-2:1)

c. Pallonkantajan tai heittdjan joukkuetoverit saavat esta vastustajia blokkaamalla, mutta eivét saa
estdd vastustajaa tarttumalla tai kietoutumalla toisiinsa ottaessaan kontaktia vastustajaan.

RANGAISTUS - viisi jaardia [S44:ATR].

Hyvaksytty tulkinta 9-3-2
I Yrittdessadn saada jaardeja pallonkantaja A44:n vauhti hidastuu puolustuksen pelaajan yrittdessa taklata hanta.
Takakenttapelaaja A22 (a) laittaa katensé A44 takapuoleen ja tyontaa tata eteenpdin (b) tyontad kasaan oman
joukkueensa pelaajia, jotka ymparoivar A44:n (c) tarttuu A44 kadesta ja yrittdd vetdd hantd mukaansa
lisijaardeihin. RATKAISU: (a) ja (b) sallittua (c) virhe pallonkantajan avustamisesta 5 jaardin rangaistus 3-1
toimeenpanolla. (S&&ntd 9-3-2-b)[Viitattu 9-3-2-b]

Hyokkayksen kasien ja kasivarsien kaytto
ARTIKLA 3.
a. Kasien kaytto
Pallonkantajan tai heittdjan joukkuetoverit saavat estaa vastustajia blokkaamalla olkapaillaén,
késillaan, késien ulkosyrjilla tai muulla vartalon osalla seuraavin ehdoin:
1. Kaésien tulee olla:
a) Kyyndrpéaiden etupuolella.
b) Vastustajan vartalon raamin sisapuolella (Poikkeus: Vastustajan kaéntdessa selkénsa
blokkaajalle). (H.T. 9-3-3:VI ja VII)
c) Blokkaajan ja vastustajan olkapdiden tasolla tai sen alapuolella (Poikkeus:
vastustajan kyyristyessa, vaistaessa alaspdin tai heittdytyessa maahan).
d) Toisistaan erilla&n ja olematta kiinni tai kietoutuneena toisiinsa
2. Kasien tulee olla avoimet kimmenet vastustajaa kohti vastustajan vartalon raamia tai
suljettuna kdmmenet poispéin vastustajasta. (H.T. 9-3-3:1-1V, VI-VIII)
b. Kiinnipitdminen
Kasid ei saa kéayttaa tarttumaan, vetdmaan, koukkaamaan, nappaamaan kiinni tai ymparéiméaan
vastustajaa milladn sellaisella tavalla, joka hidastaa tai estda sadnt0jen vastaisesti vastustajaa

RANGAISTUS — 10 jaardia. Joukkueen A virheet puolueettoman alueen takana
toimeenpannaan edellisesta aloituspisteesta. Oma maali, jos virhe tapahtuu joukkueen A
maaliviivan takana . [S42:1UH/OFH].

c. Potkaiseva joukkue
Potkaisevan joukkueen pelaaja voi:
1. Potkussa aloituslinjasta kayttaa késidan paéstakseen eroon hénta blokkaavasta pelaajasta
aloituslinjan etupuolella.
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d.

2. Vapaapotkussa kayttaa kasidan paastakseen eroon hanté blokkaavasta pelaajasta

3. Potkussa aloituslinjasta tai vapaapotkussa, ollessaan oikeutettu koskemaan palloon, kaytt&a
ké&sidan tyontadkseen vastustajaa yrittdessadn paasta palloon.

Heittava joukkue

Kiinniottoon oikeutettu heittdvan joukkueen pelaaja voi kdyttaa kasiaan paéstakseen eroon tai

tyontddkseen vastustajaa yrittdessadn paasta palloon sen jalkeen kun eteenpéin heittoon on

koskenut pelaaja tai erotuomari. (S&annot 7-3-5, 7-3-8, 7-3-9 ja 7-3-11)

» Hyvéksytty tulkinta 9-3-3

VI.

VII.

VIII.

A6 etenee pallon kanssa. Juoksun aikana A12 blokkaa B2:sta voimakkaalla tydnndélla selkéan vyotaron
ylapuolelle. RATKAISU: Sdantdjen vastainen selkéén blokki. Rangaistus — 10 jaardia. [Viitattu 2-3-4, 9-3-3-
a-2, 9-3-6]

Pallonkantajan tai heittdjén joukkuetoveri, rynnétessaén puolueettoman alueen poikki, ottaa kontaktin
vastustajaan siten, ettd hanen kadet eivat ole maan suuntaisesti tai hanen katensa ovat kupissa tai suljettuna,
mutta kdmmenet eivét ole kohti vastustajaa. RATKAISU: Sallittua kasien kayttoa. [Viitattu 2-3-4-a ja 9-3-3-a-
2]

Pallonkantajan tai heittdjan joukkuetoveri puolueettoman alueen takana, pitd4 kasiddn maan suuntaisesti ja
ottaa kontaktin vastustajaan olkapdiden ylépuolelle. RATKAISU: S&ant6jen vastainen kasien kéytto.
Rangaistus — 10 jaardia tai 15 jaardia henkilokohtaisesta virheestd. Toimeenpannaan edellisesta
aloituspisteestd. Oma maali, jos Joukkueen A maaliviivan takana. [Viitattu 9-3-3-a-2]

Pallonkantajan tai heittdjén joukkuetoveri iskee suljetuilla k&silladn vastustajaa olkapdiden alapuolelle.
RATKAISU: Henkil6kohtainen virhe. Rangaistus — 15 jaardia. Toimeenpannaan edellisesta aloituspisteestd,
jos virhe puolueettoman alueen takana. Oma maali, jos virhe Joukkueen A maaliviivan takana. [Viitattu 9-3-3-
a-2, 2-3-4-a]

A2:n kadet osuvat B2:een sdéntdjen mukaisessa blokissa. B2 pyoréhtad ympéri vélttadkseen A2:n blokin,
jolloin A2:n kédet osuvat B2:n selkdédn. RATKAISU: Sallittu blokki.

A2 kadet osuvat B2:een sdantdjen mukaisessa blokissa. B2 py6rahtad ympari vélttadkseen A2:n blokin, jolloin
A2:n kadet osuvat B2:n selkdan. A2 pitaa k&tensé B2:n seldssa B2:n jatkaessa kohti heittdjad. RATKAISU:
Sallittu blokki. [Viitattu 2-3-4-a, 9-3-3-a-1-b, 9-3-3-a-2]

A2 kadet osuvat B2:een sdantdjen mukaisessa blokissa. B2 py6rahtad ympari vélttadkseen A2:n blokin, jolloin
A2:n kadet osuvat B2:n selkdan. A2:n kédet irtoavat B2:n seldstd, jonka jalkeen A2 etenee ja tyontad B2:sta
selastd. RATKAISU: Sadntdjen vastainen selkdén blokki. Rangaistus — 10 jaardia. Toimeenpannaan
edellisesta aloituspisteestd, jos virhe puolueettoman alueen takana. (S&anté 2-3-4). Oma maali, jos virhe
Joukkueen A maaliviivan takana. [Viitattu 2-3-4-a, 9-3-3-a-1-b, 9-3-3-a-2, 9-3-6]

Al on puolueettoman alueen edessa tai takana ja ottaa kontaktin vastustajaan joko avoimella kadellé tai
suljetulla k&delld ilman ett4d kdmmen on vastustajaa kohti. RATKAISU: Sallittu blokki. [Viitattu 9-3-3-a-2]
A2 ottaa aloitussy6tdn ja valmistautuu heittdmaan. B95 ohittaa A75:n ja on taklaamassa A12:sta tackle box
alueella. A75 tyontaa B95 seldstd estadkseen tata tekemaésté taklausta. A12 heittdd onnistuneesti tilanteesta
maalin. RATKAISU: S&éntojen vastainen selkdan blokki. Rangaistus — 10 jaardia. [Viitattu 9-3-6]

Puolustuksen kasien kaytto
ARTIKLA 4.

a.

Puolustuksen pelaaja saa kéyttaa késidan ja kéasivarsiaan tyontaakseen, vetadakseen paastakseen

irti tai nostaakseen hyokkéyksen pelaajaa:

1. yrittdesséan paasté pallonkantajaan tai simuloituun pallonkantajaan.

2. joka selvésti yrittad blokata tata

Puolustuksen pelaaja voi kayttaa késiaan tai késivarsiaan paastakseen irti tai  blokatakseen

vastustajaa yrittdessddn paasta vapaaseen palloon. (Saanto 9-1-5 Poikkeukset 3 ja 4 ja S&anto 9-

3-6 Poikkeukset 3 ja b):

1. Taaksepéinheiton, rahmayksen tai potkun johon hanell& on oikeus koskea aikana.

2. Eteenpéinheittopelien aikana, joissa heitto ylittd4 puolueettoman alueen ja siihen on
koskenut pelaaja tai erotuomari.

Kun puolustuksen pelaaja ei yritd paésta palloon tai pallonkantajaan taytyy tdman noudattaa yll&
olevia sdant6ja 9-3-3-a, 9-3-3-b.
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d. Puolustuksen pelaajat eivat saa kayttaa kasiaan tai kasivarsiaan taklatakseen, pitddkseen kiinni
tai muuten estdékseen vastustajaa sdéntojen vastaisesti, lukuun ottamatta pallonkantajaa tai
simuloitua pallonkantajaa.

e. Puolustuksen pelaaja saa blokata kiinniottoon oikeutettua hyokkaajaa, kunnes hyokkaja on
samalla jaardilinjalla puolustajan kanssa tai kunnes vastustaja ei voi endé blokata puolustajaa.
Jatkuva kontakti on kiellettya. (H.T. 9-3-5:1)

RANGAISTUS - [c-e] 10 tai 15 jaardia [S38, S42, S43 tai S45: IUH/DEH/PF-*].

Puolustuksen kasienkaytto heittopeleissa

ARTIKLA 5.

Saantdjen mukaisen eteenpdinheittopelin aikana, jossa heitto ylittdd puolueettoman alueen, jos
ennen kuin palloon kosketaan, pelissa on joukkueen B kontakti virhe puolueettoman alueen
etupuolella sdéntdjen mukaista kiinniottajaa vastaan (muu kuin sy6ton vastaanoton hairinta),
rangaistus sisaltad automaattisen ensimmaisen yrityksen.

RANGAISTUS - 10 tai 15 jaardia. Automaattinen ensimmiinen yritys ellei ristiriidassa
muiden saantojen kanssa. [S38, S42, S43 tai S45: IUH/DEH/PF-*]

» Hyvéksytty tulkinta 9-3-5
I Ennen kuin sdantdjen mukainen eteenpdin heitto joka ylittdd puolueettoman alueen heitetéan, Joukkue B pitéa

kiinni séantdjen mukaista kiinniottajaa A1, joka on aloituslinjan etupuolella. RATKAISU: Joukkueen B virhe,
kiinnipitdminen. Rangaistus — 10 jaardia ja ensimmadinen yritys. Toimeenpannaan edellisesta aloituspisteesté.
[viitattu 9-3-4-e]

Selkdén blokkaaminen

ARTIKLA 6.

Selkaan blokkaaminen (lukuun ottamatta pallonkantajan blokkaamista selk&an) on kiellettya (H.T.

9-3-3: ILVII ja IX) (H.T. 10-2-2:X11)

Poikkeukset:

1. Hyokkayksen pelaajat, jotka ovat aloituslinjassa aloitussyottohetkella blokkausalueen sisélla
(Saanto 2-3-6) voivat saantdjen mukaisesti blokata selk&én blokkausalueella seuraavin
rajoituksin:

a. Pelaaja, joka on aloituslinjassa ja blokkausalueella ei saa poistua alueelta ja palata
alueelle takaisin blokkaamaan selkaan.
b. Blokkausalue katoaa kun pallo poistuu alueelta (Sédant6 2-3-6).

2. Kun pelaaja kaantaa selkansé potentiaaliselle blokkaajalle, joka on jo valmistautunut

blokkaamaan ja aloittanut kyseisen liikkeen.

3. Kun pelaaja yrittad paésta pallonkantajaan tai sdéntdjen mukaisesti yrittad ottaa haltuun tai
kiinni rahméystd, taaksepdinheittoa, potkua tai kosketettua eteenpéinheittoa, hén voi tyontéa
vastustajaa seldsta vyotaron ylapuolelta. (Saantd 9-1-5-Poikkeus-3).

4. Kun vastustaja k&antéé blokkaajalle selkénsa sadnnon 9-3-3-a-1-b mukaisesti.

5. Kun kiinniottoon oikeutettu pelaaja puolueettoman alueen takana tyontaa vastustajaa selésté
vyotaron ylapuolelta paéstiakseen eteenpéin heittoon kiinni. (Sdénto 9-1-5-Poikkeus 4).

RANGAISTUS — 10 jaardia. Joukkueen A virheet puolueettoman alueen takana
toimeenpannaan edellisesta aloituspisteestd. Oma maali, jos virhe joukkueen A maaliviivan
takana . [S43:1BB].

LUKU 4. Palloon lyéminen ja potkaiseminen
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Vapaan pallon lyéminen
ARTIKLA 1.

a.

Heiton ollessa ilmassa vain pelaajat, jotka ovat kiinniottoon oikeutettuja voivat lyoda palloa
mihin suuntaan tahansa. (Poikkeus: Saantd 9-4-2).

Kuka pelaaja tahansa voi blokata potkun aloituslinjasta pelikentélla tai maalialueella.

Pelaaja ei saa lyoda muuta vapaata palloa eteenpdin pelikentalld tai mihink&an suuntaan pallon
ollessa maalialueella. (S&anto 2-2-3-a) (Poikkeus: Saant6 6-3-11). (H.T. 6-3-11:1) (H.T. 9-4-
1:1-X) (H.T. 10-2-2:11)

RANGAISTUS — 10 jaardia ja yrityksen menetys jos joukkueen A virhe, ellei yrityksen
menetys ole ristiriidassa muiden saantdjen kanssa. [S31 ja S9:BAT]. [Poikkeus: Ei yrityksen
menetysta, jos virhe tapahtui sdédntéjen mukaisen potkun aloituslinjasta ollessa
puolueettoman alueen etupuolella].

» Hyvéaksytty tulkinta 9-4-1

VI.

VII.

VIIL.

Joukkue A yrittdd potkumaalia B-30 jaardilinjalta. Joukkueen B pelaaja maalialueella hyppaa ilmaan ja lyo
palloa ilmassa maalikehikon poikkipuun yl&puolella. Pallo menee maalialueelle ja sen peittédd Joukkue A.
RATKAISU: Virhe pallon lydmisestd maalialueella. Pelissé syntyy maali. [Viitattu 9-4-1-c]

Joukkue A yrittdd potkumaalia B-30 jaardilinjalta. Joukkueen B pelaaja maalialueella hyppéa ilmaan ja ly6
palloa ilmassa maalikehikon poikkipuun ylapuolella. Pallo menee maalialueelle ja sen peittdd Joukkue B.
RATKAISU: Virhe pallon lydomisestd maalialueella. Pelin lopputulos on touchback ja jos rangaistus
hyvéksytdan oma maali. [Viitattu 9-4-1-c]

Joukkue A yrittdd potkumaalia B-30 jaardilinjalta. Joukkueen B pelaaja maalialueella hyppaa ilmaan ja lyo
palloa ilmassa maalikehikon poikkipuun ylapuolella. Pallo menee pelikentalle. RATKAISU: Virhe pallon
lydmisestd maalialueella, potkun aloituslinjasta jélkeisen toimeenpano antaa oman maalin rangaistuksella.
Pallo séilyy pelissé ja Joukkue A voi myds valita yrityksen lopputuloksen. Jos Joukkue A peittéa pallon eika
tee maalia ja hyvéksyy rangaistuksen tai jos peli tapahtuu jatkoajalla toimeenpano on edellisesta
aloituspisteesta. [Viitattu 9-4-1-c]

Joukkue A yritta4 potkaista lisapisteyrityksen. Joukkueen B pelaaja hyppéa ilmaan maalialueella ja ly6 palloa
maalikehikon poikkipuun yldpuolella. Pallo menee ulos pelikentaltd maalialueella. RATKAISU: Virhe pallon
lydmisestd maalialueella. Rangaistus —matka maaliin puolitetaan edellisesta aloituspisteesta.
Lisapisteyritykseen ei sovelleta potkun aloituslinjasta jélkeistd toimeenpanoa. (S&ént6 10-2-3) [Viitattu 9-4-1-
cl

Joukkue A yrittéa potkaista lisapisteyrityksen. Joukkueen B pelaaja hyppéa ilmaan maalialueella ja ly6 palloa
maalikehikon poikkipuun ylépuolella. Pallo menee maalialueelle, jossa sen peittad joukkue A. RATKAISU:
Virhe pallon lyémisestd maalialueella. Joukkue A voi hylatéd rangaistuksen ja saada kaksi pistettéd. [Viitattu 9-
4-1-c]

Joukkue A yrittdd potkumaalia ja B23 hyppad omalla maalialueella maalikehikon yl&puolelle ja ottaa potkun
kiinni. RATKAISU: Sallittua. [Viitattu 9-4-1-c]

Joukkueen A rahmayksen ly6 eteenpéin ilmasta B1 ja pallo menee ulos pelikentéltd Joukkueen A maaliviivan
takana. RATKAISU: Pelin lopputulos on oma maali. R&hmayksen lydminen ilmasta ei ole uusi liikevoima
pallolle. (S&é&ntd 8-7-2-b). Joukkue B virhe. Rangaistus — 10 jaardia. [Viitattu 9-4-1-c]

Joukkueen A taaksepadin heiton lyé ilmasta B1 ja pallo menee ulos pelikentéltd Joukkueen A maaliviivan
takana. RATKAISU: Oma maali. Heittoa saa ly6d& mihin suuntaan tahansa ja liikevoima lasketaan Joukkueen
A heiton aiheuttamaksi. (8-5-1-a). [Viitattu 8-5-1-a, 9-4-1-c]

Vapaapotkun muffaa ilmasta Joukkueen B pelaaja omalla maalialueellaan. Pallon ollessa vapaana
maalialueella Joukkueen B pelaaja lyd pallon ulos maalialueelta. RATKAISU: Pelissa syntyy touchback.
Joukkueen B virhe pallon lydmisestd maalialueella. Rangaistus — 10 jaardia edellisestd aloituspisteesta.
[Viitattu 9-4-1-c]

Katkaistuaan Joukkueen A séantdjen mukaisen eteenpéin heiton Joukkueen B 20-jaardin linjalla, B1 rahméaa
pallon B-38 jaardilinjalla ja B2 lyd palloa saéntdjen vastaisesti Joukkuen B-30 jaardilinjalla. Pallo menee
eteenpdin ja ulos pelikentéltd. RATKAISU: Joukkueen B virhe. Rangaistus — 10 jaardia virheentekopisteesta.
Joukkueen B pallo ensimmaéinen ja 10 20-jaardin linjalta. Rangaistus ei sisalla yrityksen menetystd, koska
Joukkue B saa uuden yrityssarjan rangaistuksen toimeenpanon jélkeen. (Sdént6 5-1-1-e-1). [Viitattu 9-4-1-c]
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XI. Joukkue A on valmistautunut aloituspotkuun. Pallo on tiin p&alla ja pd&tuomari on ilmoittanut pallon
pelivalmiiksi. Potkaisijan lahestyessé palloa, pallo alkaa pyoria pois tiin paélta juuri potkaisijan aloittaessa
potkuliikettd. Potkaisija jatkaa liiketté ja potkaisee palloa sen pudotessa tiin paalt4 tai sen vieressé.
RATKAISU: Ei virhettd. Kyseessa ei ole rike 9-4-4 tai 9-2-1-a-2-a. Tuomareiden tulisi keskeyttad peli ja
asettaa joukkueet uudelleen valmiiksi aloituspotkuun. Jos sddolosuhteet vaativat niin Joukkueen A tulisi asettaa
pelaaja pitdmaan palloa tiin paalla. [Viitattu 9-4-4]

Taaksepainheiton lyéminen
ARTIKLA 2.
Taaksepdinheittoa ei saa lyoda eteenpdin sen heittanyt joukkue.

RANGAISTUS - 10 jaardia [S31:BAT].

Hallussa olevan pallon lydminen
ARTIKLA 3.

Pelaajan hallussa olevaa palloa ei saa lyoda eteenpéin saman joukkueen pelaaja.
RANGAISTUS - 10 jaardia [S31:BAT].

Saantojen vastainen pallon potkaiseminen

ARTIKLA 4.

Pelaaja ei saa potkaista vapaata palloa, eteenpdinheittoa tai palloa, jota vastustaja pitaa paikallaan
potkua varten. Nama saantdjenvastaiset teot eivat muuta pallon statusta vapaasta pallosta tai
eteenpéinheitosta. Jos pallonpitdjd paikallaanpotkussa menettéé pallon hallinnan yrityksessa
aloituslinjasta, kyseessé on réhmays ja vapaa pallo, jos vapaapotkussa pallo pysyy pois pelista.
(H:T. 8-7-2:1V) (H.T.9-4-1:X1)

RANGAISTUS — 10 jaardia, yrityksen menetys jos virhe joukkueen A toimesta eiki
ristiriidassa muiden saantdjen kanssa. [S31 ja S9] (Poikkeus: Ei yrityksen menetysta jos virhe

tapahtuu séantdjen mukaisessa potkussa aloituslinjasta joka on puolueettoman alueen
etupuolella.).

» Hyvaksytty tulkinta 9-4-4
I Neljés ja 8 A-48 linjalta. Potku aloituslinjasta muodostelmasta, A32 suorittaa lentopotkun B-7 linjalle, jossa se

osuu B25:sta jalkaan. Pallon py6riesséd maassa B25 potkaisee palloa B-4 linjalla estdadkseen Joukkue A:n
pelaajaa peittdmasta palloa. Pallo pomppii B:n maalialueen lapi ja menee ulos pelikentéltd paatyviivasta.
RATKAISU: Kyseessa on oma maali, koska B25 potku aiheuttaa pallolle uuden liikevoiman. Virhe B25
pallon potkaisemisesta. Joukkue A voi hylata rangaistuksen ja ottaa kaksi pistetta tai hyvaksyéa rangaistuksen.
B25:n potku toimeenpannaan potku aloituslinjasta toimeenpanona, joten hyvéksytty rangaistus antaisi pallon
Joukkueelle B B-2 linjalta, 1. ja 10. (Saannot 8-5-1-a ja 8-7-2-b)

LUKU 5. Tappeleminen
ARTIKLA 1.
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a. Ennen peli&, pelin aikana tai sen jalkeen, mukaan lukien puoliajalla, peliasussa olevat joukkueen
jasenet ja valmentajat eivéat saa osallistua tappeluun (Saanto 2-32-1).

RANGAISTUS — 15 jaardia. Pallon ollessa pois pelisti, 15 jaardia seuraavasta
aloituspisteesta. Automaattinen ensimmainen yritys joukkueen B virheistd, jos el ristiriidassa
muiden saantdjen kanssa. Ottelusta sulkeminen. [S7, S27 tai S38, ja S47:FGT/DSQ)].

b. Kummankaan puoliajan aikana valmentajat ja vaihtopelaajat eivat saa lahted joukkueensa
alueelta osallistuakseen tappeluun, eivatka he saa osallistua tappeluun joukkueensa alueella.

RANGAISTUS — 15 jaardia. Pallon ollessa pois pelisti, 15 jaardia seuraavasta
aloituspisteesta. Automaattinen ensimmainen yritys joukkueen B virheista, jos ei ristiriidassa
muiden saantojen kanssa. Ottelusta ja seuraavasta ottelusta sulkeminen. [S7, S27 tai S38, ja
S47:FGT/DSQ].

ARTIKLA 2.

Padtuomari ilmoittaa Kirjallisesti erotuomariméarayksen tehneelle kaikista tappelemisesta
johtuneista ulosajoista. Otteluun erotuomarit maéarannyt taho tulee taten vastuulliseksi rangaistuksen
toimeenpanosta.

LUKU 6. Torkeat henkilokohtaiset virheet

Pelaajan sulkeminen ottelusta

ARTIKLA 1.

Kun pelaaja suljetaan ottelusta térkean henkilokohtaisen virheen johdosta (sdant6 2-10-3), tai
torkeédn epdurheilijamaisen kayttaytymisen johdosta, IFAF/SAJL kaynnistdd mahdollisuuksien
mukaan tarkistuksen tilanteesta kuvamateriaalista lisdsanktioiden méaardédmiseksi ennen pelaajan
seuraavaa ottelua.

Virheet, joista pelissa ei ole annettu rangaistusta

ARTIKLA 2.

Jos pelin jalkeen tehdyssa kuvamateriaalin tarkistuksessa IFAF/SAJL huomaa torkean
henkilkohtaisen virheen, jota pelin erotuomarit eivat kutsuneet, IFAF/SAJL voi antaa lisdsanktion
pelaajalle ennen seuraavaa ottelua.

Saanto 10

143



RANGAISTUSTEN TOIMEENPANO

LUKU 1. Taytantéonpantu rangaistus

Miten ja milloin taytantédnpantu

ARTIKLA 1.

a. Rangaistus on taytantdonpantu, kun se on hyvaksytty, hylatty, kumottu tai hylatty saannolla tai
milloin valinta on itsestdén selva paatuomarille.

b. Mika tahansa rangaistus voidaan hylatd, mutta ottelusta suljetun pelaajan tulee poistua pelista
riippumatta siitd, hyvaksytaanko vai hylatdanko rangaistus. (Saanté 2-27-12).

c. Kun virhe tehdédén, rangaistus pannaan taytantoon ennen kuin pallo asetetaan pelivalmiiksi
seuraavaa yritysta varten.

d. Rangaistuksia, joista niin on todettu, ei toimeenpanna, jos ne ovat ristiriidassa muiden sééntéjen
kanssa.

Yhtaaikaa aloitussydton kanssa

ARTIKLA 2.

Virheet, jotka tapahtuvat yhtdaikaa aloitussyoton tai vapaapotkun kanssa tulkitaan tapahtuneen
kyseisen yrityksen aikana. (Poikkeus: S&anto 3-5-2-e).

Saman joukkueen virheet pallon ollessa pelissa

ARTIKLA 3.

Kun kaksi tai useampia virheitd saman joukkueen tekemand tapahtuu pallon ollessa pelissé, rikottu
joukkue voi valita vain yhden ndista rangaistuksista. Pelaajan, joka syyllistyy virheeseen, josta
seurauksena on ulosajo, tulee poistua pelista.

Toisensa kumoavat virheet

ARTIKLA 4.

Jos yrityksen aikana molemmat joukkueet syyllistyvat virheisiin pallon ollessa pelissa, virheet
kumoavat toisensa ja yritys uusitaan. (H.T. 10-1-4:1 ja V). Pelaaja, joka syyllistyy virheeseen,
josta seurauksena on ulosajo, tulee poistua pelista.

Poikkeukset:

1. Jos yrityksen aikana pallonhallinta on vaihtunut joukkueelta toiselle ja joukkue, jolle
pallonhallinta on viimeiseksi siirtynyt, ei ollut tehnyt virheit4 ennen kuin sai pallon
hallintaansa viimeisen kerran, se voi hyl&ta toisensa kumoavat virheet ja siten saada
pallon hallintaansa ottamalla rangaistuksen vain omasta virheestaan.(H.T. 10-1-4:11-
VII).

2. Kun joukkueen B virheeseen, joka tapahtuu ennen pallon hallinnan vaihtumista,
sovelletaan potkun aloituslinjasta jalkeista toimeenpanoa, joukkue B voi Kieltaytya
toisensa kumoavista virheista ja hyvéksyé potkun aloituslinjasta jélkeisen
toimeenpanon.

3. Sdaant6 10-2-7-c (Lisapisteyrityksen ja jatkoajan aikana joukkueen B pallonhallinnan
jalkeen.).

» Hyvaksytty tulkinta 10-1-4
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VI.

VII.

Joukkueen A aloituspotku, Joukkue B tekee virheen ennen kuin koskematon aloituspotku menee ulos
pelikentaltd maalilinjojen vélissa. RATKAISU: Toisensa kumoavat virheet. Joukkue A potkaisee uudelleen
edellisestd aloituspisteesta. [Viitattu 10-1-4]

Joukkueen A aloituspotku omalta 35-jaardin linjalta, Joukkue B:n pelaaja tekee henkilokohtaisen virheen
koskemattoman aloituspotkun mentya ulos kentaltd maalilinjojen valissa. RATKAISU: Joukkue B voi valita
Joukkueen A potkaisemaan uudelleen 45-jaardinlinjaltaan. Jos Joukkue B pitaa pallon, se on joko 20-jaardin
linjalta, (15 jaardin rangaistuksen mittauksen 35-jaardin linjalta jélkeen), tai 15 jaardia siitd mihin 5 jaardin
rangaistus Joukkuetta A vastaan jattaa pallon. (Sdannot 6-1-8 ja 10-1-6). [Viitattu 10-1-4-Poikkeus-1]
Joukkue A on sdéntdjen vastaisessa aloitusmuodostelmassa aloitussyéttohetkelld. Al:n eteenpdin heiton
katkaisee B1, joka etenee 5 jaardia ennen kuin hanet taklataan. Joukkue B syyllistyy clippingiin B1
palautuksen aikana. RATKAISU: Joukkue B voi valita toisensa kumoavat virheet ja pelata yrityksen
uudestaan tai hylata toisensa kumoavat rangaistukset ja ottaa pallon oman rangaistuksen jalkeen.
Jalkimmaisessa tilanteessa Joukkue A voi hyvéksya Joukkueen B rangaistuksen clippingista. [Viitattu 10-
1-4-Poikkeus-1, 5-2-8]

Al heittdd saantdjen vastaisen eteenpainheiton ja Joukkue B on puolueettomalla alueella aloitussyottohetkella.
B23 katkaisee heiton ja B10 syyllistyy clippingiin palautuksen aikana. B23 taklataan pelikentalla.
RATKAISU: Ei valintavaihtoehtoja. Virheet kumoavat toisensa ja yritys uusitaan. Joukkue B ei voi hylata
toisensa kumoavia virheitd, koska se on tehnyt virheen ennen kuin se on saanut pallon hallintaansa. [Viitattu
10-1-4-Poikkeus-1, 5-2-8]

B1 katkaisee Al:n eteenpéinheiton. B1 etenee pallon kanssa ja rahméaa sen. B2 poimii rahméyksen ja etenee
viisi jaardia lisdd. Joukkue A tekee virheen yrityksen aikana tai sen jalkeen ja Joukkue B tekee virheen
palautusjuoksun tai radhméayksen aikana. RATKAISU: Jos Joukkueen A virhe on tapahtunut pallon ollessa
pelissd, Joukkue B voi valita toisensa kumoavat virheet ja yrityksen uusittavaksi tai valita pitdvansa pallon
oman rangaistuksen jalkeen. Jos Joukkueen A virhe on tapahtunut pallon ollessa pois pelistd, Joukkue B saa
pitaa pallon molempien rangaistusten toimeenpanon jalkeen. [Viitattu 10-1-4-Poikkeus-1, 5-2-8]

Joukkueen A séantdjen mukaisen eteenpéinheiton katkaisee B45, joka etenee useita jaardeja. Palautusjuoksun
aikana B23 syyllistyy clippingiin ja A78 taklaa B45:n vetdmalla ja vdantdmalla kasvosuojuksesta.
RATKAISU: Koska Joukkue B ei ollut tehnyt virhettd ennen pallon hallinnan vaihtumista, se voi hylata
toisensa kumoavat virheet ja pitdé pallon hallinnan clipping -rangaistuksen jalkeen. [Viitattu 10-1-4-Poikkeus-
1, 5-2-8]

Al ottaa aloitussy6ton omalla maalialueellaan. Joukkue B on paitsiossa ja Al astui paatyviivalle ennen
aloitussy6ttoa ja vastaanotti aloitussy6ton ulkona pelikentéltd. RATKAISU: Joukkueen A virhe, pelaaja
ulkona pelikentélté aloitussyotdssd, kumoaa Joukkueen B paitsion ja yritys uusitaan. [Huom: Jos Joukkue B ei
olisi ollut paitsiossa , Joukkue B voi hyvéksya rangaistuksen Joukkueen A virheesté tai oman maalin. (Saant6
8-5-1-a)]. [Viitattu 10-1-4, 10-1-4-Poikkeus-1, 5-2-8]

Virhe pallon ollessa pois pelista

ARTIKLA 5.

Rangaistukset pallon ollessa pois pelistd toimeenpannaan erikseen ja tapahtumajarjestyksessa. (H.T.
10-1-5:1-111) [Poikkeus: Kun molemmat joukkueet syyllistyvat epaurheilijamaiseen
kayttaytymiseen tai henkilékohtaiseen virheeseen pallon ollessa pois pelisté ja yhtaén
rangaistuksista ei ole toimeenpantu, virheet kumoavat toisensa, yrityksen numero tai tyyppi, joka on
voimassa ennen virheita sdilyy ennallaan. Ottelusta suljettujen pelaajien tulee poistua pelista.
(S&&nnot 5-2-6 ja 10-2-2-a)].

» Hyvéksytty tulkinta 10-1-5

Neljas ja 8, Joukkue A etenee nelja jaardia ja pallo tulee pois pelistd, jonka jalkeen B1 tekee virheen
kasaantumisesta. RATKAISU: Joukkueen B henkilékohtainen virhe. Rangaistus — 15 jaardia seuraavasta
aloituspisteestd. Ensimmainen ja 10 Joukkueelle B (S&ant6 5-1-1-c). Ottelukello kdynnistyy aloitussyotosta.
[Viitattu 10-1-5, 5-1-1-c, 5-2-6]

Henkilokohtainen virhe tapahtuu aloitussy6ton jalkeen, joka annetaan ennen kuin pallo on pelivalmiina.
RATKAISU: Tilannetta, jossa aloitussyottd annetaan liian aikaisin, tulisi pyrkid estdméén kaikin tavoin, mutta
jos tallainen virhe tapahtuu, se tapahtuu yritysten valissd. Molemmat rangaistukset toimeenpannaan. Jos toinen
virhe on Joukkueen B virhe, molemmat rangaistukset toimeenpannaan todennékdisesti 10 jaardin
nettohyddylla Joukkueelle A. Rangaistus Joukkueen B virheestd sisaltdd automaattisen ensimmaisen yrityksen.
[Viitattu 10-1-5, 5-2-6]
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Toinen ja maali 3-jaardin linjalta. Pallonkantaja A14 taklataan 1-jaardin linjalle ja B67 syyllistyy
kasautumiseen. A14 kostaa lyémaélla B67:aa. RATKAISU: Rangaistukset kumoavat toisensa, koska
kumpaakaan ei ole tdytdntdonpantu. Al4 suljetaan ottelusta tappelemisen johdosta. Kolmas ja maali (S&&nt6
10-1-1). [Viitattu 10-1-5, 5-26]

Virheet pallo pelissd — pallo pois pelista
ARTIKLA 6.

a.
b.

Virheet pallon ollessa pelissa eivat kumoa virheitg, jotka tapahtuvat pallon ollessa pois pelisté.
Kun toisen joukkueen virhetta pallon ollessa pelissa seuraa yksi tai useampia virheita pallon
ollessa pois pelistd (mukaan lukien virheit& pallon ollessa pelissa, jotka toimeenpannaan
virhein& pallon ollessa pois pelista) vastustajan tai saman joukkueen toimesta, rangaistukset
toimeenpannaan erikseen ja tapahtumajarjestyksessa. (H.T. 10-1-6:1-V1).

» Hyvéksytty tulkinta 10-1-6

VI.

Joukkueen A lentopotkussa joukkue on laittomassa liikkeessa aloitussyottohetkelld. Koskematon pallo menee
ulos pelikentélta maalilinjojen valissg, jonka jalkeen Joukkue B syyllistyy henkilokohtaiseen virheeseen.
RATKAISU: Mahdolliset vaihtoehdot: (1) Jos Joukkue B valitsee yrityksen pelattavaksi uudelleen, Joukkue A
saa viiden jaardin rangaistuksen edellisestd aloituspisteestd, jonka jalkeen mitataan 15 jaardin rangaistus
Joukkueelle B, joka siséltdd myos automaattisen ensimmaéisen yrityksen (2) Joukkue B voi hylatd
rangaistuksen sdéntdjen vastaisesta liikkeesta ja ottaa pallon tilanteesta Ensimmadinen ja 10 15 jaardin
rangaistuksen mittaamisen jalkeen ulosmenopisteestd. (3) Joukkue B voi hyvéksyé viiden jaardin
rangaistuksen mitattavaksi ulosmenopisteesta (Saénto 6-3-13) jonka paélle mitataan 15 jaardin rangaistus
Joukkueelle B. Kaikissa vaihtoehdoissa ottelukello kdynnistyy aloitussy6tostd. (Saanto 3-3-2-d-8). [Viitattu
10-1-6-b]

Pallonkantaja B17 osoittelee All-jaardin linjalla takana tulevaa A55:ttd ennen kuin tekee maalin sy6tonkatkon
palautuksesta. Ab5 taklaa B17:sta viisi jaardia maalialueen sisdlla. RATKAISU: Epdurheilijamainen
kayttaytyminen B17 ja A55. Molemmat rangaistukset pannaan taytantéon. Rangaistus B17 virheesta pallon
ollessa pelissa toimeenpannaan A-11 jaardilinjalta ja A55 virhe pallon ollessa pois pelista seuraavasta
aloituspisteestd. Ensimmainen ja 10 Joukkueelle B A-13 jaardilinjalta. [Viitattu 10-1-6-b]

B1 tekee virheen ennen kuin B2 katkaisee sdéntdjen mukaisen eteenpdinheiton. Pallon tultua pois pelistd Al
syyllistyy kasautumiseen. RATKAISU: Joukkue A pitdé pallon Joukkueen B rangaistuksen toimeenpanon
jalkeen. Joukkue A:ta rangaistaan tdméan jélkeen virheesta pallon ollessa pois pelista. (Sdantd 5-2-3).

[Viitattu 10-1-6-b]

Joukkue B on paitsiossa aloitussyottohetkella omalla 3-jaardin linjalla (ei lisapiste) ja Joukkue A heittaa
séantdjen mukaisen eteenpdinheiton Joukkueen B maalialueelle. B katkaisee heiton ja juoksee 101 jaardia
Joukkueen A maalialueelle, jonka jalkeen Joukkue A syyllistyy clippingiin. RATKAISU: Yritys uusitaan
Joukkueen A laittaessa pallon peliin B 16,5 jaardin linjalta. [Viitattu 10-1-6-b]

Pelissé ei ole tapahtunut virheitd ennen Joukkueen B syotonkatkoa Joukkueen A sédéntdjen mukaisesta
eteenpdinheitosta. Palautuksen aikana Joukkue B syyllistyy clippingiin. Pallon tultua pois pelista Joukkueen A
pelaaja syyllistyy kasautumiseen. RATKAISU: Joukkue B pitadd pallon. Rangaistaan Joukkuetta B
clippingistd, jonka jalkeen mitataan Joukkueen A rangiastus virheestd pallon ollessa pois pelista. Jaardit
kumoavat toisensa ellei toimeenpanopiste ole 30jaardin sisalld maalista ja toimeenpano tdman maalin
suuntaan. [Viitattu 10-1-6-b]

Joukkue A suorittaa lentopotkun ja tekee kosketusrikkeen. B1 syyllistyy clippingiin palautusjuoksun aikana,
jonka B2 rahmaé. Al peittad vapaan pallon ja A2 syyllistyy virheeseen pelin jélkeen. RATKAISU:
Joukkueella A on ensimmadinen valinta, koska B rikkoi pallon ollessa pelissd. Jos A hylkaa joukkueen B
virheen, joukkue B saa pallon kosketusrike pisteesté ja mahdollisuuden hyvaksyé A:n pelin jalkeisen
rangaistuksen tastd. Jos joukkue A hyvéksyy rangaistuksen, pallo kuuluu joukkueelle B rangaistuksen
mittaamisen jalkeen, jonka jalkeen mitataan viel& A:n rangaistus. [viitattu 10-1-6-b]

Virheet valiajalla

ARTIKLA 7.

Rangaistukset virheistd, jotka tapahtuvat neljannen neljanneksen péatyttya ja ennen jatkoajan
alkamista toimeenpannaan 25-jaardin linjalta, josta ensimmainen hyokkaysvuoro alkaa. (Poikkeus:
Saanto 10-2-5) (H.T. 10-2-5:1-XI1).

146



LUKU 2. Toimeenpanokaytannot

Toimeenpanopisteet

ARTIKLA 1.

a. Useille virheille toimeenpanopiste on maaritelty rangaistusta koskevassa sdannossa. Kun
toimeenpanopistetté ei ole maaritetty sddnndissd, toimeenpanopiste mééritetddn Kolme-ja-Yksi
periaatteella. (S&anto 2-33 ja 10-2-2-c).

b. Mahdolliset toimeenpanopisteet ovat: edellinen aloituspiste, virheentekopiste, seuraava
aloituspiste, juoksun paattymispiste ja potkuille aloituslinjasta potkun aloituslinjasta jalkeinen
piste.

Toimeenpanopisteen maarittaminen
ARTIKLA 2.
a. Toimeenpanopiste virheille, jotka tehdaan pallon ollessa pois pelistd, on seuraava aloituspiste.
b. Seuraavista joukkueen A virheista puolueettoman alueen takana, toimeenpanopiste on edellinen
aloituspiste: sadntdjen vastainen kasienkayttd, kiinnipitaminen, saantdjen vastainen blokki ja
henkil6kohtaiset virheet (Poikkeus: Jos virhe tapahtuu joukkueen A maalialueella, rangaistus on
oma maali). Katso saantd 6-3-13 potkaisevan joukueen virheet potkuissa aloituslinjasta
c. Kolme-ja-Yksi periaate (Saanto 2-33) on seuraava:
1. Kun joukkue, jolla on pallo hallussa tekee virheen peruspisteen takana, rangaistus
toimeenpannaan virheentekopisteesta.
2. Kun joukkue, jolla on pallo hallussa tekee virheen peruspisteen edessd, rangaistus
toimeenpannaan peruspisteesta.
3. Kun joukkue, jolla ei ole palloa hallussa tekee virheen peruspisteen edessa tai takana,
rangaistus toimeenpannaan peruspisteesta.
d. Seuraavat ovat peruspisteita eri pelitilanteissa:
1. Juoksupelit
a. Edellinen aloituspiste, kun juoksu paattyy puolueettoman alueen takana.
b. Juoksun paattymispiste, kun juoksu pééattyy puolueettoman alueen edessa.
c. Juoksun paattymispiste, juoksupeleissa, joissa ei ole puolueetonta aluetta.
2. Juoksupelit, joissa juoksu paattyy maalialueelle pallonhallinnan vaihduttua yrityksen
aikana. (ei lisapisteissa).
a. 20-jaardin linja, kun virhe tapahtuu pallonhallinnan vaihduttua joukkueiden
valilla maalialueella ja pelissa syntyy touchback.
b. Maaliviiva, kun virhe tapahtuu pallon hallinnan vaihduttua joukkueiden vélilla
pelikentélla ja juoksu péattyy maalialueelle (Poikkeus: S&anto 8-5-1-
Poikkeukset).
c. Maaliviiva, kun virhe tapahtuu pallon hallinnan vaihduttua joukkueiden vélill&
maalialueella ja juoksu péattyy maalialueelle ja pelissé ei synny touchbackia.
3. Heittopelit
Edellinen aloituspiste sd&ntdjen mukaisissa eteenpainheittopeleissa.
4. Potkupeleissa
a. Edellinen aloituspiste sd&ntdjen mukaisissa potkupeleissa, ellei virheeseen
sovelleta potkun aloituslinjasta jalkeisid saantoja.
b. Potkun aloituslinjasta jalkeinen piste, jos virheeseen sovelletaan potkun
aloituslinjasta jélkeisia sdantoja.
e. Joukkueen B virheet saantdjen mukaisen eteenpdinheittopelin aikana
1. Rangaistus toimeenpannaan viimeisen juoksun paattymispisteestd, jos tima on
puolueettoman alueen etupuolella ja yrityksen aikana pallon hallinta ei ole vaihtunut.
(Séanto 7-3-12) (H.T. 7-312:1) (H.T. 9-1-2:111)
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2. Jos heitto ylittad puolueettoman alueen ja Joukkue B tekee kontaktivirheen saénttjen
mukaiseen kiinniottajaan ennen kuin palloon on koskettu, rangaistus sisaltdd myos
automaattisen ensimmaisen yrityksen. (saanto 9-3-5)

» Hyvaksytty tulkinta 10-2-2

VI.

VII.

VIII.

XI.

XIl.

XIII.

XIV.

XV.

XVI.

Joukkue B ei koske aloituspotkuun, joka menee ulos pelikentéltd Joukkueen A sdéntdjen vastaisen kosketuksen
jalkeen. Joukkue A syyllistyy henkilékohtaiseen virheeseen tai kiinnipitimiseen potkun aikana. RATKAISU:
Joukkueen B vaihtoehdot: se voi ottaa aloitussyoton saéntdjen vastaisesta kosketuspisteestd , hyvéksya 5-, 10-
tai 15 jaardin rangaistuksen edellisesta aloituspisteestd, jolloin Joukkue A potkaisee uudelleen, aloittaa peli 5-,
10- tai 15 jaardia ulosmenopisteen etupuolelta tai ottaa aloitussy6ttd 30 jaardia Joukkueen A rajoituslinjasta.
Joukkueen A rdhmays tai taaksepéinheitto on vapaana Joukkueen A maalialueella, jossa A33 potkaisee tai lyd
palloa. RATKAISU: Rangaistus — Oma maali (S&4&nt6 8-5-1-b). [Viitattu 9-4-1-c]

A55 syyllistyy clippingiin Joukkueen B maalialueella, kun potku aloituslinjasta on osunut B44:n pelikentalla.
RATKAISU: Rangaistus — 15 jaardia. Toimeenpannaan joko edellisesta aloituspisteestd (Joukkue A sdilyttaa
pallon) tai pisteestd, jossa pallo tuli pois pelistd kuuluen Joukkueelle B.

Joukkue A potkaisee lentopotkun omalta maalialueeltaan ja pallo palautetaan A-30 jaardilinjalle. A23 clippaa
B35:sta Joukkueen A maalialueella palautuksen aikana. RATKAISU: Rangaistus — 15 jaardia peruspisteestd,
joka on juoksun pééattymispiste (Joukkueen A 30-jaardin linja). Joukkueen B pallo, Ensimmainen ja 10.
Joukkue A potkaisee lentopotkun omalta maalialueeltaan ja pallo palautetaan A-30 jaardilinjalle, jossa pallo
réhmatéan. A23 clippaa B35;sta Joukkueen A maalialueella pallon ollessa vapaana Joukkueen B réhmayksen
jalkeen. Pallo peitetdan pelikentdlla. RATKAISU: Rangaisuts — 15 jaardia peruspisteestd, joka on
réhmayspiste. Joukkueen B pallo, Ensimmainen ja 10.

Joukkueen A koskematon lentopotku omalta maalialueelta menee ulos pelikentéltd Joukkueen A 40-jaardin
linjalla. A2 syyllistyy clippingiin omalla maalialueella ennen kuin palloa on potkaistu. RATKAISU:
Rangaistus— oma maali (Sdant6 9-1 rangaistus) tai Joukkue B voi ottaa aloitussy6ton Joukkueen A 25-jaardin
linjalta rangaistuksen mittaamisen ulosmenopisteesté jalkeen. [Viitattu 8-5-1-b]

Joukkue A antaa aloitussy6ton omalta 1-jaardin linjaltaan ja pallonkantaja Al taklataan 5-jaardin linjalle.
Joukkue B tekee henkiltkohtaisen virheen maalialueella pallon ollessa pelissé. RATKAISU: Rangaistus — 15
jaardia peruspisteesté (5-jaardin linja).

Lentopotkun aikana B1 pit&a kiinni A2:sta puolueettoman alueen takana tai edessa potkun ylitettyd puolueeton
alue ja ennen kuin Joukkue B on koskenut palloon. RATKAISU: Rangaistus — 10 jaardia, potku aloituslinjasta
jalkeinen toimeenpano, jos Joukkue B seuraavaksi suorittaa aloitussyoton.

Al:n juoksun aikana, B25 tekee virheen 10 jaardia puolueettoman alueen etupuolella. Edettydan 30 jaardia Al
rahmaéa ja pallon ottaa B48, joka kantaa pallon Joukkueen A maaliviivan yli. RATKAISU: Rangaistaan
Joukkuetta B peruspisteestd, joka on réhmayspiste. Joukkue A pitéa pallon (S&anté 5-2-3).

Ensimmainen ja 10 A-30 jaardilinjalta. Al etenee pallon kanssa B-40 jaardilinjalle, jossa hédnet taklataan.
Juoksun aikana B1 syyllistyy clippingiin Joukkueen A 45-jaardin linjalla. RATKAISU: Rangaistus — 15
jaardia B-40 linjalta, joka on peruspiste. Ensimmainen ja 10 B-25 jaardilinjalta.

Ensimmainen ja 10 A-40 jaardilinjalta. Al etenee B-40 jaardilinjalle, jossa rahmaa pallon. Al:n juoksun
aikana tai rahmdyksen aikana, B2 tekee henkildkohtaisen virheen 50-jaardin linjalla. B1 poimii réhmayksen ja
etenee Joukkueen A maaliviivan yli. RATKAISU: Rangaistus— 15 jaardia peruspisteestd, joka on juoksun
paattymispiste (Joukkueen B 40-jaardin linja) ja ensimmainen yritys joukkueella A.

Potkun aloituslinjasta palautuksen aikana B40 blokkaa selkaan vyo6taron ylapuolelle A80:ta B-25 jaardilinjalla.
Joukkueen B pallonkantaja taklataan pallo hallussa Joukkueen B 40-jaardin linjalla. RATKAISU: Joukkueen
B virhe, sadntdjen vastainen selk&an blokki. Rangaistus — 10 jaardia virheentekopisteesta. Joukkueen B pallo,
ensimmadinen ja 10 omalta 15-jaardin linjalta. [Viitattu 2-3-4-a, 9-3-3-C]

Joukkue B katkaisee sdéntdjen mukaisen eteenpéinheiton ja pelaajaa, joka heitti heiton, rikotaan palautuksen
aikana. RATKAISU: Joukkueen B pallo, ensimmainen ja kymmenen rangaistuksen toimeenpanon jalkeen.
(Saannot 2-27-5, 5-2-4 ja 9-1).

B1 katkaisee saantdjen mukaisen eteenpdinheiton (ei lisapiste) syvalld omalla maalialueellaan eikéa paase ulos
maalialueelta vaan hénet taklataan sinne. Juoksun aikana B2 clippaa Al:std (a) A-25 jaardilinjalla; (b) A-14
jaardilinjalla; (c) maalialueella. RATKAISU: Peruspiste on B-20. (a) Ensimmaéinen ja 10 B-10 jaardilinjalta.
(b) Ensimméinen ja 10 B-7 jaardilinjalta. (c) Oma maali. (S&&nnét 8-5-1-b, 8-6-1 ja 10-2-2-d-2-3a).

B17 katkaisee sdantdjen mukaisen eteenpéinheiton (ei lisépiste) syvalla maalialueellaan ja yrittaa palauttaa
palloa pois sieltd. A19 syyllistyy clippingiin maalialueella. Virheen jéalkeen ja ennen kuin B17 lahtee
maalialueelta, B17 rahmaa pallon, jonka A26 peittad 2-jaardin linjalle. RATKAISU: Rangaistus — 15 jaardia
maaliviivalta. Joukkueen B pallo, Ensimmaéinen ja 10 omalta 15 jaardilinjalta (S4&nt6 10-2-2-d-2-c).

Oman maalin jalkeen Joukkue A lentopotkaisee pallon omalta 20-jaardin linjalta. Pallo menee ulos pelikentélta
ilman, ettd Joukkue B koskisi palloon. RATKAISU: Joukkueen B kapteeni voi valita potkun uusittavaksi
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Joukkueen A 15-jaardin linjalta tai aloittaa pelin 50-jaardin linjalta tai 5 jaardia ulosmenopisteen etupuolelta.
[Viitattu 8-6-1-a]

XVII. Toinen ja 10 B-40 linjalta. A4 ottaa vastaa aloitussyotdn ja kiertad oikealle puolelle kenttda paatyen ulos
sivurajasta B-12 jaardin linjalla. Yrityksen aikana, A73 blokkaa B95 selkadn B-24 linjalla estéen téta
tekemaésta taklausta. RATKAISU: Rangaistus — 10 jaardia virheenteko pisteestd — toinen ja 4, B-34 linjalta

Potkun aloituslinjasta jalkeinen toimeenpano

ARTIKLA 3.

a. Potkun aloituslinjasta jalkeisten toimeenpanosééntdjen mukaisesti, joukkueen B virheet, jotka
ovat alla olevan kohdan b. alaisia, toimeenpannaan, kuten joukkueella B olisi ollut pallo
hallinnassaan virheentekohetkelld, vaikka sddnnon 2-4-1-b-3 mukaisesti pallonhallinta ei ole
vaihtunut.

b. Potkun aloituslinjasta jalkeistd toimeenpanoa sovelletaan vain joukkueen B virheisiin potkun
aloituslinjasta aikana ja vain seuraavin ehdoin:

1. Potku ei tapahdu lisépisteyrityksessd, onnistuneessa potkumaalissa tai jatkoajalla. (H.T. 10-
2-3:1V)

2. Pallo ylittd4 puolueettoman alueen.

3. Virhe tapahtuu ennen potkun péattymista (H.T. 10-2-3:1, 11 ja V).

4. Joukkue B on seuraavaksi laittamassa palloa peliin.

Jos kaikki ndma ehdot tayttyvét, rangaistus toimeenpannaan Kolme-ja-YKksi -periaatteen

mukaan. Joukkue B tulkitaan joukkueeksi, jolla on pallo hallussaan potkun aloituslinjasta

jalkeinen piste peruspisteend. (S&antd 10-2-2-c). Katso sdanto 2-25-11 potku aloituslinjasta

jalkeinen piste. (H.T. 10-2-3:1-VII)

» Hyvéksytty tulkinta 10-2-3

I.  Jompikumpi joukkue tekee virheen potku aloituslinjasta -pelin aikana sen jélkeen kun palloon on koskettu
puolueettoman alueen etupuolella. Virhe tehdaén puolueettoman alueen etupuolella ja Joukkue B laittaa pallon
seuraavaksi peliin. RATKAISU: Joukkueen B virheet, rangaistus toimeenpannaan Kolme-ja-YKksi -periaatteen
mukaan potkun aloituslinjasta jalkeisen pisteen ollessa peruspiste (S&ant6 2-25-11). Joukkueen B pallo,
ensimmainen ja 10. Joukkueen A virheet, rangaistus toimeenpannaan joko edellisesté aloituspisteesté tai
pisteestd, jossa pallo tuli pois pelista kuuluen Joukkueelle B (Saant6 6-3-13). [Viitattu 10-2-3-b-3, 10-2-3-b-4,
5-2-3-3]

1. Joukkueen A lentopotku blokataan. Pallo ylittdd puolueettoman alueen eiké Joukkue B koske palloon
puolueettoman alueen jélkeen. Pallo pomppaa takaisin puolueettoman alueen taakse ennen kuin Joukkue B
syyllistyy clippingiin tai kiinnipitdmiseen. Pallo on vapaana virheentekohetkelld. RATKAISU: Virhe tapahtuu
potkun aikana. Jos Joukkue Bon laittamassa pallon seuraavaksi peliin, toimeenpano tehdaan potkun
aloituslinjasta jalkeisen toimeenpanon mukaisesti. [Viitattu 10-2-3-b-3, 10-2-3-b-4]

M. Joukkueen A lentopotku blokataan puolueettoman alueen takana ennen kuin Joukkue B syyllistyy clippingiin
tai kiinnipitdmiseen puolueettoman alueen etupuolella. Pallo ei ylitd puolueetonta aluetta pelin aikana.
RATKAISU: Séant6é 10-2-3 on voimassa vain, jos potku aloituslinjasta ylittad puolueettoman alueen. Joukkue
A pitaa pallon rangaistuksen toimeenpanon jalkeen edellisesta aloituspisteesta. [Viitattu 10-2-3-b-4]

V. Aloitussy6tté annetaan B 30-jaardin linjalta yritykselld jolla Joukkue A onnistuu potkumaaliyrityksessaan.
Joukkue B syyllistyy henkilokohtaiseen virheeseen 20-jaardin linjalla potkupelin aikana. RATKAISU:
Joukkue A voi hylaté pistesuorituksen ja hyvaksyé Joukkueen B rangaistuksen edellisesta aloituspisteest tai
hyvéksyé pistesuorituksen ja toimeenpanna B:n rangaistuksen aloituspotkussa. (S&ént6 10-2-5-d). [Viitattu 10-
2-3-b-1, 10-2-3-b-4]

V. Joukkueen A koskematon epdaonnistunut potkumaaliyritys lahti aloitussy6télla B 30-jaardin linjalta. Joukkue B
tekee virheen 15-jaardin linjalla potkupelin aikana. RATKAISU: Joukkueen B pallo. Potkun aloituslinjasta
jalkeinen piste on 30-jaardin linja ja toimeenpano piste 15-jaardin linja eli virheentekopiste, ilman
mahdollisuutta uusia yritysta. (S&annot 2-25-11 ja 8-4-2-b). [Viitattu 10-2-3-b-3, 10-2-3-b-4, 2-25-11-b-1-a, 8-
4-2-b-2]

VL. Joukkueen A lentopotku ylittdd puolueettoman alueen. Potkun aikana B79 pitaa kiinni A55:sta jaardin
aloituslinjan etupuolella. B44 ottaa potkun kiinni B-25 jaardilinjalla ja hanet takltaan B-40 jaardilinjalle
RATKAISU; B79 virhe toimeenpannaan potkun aloituslinjasta jalkeisena toimeenpanona. 10-jaardin
rangaistus mitataan potkun péaattymispisteestd B-25 jaardilinjalta. Ensimmaéinen ja 10, joukkueelle B B-15
jaardilinjalta. [Viitattu 10-2-3-b-4]
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VII. V1. Joukkue A antaa aloitussyoton A-35 jaardilinjalta tilanteessa neljas ja 7. Heti aloitussy6ton jalkeen B77
tarttuu A66:tta ja vetaa tdman pois B43:n tieltd, joka yrittda blokata potkun. B44 ottaa potkun kiinni B-25
jaardilinjalla ja hénet takltaan B-40 jaardilinjalle. RATKAISU: B77 kiinnipitdmisrangaistusta ei toimeenpanna
potkun aloituslinjan jélkeiselld toimeenpanolla, koska virhe tapahtuu ennen potkua. 10-jaardin rangaistus
mitataan edellisestd aloituspisteestd. Rangaistusjaardien johdosta Joukkueen A ensimmainen yritys A-45
jaardilinjalta [Viitattu 10-2-3-b-4]

Joukkueen A virheet potkujen aikana

ARTIKLA 4.

Rangaistukset potkaisevan joukkueen virheisté lukuun ottamatta potkun vastaanoton héirintaa
(Saanto 6-4) vapaapotkun tai potkun aloituslinjasta aikana jossa pallo ylittaa aloituslinjan (paitsi
potkumaaliyritykset) toimeenpannaan joko edellisesté aloituspisteesta (Poikkeus: Rangaistus
vaihtoehto on oma maali virheista Joukkueen A maalialueella) tai pisteestd, jossa pallo tulee pois
pelistd kuuluen joukkueelle B, joukkueen B valinnasta riippuen. (Sdannot 6-1-8 ja 6-3-13)

Virheet maalin, potkumaalin tai lisdpisteen aikana tai sen jalkeen

ARTIKLA 5.

a. Ei pisteité tekevan joukkueen virheet yrityksen aikana, joka paattyy maaliin (ei lisépisteessd).
1. 15-jaardin rangaistukset henkilokohtaisesta virheesta tai epdurheilijamaisista

kayttaytymisesté toimeenpannaan lisépisteessa tai seuraavassa aloituspotkussa, pisteita
tehneen joukkueen valinnan mukaisesti. Jos aloituspotkua ei ole, hyvéksytty rangaistus
toimeenpannaan lisdpisteessa.

2. 5-ja 10-jaardin rangaistuksia virheista ei toimeenpanna lisdpisteessé tai seuraavassa
aloituspotkussa. Sellaiset rangaistukset hylataan saannolla, ellei toimeenpano tule
mahdolliseksi saéntojen vastaisen kosketuksen johdosta potkuyrityksissa. (H.T. 6-3-2:111-
V).

b. Rangaistukset puolustuksen syoton vastaanoton héirinnésté lisapisteyrityksessa 3-jaardin
linjalta toimeenpannaan puolittamalla matka maaliin. Jos lisépiste onnistuu, rangaistus hylataan
s&annolla.

c. Kun virhe tapahtuu maalin tekemisen jélkeen ja ennen kun pallo on pelivalmiina lisépistetta
varten tai jos pelissé oli virhe pallon ollessa pelissg, joka toimeenpannaan virheend pallon
ollessa pois pelistd, toimeenpano tapahtuu lisapisteessa tai seuraavassa aloituspotkussa, rikotun
joukkueen valinnan mukaisesti. Jos aloituspotkua ei ole, rangaistus toimeenpannaan
lisapisteessa. (H.T. 3-2-3:V)

d. Virheet pallon ollessa pelissa potkumaaliyrityksissé toimeenpannaan sdantéjen mukaisesti. Jos
potkumaaliyritys onnistuu, Joukkue A voi joko peruuttaa pistesuorituksen ja pyytaa
rangaistuksen mitattavaksi edellisesta aloituspaikasta tai hylata rangaistuksen ja hyvaksya
pistesuorituksen. Joukkue A voi hyvaksya pistesuorituksen ja pyytaa henkilokohtaisesta
virheesta tai epaurheilijamaisesta kayttdytymisestd annetut rangaistukset mitattaviksi
aloituspotkun yhteydessa tai jatkoajan aloituspisteesta.

e. Rangaistukset virheista lisapisteyrityksen aikana tai sen jalkeen toimeenpannaan séantdjen 8-3-
3, 8-3-4, 8-3-5 ja 10-2-5-b mukaisesti (H.T. 3-2-3:VI-VII).

f. Jaardirangaistukset virheistd, joihin kumpi tahansa joukkueista syyllistyy, eivat voi vieda
joukkueen vapaapotkun rajoituslinjaa joukkueen 5-jaardin linjan taakse. Rangaistukset, jotka
normaalisti siirtdisivat joukkueen rajoituslinjan 5-jaardin linjan sisalle, toimeenpannaan
seuraavan yrityksen aloituspisteesta.

» Hyvéksytty tulkinta 10-2-5
Joukkueen A virheet maalin tai potkumaalin aikana
I Maalijuoksun aikana Joukkue B syyllistyy clippingiin pelikentall& tai maalialueella. RATKAISU: A voi
valita rangaistuksen toimeenpantavaksi lisapisteessa tai seuraavassa aloituspotkussa (Saanté 10-2-5-a-1).
[Viitattu 10-1-7]
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VI.

VII.

Joukkue B syyllistyy henkilokohtaiseen virheeseen yrityksen aikana, jossa Joukkue A tekee maalin. A tekee
virheen maalin jalkeen ennen kuin pallo on pelivalmiina lisépisteyritykseen. RATKAISU: Maali
hyvéksytaan. Joukkue A voi valita rangaistuksen toimeenpantavaksi lisépisteessé tai seuraavassa
aloituspotkussa. Joukkueella B on myds valintamahdollisuus Joukkueen A virheesta toimeenpantavaksi
lisdpisteesta tai seuraavasta aloituspisteestd. Jaardit virheistd pallo pelissé/pallo pois pelistd voivat kumota
toisensa. (S&anto 10-2-5). [Viitattu 10-1-7]

Joukkue B pitaa kiinni Joukkueen A maalijuoksun aikana. Joukkue A tekee virheen maalin jalkeen.
RATKAISU: Maali hyvéksytéan. Joukkueen B kiinnipitorangaistus hylatdan saannolla. Joukkue B voi valita
Joukkueen A rangaistuksen toimeenpantavaksi lisépisteessa tai seuraavassa aloituspotkussa (Saanté 10-2-5-a-2
ja 10-2-5-c). [Viitattu 10-1-7]

Joukkueen B pelaaja lyo vastustajaa Joukkueen A maalijuoksun aikana tai sen jalkeen. Joukkue B on paitsiossa
onnistuneessa lisapisteyrityksessa. RATKAISU: Maali hyvaksytaan. Joukkueen B pelaaja suljetaan ottelusta
tappelemisen johdosta. Joukkue A voi valita Joukkueen B rangaistuksen toimeenpantavaksi lisdpisteessé tai
seuraavassa aloituspotkussa. Onnistuneen lisdpisteen jalkeen, Joukkue A voi valita lisapisteyrityksen
pelattavaksi uudestaan paitsiorangaistuksen mittaamisen jalkeen (S&annét 10-2-5 ja 8-3-5). [Viitattu 10-1-7]
Joukkue B syyllistyy heittajaan torméamiseen maaliin johtaneessa heittopelissd. RATKAISU: Maali
hyvaksytaan. Joukkue A voi valita toimeenpanon lisapisteessa tai seuraavassa aloituspotkussa. [Viitattu 10-1-
7]

Joukkue B on paitsiossa onnistuneen potkumaalin yrityksessd. RATKAISU: Joukkue A voi hyvéksya
rangaistuksen edellisesta aloituspisteestd ja pelata yrityksen uudestaan tai pitaa pisteet hylkaamalla
rangaistuksen. [Viitattu 10-1-7]

Joukkue B tekee virheen onnistuneen potkumaalin yhteydessd. RATKAISU: Joukkue A voi peruuttaa
pistesuorituksen ja pyytaa rangaistuksen mitattavaksi edellisestd aloituspaikasta tai hylata rangaistuksen ja
hyvéksyaé pistesuorituksen. Joukkue A voi hyvaksya pistesuorituksen ja pyytaa henkilokohtaisesta virheesta tai
epdurheilijamaisesta kédyttaytymisesta annetut rangaistukset mitattaviksi aloituspotkun yhteydessa tai jatkoajan
aloituspisteesté.

Joukkueen A virheet maalin jalkeen:

VIII.

Joukkue A tekee virheen tehtydén maalin ja Joukkue B tekee virheen onnistuneessa lisépisteessa.
RATKAISU: Maali hyvaksytaan. Joukkueella B on vaihtoehto toimeenpanna Joukkueen A virhe lisdpisteessa
tai seuraavassa aloituspisteessa. Joukkueella A on vaihtoehto toimeenpanna Joukkueen B rangaistus
pelaamalla uudestaan lisépiste. Joukkueen B henkilokohtaisen virheen rangaistus voidaan toimeenpanna
seuraavassa aloituspotkussa tai seuraavasta aloituspisteesta jatkoajalla. Jaardirangaistukset seuraavassa
aloituspotkussa voivat kumota toisensa. [Viitattu 10-1-7]

Joukkue A tekee virheen maalin tekemisen jalkeen ja Joukkue B tekee virheen onnistuneen lisépisteen jalkeen.
RATKAISU: Maali hyvéksytéan. Joukkue B voi valita Joukkueen A rangaistuksen toimeenpantavaksi
lisdpisteessd tai seuraavassa aloituspotkussa. Virheesta lisdpisteen jalkeen rangaistaan Joukkuetta B
aloituspotkussa tai seuraavassa aloituspisteessa jatkoajalla. [Viitattu 10-1-7, 8-3-3-b-1]

Virheen lisépisteyrityksen aikana, jossa pallon hallinta ei vaihdu joukkueiden valilla (ei koske virheitd pallon ollessa
pelissd, jotka toimeenpannaan virheend pallon ollessa pois pelista tai virheitd, joista seuraa yrityksen menetys):

X.

XI.

XIl.

XMI.

Joukkue B tekee virheen epdonnistuneessa lisapisteessd. RATKAISU: Joukkuetta B rankaistaan ja lisépiste
pelataan uudestaan. (S&anto 10-2-3). [Viitattu 10-1-7, 8-3-3-b-1]

Joukkueen B virheet onnistuneen lisapisteen aikana. RATKAISU: Lisdpisteyritys uusitaan rangaistuksen
toimeenpanon jalkeen tai rangaistus hylatadn sdanndlla. Rangaistukset henkilokohtaisista virheista ja
epéurheilijamaisesta kayttaytymisestd voidaan toimeenpanna seuraavassa aloituspotkussa tai seuraavasta
aloituspisteestd jatkoajalla. (S&ant6 8-3-3-b-1). [Viitattu 10-17, 8-3-1, 8-3-3-b-1]

Onnistuneen lisépisteyrityksen aikana 3-jaardin linjalta Joukkue B on paitsiossa. Pallon tultua pois pelista
Joukkue B tekee henkiltkohtaisen virheen. RATKAISU: Jos Joukkue A valitsee yrityksen pelattavaksi
uudestaan, molemmat rangaistukset toimeenpannaan ennen aloitussy6ttod (Séantd 10-1-6). Jos Joukkue A
hylka4 paitsiorangaistuksen ja hyvaksyy pisteet, rangaistus Joukkueen B virheestd pallon ollessa pois pelista
toimeenpannaan seuraavassa aloituspotkussa tai seuraavasta aloituspisteesta jatkoajalla.(Saanté 8-3-5)
[Viitattu 10-1-7, 8-3-1, 8-3-3-b-1]

Epdonnistuneen lisépisteyrityksen aikana 3-jaardin linjalta Joukkue A syyllistyy sdéntdjen vastaiseen
liikkeeseen. Pallon tultua pois pelistd Joukkue B tekee virheen. RATKAISU: Joukkue B hyladnnee Joukkueen
A rangaistuksen ilman muuta. Joukkuetta B rangaistaan aloituspotkussa tai seuraavasta aloituspisteesta
jatkoajalla. [Viitattu 10-1-7, 8-31]
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Virheet lisapisteyrityksen jélkeen ennen seuraavaa aloituspotkua:
XIV. Kumpi tahansa joukkue tekee virheen. RATKAISU: Rangaistus toimeenpannaan aloituspotkussa ellei
lisépisteyritys ole ottelun viimeinen yritys. [Viitattu 8-3-1, 8-3-5]
XV. Molemmat joukkueet tekevat virheen ennen kuin kumpikaan rangaistus on pantu toimeen. RATKAISU:
Virheet kumoavat toisensa. [Viitattu 8-3-1, 8-3-5]
XVI. Rangaistus Joukkueen B virheestd onnistuneen lisapisteyrityksen jalkeen hyvéksytaan ja toimeenpannaan
vapaapotkussa, sen jalkeen:
1. Joukkue A tekee virheen lisapisteyrityksen jalkeen. RATKAISU: Toimeenpannaan rangaistukset
tapahtumajarjestyksessé aloituspotkussa tai seuraavasta aloituspisteesta jatkoajalla.
2. Joukkue B tekee virheen lisépisteyrityksen jalkeen. RATKAISU: Toimeenpannaan molemmat Joukkueen B
rangaistukset tapahtumajérjestyksessa aloituspotkussa tai seuraavasta aloituspisteesta jatkoajalla.
3. Molemmat joukkueet tekevat virheen ennen kuin kumpikaan rangaistus on toimeenpantu. RATKAISU: Nama
virheet kumoavat toisensa. Rangaistus Joukkueen B alkuperdisesté virheest4 toimeenpannaan aloituspotkussa
tai seuraavasta aloituspisteesté jatkoajalla. [Viitattu 8-3-1, 8-3-5]

Kaytannot matkan puolittamisen toimeenpanossa
ARTIKLA 6.
Mikéaan matkarangaistus, mukaan luettuna lisépisteyritykset 3-jaardin linjalta tai sen sisépuolelta, ei
voi ylittdd puolta matkaa toimeenpanopisteesta rikkoneen joukkueen maaliviivaan.
Poikkeukset:
1) Puolustuksen sydton vastaanoton hairinta yrityksilla aloituslinjasta lukuunottamatta
lisapisteitd (Sdannot 7-3-8 ja 10-2-5-b); ja
2) Lisapisteyrityksessd, puolustuksen syoton vastaanoton héirintd, kun aloitussyo6tto tapahtuu
3-jaardin linjan ulkopuolelta.

Erityistoimeen pano pallon hallinnan vaihtumisen jalkeen

ARTIKLA 7.

Jatkoajalla tai lis&pisteyrityksissa, virheet pallon hallinnan vaihtumisen jélkeen pannaan toimeen

erityistoimeenpanolla.

a. Virheet kumpaa joukkuetta tahansa vastaan hylatdén sd&nnolla. (Poikkeus: Rangaistukset
torkeisté henkilokohtaisista virheistd, epaurheilijamaisesta kayttaytymisesta ja virheet pallon
ollessa pelissd, jotka toimeen pannaan virheend pallon ollessa poispelistd mitataan seuraavassa
yrityksessa.)

b. Pistesuoritus, jonka virheen tehnyt joukkue tekee hylataan.

(Poikkeus: Virhe pallon ollessa pelissg, joka toimeenpannaan virheena pallon ollessa pois
pelistd.) (H.T. 8-3-2:VII)

c. Jos molemmat joukkueet tekevat virheen ja Joukkue B ei ole tehnyt virhettd ennen kuin sai
pallon haltuunsa, virheet kumoavat toisensa, eika yritystd uusita. Lisépisteessa lisapisteyritys on
paattynyt.

152



Saanto 11

Ottelun erotuomarit: Toimivalta ja tehtavat

LUKU 1. Toimivalta

Erotuomareiden toimivalta alkaa 60 minuuttia ennen suunniteltua aloituspotkua ja loppuu
paatuomarin vahvistaessa lopputuloksen [S14].

LUKU 2. Tehtavat

ARTIKLA 1.

Ottelut pelataan neljén, viiden, kuuden, seitseman tai kahdeksan erotuomarin valvonnassa. Ottelu
voidaan pelata kolmen erotuomarin valvonnassa erityistilanteissa kuten erotuomarin sairastumisen,
loukkaantumisen tai matkustuksesta johtuvasta my6héastymisesta.

ARTIKLA 2.

Erotuomareiden tehtdvat ja mekaniikat on kuvattu tuoreimmassa Erotuomareiden
mekaniikkaoppaassa, jonka IAFOA julkaissut. Erotuomarit ovat velvollisia tietdméan ja
soveltamaan tdmé&n manuaalin materiaalia.

HUOM: On ensiarvoisen tarkeda kayttad mekaniikkaa, joka huomioi kaikki erotuomariryhmat
kolmesta kahdeksaan erotuomariin. Lajiliitot ja erotuomariorganisaatioille suositellaan yhteista
mekaniikkaa kéytettavéksi kaikissa kansallisissakin otteluissa helpottamaan erotuomareiden
siirtymisté kansallisten ja kansainvélisten pelien vélilla. (poikkeus: USA, Kanada ja Japani)
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Saanto 12

Videoerotuomari

LUKU 1. Filosofia ja perustelut

Filosofia

ARTIKLA 1.

NCAA sé&anto sallii videoerotuomarin tarkistaa tiettyjen tilanteiden kohdalla ottelua ja korjata
séant6jen mukaan. Uskomme, ettd nyt on oikea aika antaa kentén ulkopuolella olevalle
erotuomarille uusi rooli ohjaamaan kentélla olevia erotuomareita videokuvan avulla.

Perustelut
ARTIKLA 2.
a) Perusteluja saannolle:NCAA sdanto on tehty aikana, jolloin kentalla olevien erotuomareiden

b)

c)
d)

ja videotuomarin valilla oli rajoitettua. Nykyteknologia mahdollistaa kahden suuntaisen
keskustelun aiempaa paremmin ja haluamme ottaa siita hyodyn.

Moderni teknologia mahdollistaa sen, ettei videomateriaalin kaytt6 vaadi taysimittaista
televisiotuotantoa.

Jos kéytossa on videotaulu, erotuomareiden tulisi pystya hyddyntaméaan myds mité nakevat
sieltd, olettaen etta nayttoa ei kaytetd puolueellisesti

Me emme halua viivyttaa pelia tarpeettomasti, mutta media ja fanit haluavat, etta
erotuomarit kutsuvat tilanteet oikein.

Meidén taytyy varmistaa, ettd kuvaa on molempien joukkueiden kaytossa — kuva ei
esimerkiksi voi olla ainoastaan kotijoukkueen hallinnassa.

Kéayttoonottamamme ei ole mitadan uutta. Sama on ollut kaytosséd Rugbyssa jo useita vuosia.
Katso http://laws.worldrugby.org/downloads/TMO_Protocol_Aug_14 EN.pdf miten Rugby
Union kayttaa tata.

LUKU 2. Videoerotuomarin toiminta

Tarkistuksen pyytaminen

ARTIKLA 1.

Kenen tahansa erotuomarin pyynnosta (myos videoerotuomari) Padtuomari voi pyytaa
tarkistusta sadnttjen rajaamalla tavalla mistd yrityksesta tahansa.

Joukkueen padvalmentaja voi pyytéa tarkistusta ottamalla joukkueen aikalisdn ennen seuraavaa
sédantdjen mukaista pallon peliin laittamista.

a.

1.

Kun tarkistus on suoritettu:

a) Jos kentalla tehtya tuomiota muutetaan, joukkueelta ei vahennetd aikalisaa

b) Jos kentélla tehtyd tuomiota ei muuteta, joukkueelta vahennetéén aikalisa ja joukkue ei
VoI endd pyytaa videotarkistusta ottelussa.

Jos yritysta, jota pyydetadn tarkistettavaksi, ei saantdjen mukaan tarkisteta (katso Saanto

12-2-2) joukkueen aikalisa véhennetdan, mutta joukkueella sdilyy oikeus pyytéa

tarkistusta.

Padvalmentaja ei voi pyytaa tarkistusta, jos joukkue on kayttanyt kaikki aikalisénsa.
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4. Pyynto tarkistuksesta jatetddn huomioimatta, jos oikeus tarkistukseen on menetetty tai
joukkue kayttanyt kaikki aikalisansa.

Tarkistettavat yritykset
ARTIKLA 2
a. Tarkistus voidaan suorittaa yrityksestd, jossa on epaselvyytta:
1. Pistesuorituksesta
2. pallonhallinnan vaihtumisesta
3. Virhe, joka on listalla tarkistettavista virheista (Saantd 12-2-3)
4. Mika tahansa virhe yritykselld, joka paattyy kun ottelua on jaljelld alle kaksi minuuttia tai
jatkoajalla
Ottelusta sulkeminen
Pallon status, (pelissé/pois pelista, koskettu/ei koskettu) mukaan lukien milloin ja/tai missa
pallo tai pelaaja on ulkona pelikentalta tai maalialueelta, kenellé pelaajista on pallo hallussa,
oliko heitto eteenpain tai taaksepdin tai onko eteenpain heitto onnistunut/epaonnistunut.
7. Pelaajan sijainti koskien pelaajavaihtoja, sadntdjen vastaisia heittoja (myds tahallinen
epaonnistuminen), sadntdjen vastaiset potkut tai kosketukset (virhe voidaan myds tuomita)
8. Pallon sijainti suhteessa uusiin yrityksiin
9. Yrityksen numero yrityssarjassa tai ennen seuraavaa yrityssarjaa
10. kellon status
11. mika tahansa selkeé virhe joka saattaa merkittavasti vaikuttaaottelun lopputulokseen.
b. Tarkistus voidaan suorittaa myds selvittdaméaan oliko tilanteessa videolta tarkistettavaa tilannetta
tai ei.
c. Tarkastuksen aikana videoerotuomari voi tarkastaa myds muut yrityksessa olleet tarkastettavat
tapahtumat.
* Hyvaksytty tulkinta 12-2-2
I Videoerotuomarin tarkastaessa yritysta néhdakseen oliko heitto onnistunut vai epdonnistunut hédn huomaa

A88:n syyllistyneen henkildkohtaiseen virheeseen. TULKINTA: A88 on syyllistynyt virheeseen. Joukkue B
voi hyvéaksya tai hylata rangaistuksen sen jélkeen, kun heittotilanteen tarkastus on suoritettu.

o u

Nimenomaan tarkistettavat virheet

ARTIKLA 3.

Seuraavat virheet ovat nimenomaisesti tarkistettavia ja néissa tilanteissa videoerotuomari voi kutsua
virheen tilanteessa, jossa kentalla olevat erotuomarit eivat ole virhetta nahneet tai hyléata kentalla
kutsutun virheen.

a. Virheet, joissa normaalisti 15-jaardin rangaistus (myos heitonvastaanoton hairinta)

b. Pelaajan eteenpdin heitto tai pallon antaminen eteenpdin puolueettoman alueen etupuolella tai
pallon hallinnan vaihtumisen jéalkeen

Pelaaja puolueettoman alueen etupuolella potkuhetkell&d

Joukkueen A blokki ennen kuin hénell& on oikeus koskea palloon lyhyessa aloituspotkussa
Pelaajien lukumaaré kentall& pallon ollessa pelissa

Séantojen vastainen koskeminen palloon vastaanottajan toimesta, joka mennyt ulos pelikentélta
Pelaaja, joka on ulkona pelikentélté ja koskee potkuun johon ei ole koskettu pelikentalla
Eteenpain heitto josta tulee saantdjen vastainen sen jalkeen kun kentalla taaksepain tuomittu
ensimmainen heitto korjataan eteenpéin heitoksi.

S@ e oo

Loukkaantuneet pelaajat
ARTIKLA 4. Videoerotuomari voi kutsua erotuomarin aikalisén, jos han havaitsee loukkaantuneen
pelaajan, jota kentalld olevat erotuomarit eivat huomaa (S&anto 3-3-5)
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LUKU 3 Toimintatavat

Valineet ja henkildsto
ARTIKLA 1.

a.

Videoerotuomari voi kayttdd mitd tahansa vélineistod. Videolahteet tulee videoerotuomarin
paattad ennen ottelun alkua.

Jos hidastuksia néytetédan stadionin videotaululla, erotuomarit voivat kayttaa sita tarkistuksiin ja
muuttamaan selvasti vaaria paatoksia. Taméa voi olla kéytossa vaikka ottelussa ei olisikaan
videoerotuomaria, jos Paatuomarilla on mahdollisuus pyyt&é hidastusta ndytettavéksi.
Tarkistusta ei k&yteta jos ottelussa ei ole videoerotuomaria JA paatokset siitd, mitd videotaululla
naytetadn on vain toisen joukkueen hallinnassa.

Tarkistuksen kaynnistaminen
ARTIKLA 2

a.

Tarkistus voidaan kaynnistaa pysayttamalla peli milloin tahansa ennen kuin pallo laitetaan

seuraavan kerran peliin. Tamaé pitééa siséllaan tilanteet, joissa kuka tahansa erotuomareista on

yrittanyt kdynnistaa tarkistuksen, vaikka vihellys tai merkki tasta tulee vasta aloitussyoton tai

potkun jalkeen.

Tarkistus voidaan kaynnistaa jos erotuomari uskoo, etta:

1. On olemassa riittavaa todistusaineistoa siita, ettd kentélla on tehty virheellinen tuomio

2. Yritys on tarkistettavissa

3. Tarkistuksella olisi suora kilpailullinen merkitys otteluun. Tarkistusta ei kaytetg, jos
tuomiolla ei ole kilpailullista merkitysta; mukaan lukien kun ottelussa on siirrytty
juoksevaan aikaan (séant6 3-3-2)

Erotuomarin ei tule kdynnistaa tarkistusta tilanteessa, jossa se antaisi edun toiselle joukkueelle

ajanoton osalta (ottelukello tai yrityskello)

Erotuomareiden tarkistusten maaraa tai aikarajaa ei ole. Erotuomareiden tulisi kuitenkin

huomioida ottelun kokonaiskesto ja jattaa tarkistamatta tilanteet, joilla on vain pienta merkitysta

otteluun.

Ottelusta sulkeminen voidaan tarkistaa koska tahansa, koska télla usein merkitysta pelaajan

mahdollisuuteen pelata seuraavassa ottelussa.

Kriteerit tuomion muuttamiseen
ARTIKLA 3

a.

Jos on olemassa selva, kiistaméaton todiste siitd, ettd kentélld tehty tuomio on virheellinen tai
jotain tarkistettavaa tapahtui ja jai kentalla nakeméttd, videoerotuomari ohjeistaa erotuomareita
muuttamaan tuomion.

Jos tilanteessa on muuta todistetta (ei kiistimatontd), videoerotuomari kertoo kentélla oleville
erotuomareille kdytdssa olevat todisteet ja antaa kentalla oleville erotuomareille mahdollisuuden
muuttaa tuomiota huomioiden seké kentélla nahdyn ettd videoerotuomarin kertoman.
Videoerotuomari ei voi pééattéd asiasta, mutta voi neuvoa asiassa. Lopullisen paatoksen néissa
tilanteissa tekee kentalla oleva erotuomari.

Erotuomari (yleensa Paatuomari) voi toimia toisen kentélla olevan erotuomarin, jolla ei ole puhe
yhteyttd videoerotuomariin, puolesta.

Kun videoerotuomarin tulkinnan mukaan virhe olisi tullut kutsua, Paatuomari voi hylata
rangaistuksen, jos han katsoo, ettei asiasta olisi heitetty lippua kentéll&, vaikka asia olisi nahny
videoerotuomarin kuvailemalla tavalla.

Tiedon jakaminen
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ARTIKLA 4

a. Kentéll4 olevan asianosainen erotuomarin tulisi toistaa videoerotuomarilta kuulemansa, jotta
voidaan varmistaa, ettd han on kuullut asian oikein.

b. Normaalisti kentalld oleva erotuomari (tai paatuomari heidén puolestaa) esittaa videotuomarille
tietyn kysymyksen faktoista.

c. Jos tuomio muutetaan videoerotuomari antaa Paatuomarille kaikki tarvittavat tiedot (seuraava
yritys, etéisyys, jaardilinja, pallon sivuttaisasema, kellon aika), jotta peli& voidaan jatkaa.

1. Jos videoerotuomarilla ei ole tietoa néistd, han voi arvioida ndma.

2. Jos ottelukello oli kdynnissa pysaytettiin ainoastaan tarkastuksen johdosta, kello tulisi
asettaa niin, ettei yli 40 sekuntia paase kulumaan edellisesn yrityksen péaattymisesté

3. Jos oikea ratkaisu ei olisi pysattydnyt ottelukelloa ja peliaikaa on jéljella alle minuutti
kummalla tahansa puoliajalla, ottelukello palautetaan siihen hetkeen kun pallo on saantojen
mukaan poissa pelista. Padtuomari madrad vahennettavaksi 10 sekuntia ottelukellosta ja
ottelukellon k&ynnistyvaksi pallon ollessa pelivalmis. Kumpi tahansa joukkue voi kayttaa
aikalisan estdékseen 10 sekunnin véhennyksen.

4. Jos otteluaika umpeutuu minka tahansa neljanneksen lopussa joko yrityksen aikana, jolloin
ottelukello olisi pitdnyt pysayttéad, tai yrityksen jalkeen joukkueen pyytéessa aikaliséé,
videoerotuomari voi palauttaa ottelukellon oikeaan aikaan.

d. Tarkistuksen jalkeen Paatuomari kuuluttaa:

1. Tuomio kentalla on varmistettu, jos videotodiste on selvé vahvistamaan tuomion

2. Tuomio kentdll jad voimaan, jos videolta ei saada selvad vahvistusta

3. Tuomio kentélld kumotaan, syy ja seuraus, miksi ja mikd tuomion vaikutus oli, jos
videotarkistus osoittaa, ettd kyseessé on virhe
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Lista rangaistuksista

Erotuomarien kasimerkit O, (Katso sivut 140 - 141), numerot viittaavat kuvan numeroon R,
Saanto; S, Luku ; A, Artikla; Jos kasimerkin lisdksi on *, padtuomarin tulee antaa myds
kasimerkki 9.

Index ORSA
YRITYKSEN MENETYS

1 S&antdjen vastainen potku aloituslinjasta 31*6 310
2 Pallon antaminen eteenpéin saanttjen vastaisesti 35*716
3 Suunniteltu vapaapallo 19*717
4 Taaksepdinheitto tahallisesti ulos pelikentalta 3H*721
5 S&antdjen vastainen eteenpéinheitto joukkue A 35*732
6 Tahallinen epdonnistuminen eteenpéinheitossa 36*732
7 S&antojen vastainen eteenpéinheittoon koskeminen

pelikentalta ulkona olevan pelaajan toimesta 16*734
8 S&antojen vastainen vapaanpallon lydminen 31*941
9 S&antojen vastainen potku 31*944

5 JAARDIN MENETYS

1 Pelialustan muuntelu hyotymistarkoituksessa 27129

2 Vaaré pelaajanumerointi 23142

3 Kolikonheiton hairinta 19311

4 S&éntojen vastainen pelin viivyttdminen 21342

5 Eteneminen pallon tultua pois pelista 21342

6 Hyokkayksien kutsujen hairitseminen 21342

7 Vaihtoséantojen rikkominen 22352

8 Pelin viivyttdminen (vaihdot) 21352

9 Enemman kuin 11 pelaajaa muodostelmassa tai pelisséa 22353
10 Pallon laittaminen peliin ennen kuin se tuli pelivalmiiksi 19414
11 Yrityskellon kdyttdminen loppuun 21415
12 V&ara vapaapotkumuodostelma 18,19612
13 Joukkue B ei rajoituslinjansa takana 18612
14 Pelaaja ulkona pelikentaltd vapaapotkuhetkella 19612
15 Joukkueen A pelaaja ulos pelikentalta sadntdjen vastaisesti (vapaapotku) 196111
16 Joukkueen A blokki vapaapotkussa 19612
17 Vapaapotku ulos pelikentalta [tai 30 jaardin optio] 19621
18 Palautuspotku 316310
19 Saantojen vastainen potku aloituslinjasta (myos yrityksen menetys) 31*6310
20 Paikaltaanpotkupisteen merkitseminen 196310

21 Joukkueen A pelaaja sdantdjen vastaisesti ulos pelikentélta (Potku aloituslinjasta) 19 6 3 12
22 Puolustuksen linjamiehet 3 vastaan 1 -tilanteessa potkumaalimuodostelmassa 19 6 3 14

23 Yli kahden askeleen ottaminen vapaan kiinnioton jalkeen 21652
24 Saantojen vastainen aloitussyottd 19711
25 Aloitussydtonantajan asema ja pallon korjaaminen 19713
26 Joukkue A ei 9-jaardin merkkien sisdpuolella pallon tultua pelivalmiiksi 19713
27 Hyokkéayksen paitsio aloitussyotossa 19713
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28 V&ara aloitus tai pelin aloituksen simulointi 19713

29 Pelaaja ulkona kentalta aloitussyottohetkella 19714
30 Hyokkéyksen pelaaja séantdjen vastaisesta liikkeessé aloitussyottohetkella 207 14
31 Séaantojen vastainen muodostelma 19714
32 S&antojen vastainen muodostelma - pelaajanumeroinnin poikkeaminen 19714
33 Saantdjen vastainen paikanvaihto 19714
34 Akkinaiset puolustuksen liikkeet 21715
35 Vastustajan tai pallon hairinta 18715
36 Puolustuksen pelaaja ryntaa esteettomasti kohti takakenttapelaajaa 19715
37 Paitsio (Puolustus) 18715
38 Puolustuksen pelaaja ulkona kentélta aloitussyottohetkella 19715
39 Saantdjen vastainen pallon eteenpdin antaminen (my®os yrityksen menetys) 35*7 16
40 Suunniteltu vapaapallo (myos yrityksen menetys) 19*717
41 Taaksepainheitto tahallisesti ulos pelikentéltd (my0s yrityksen menetys) 35*721
42 Aloitussy6ton vastaanottaja aloituslinjassa 19723
43 S&éantdjen vastainen eteenpéinheitto joukkue A (myos yrityksen menetys)  35*7 32
44 Saantojen vastainen heiton vastaanottaja alakentélla 377310
45 Saantojen vastainen kosketus eteenpdinheittoon 167311
46 Potkaisijaa tai pallonpitdjaa péin juokseminen 309116
47 Sivurajan rajoitusviivahéirinta (myos 15 jaardia ) 29925
48 Kiinnikkainen hairint4 tai pallonkantajan auttaminen 44932

10 jaardin menetys

1 Kotijoukkueen viivytys 21341

2 Vaaré késien kaytto (hyokkéays) 42933

3 Kiinnipitdinen tai estaminen (hyodkkays) 42933

4 Lukitut kadet 42933

5 Vaaréa kéasienkaytto (puolustus) 42934

6 Saantdjen vastainen Kiinniotto sdantdjen mukaiseen vastaanottajaan (1. yritys) 38935

7 Séantojen vastainen selkaanblokki (hyokkays) 43934
8 Saantodjen vastainen vapaanpallon lyéminen (myds yrityksen menetys) 31*941
9 Saantojen vastainen taaksepainheiton lyéminen 31942
10 Hallussapitdmanséa pallon lydéminen 31943
11 Séaéntojen vastainen pallon potkaiseminen (myds yrityksen menetys) 31*944

15 jaardin menetys

1 Pelipallon merkkaaminen 27133
2 Numeroiden vaihtaminen 27142
3 \adrét varit 27145
4 Saantojenvastaiset merkinantovélineet (myos ottelusta sulkeminen) 271410
5 Joukkue ei pelivalmiina jomman kumman puoliajan alussa 21341
6 Vapaapotkun potkaisijan blokkaaminen 40619
7 S&antdjen vastainen wedge 276110
8 Potkun vastaanoton hairinta 33641
9 Vapaan kiinnioton merkin néayttaneen pelaajan suorittama blokki 40654
10 Vapaan kiinniottajan taklaaminen tai blokkaaminen 38655
11 Hyokkayksen sy6ton vastaanoton héirinta 33738
12 Puolustuksen sy6ton vastaanoton héirintd (ensimmainen yritys) 33738
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13 Henkil6kohtainen virhe (ensimmainen yritys) 38910

14 Vastustajan lydminen (ensimmainen yritys) 38912
15 Kampitus (ensimmainen yritys) 46912
16 Tahtd&minen/voimallisen kontaktin aloittaminen kypéran kruunuosalla (1. yritys)
(my0s ottelusta sulkeminen) 24,38,47913
17 Voimallinen kontakti pd&dhé&n/niskan alueelle puolustuskyvyttoméaan

pelaajaan (ensimmainen yritys) (myds ottelusta sulkeminen) 24,3847914
18 Clipping (ensimmadinen yritys) 39915
19 Vyotaron alapuolelle blokkaaminen (ensimmainen yritys) 40916
20 Myohastynyt taklaus (ensimmainen yritys) 38917
21 Toiminta pelikentén ulkopuolella (ensimmainen yritys) 38917
22 Kypéra/kasvosuojusvirheet (ensimmaéinen yritys) 38,45918
23 Heittajaan tormaaminen (ensimmadinen yritys) 34919
24 Chop blokki (ensimmadinen yritys) 419110
25 Nouseminen/hyppdaminen (ensimmainen yritys) 389111
26 Puolustuksen estamiset 279111
27 Virhe kohdistuu pelaajaan selvésti pelin ulkopuolella (ensimmainen yritys) 389112
28 Aitominen (ensimmainen yritys) 389113
29 Saantdjen vastainen kontakti aloitussyoton antajaan (ensimmainen yritys) 389114
30 Horse collar -taklaus (ensimméinen yritys) 38,3191
31 Potkaisijaan tai pallonpitajaan térmaaminen (ensimmainen yritys) 38,3091
32 Tormaamisen tai painjuoksemisen simulointi 279116
33 Vapaapotkun potkaisijan blokkaaminen 409116
34 Epaurheilijamainen kaytos 27921
35 Torked kielenkayttd 27921
36 Henkilot sddntojen vastaisesti kentalla 27921
37 Pahennuksen herattdminen 27921
38 Pelaaja ei palauta palloa erotuomarille 27921
39 Henkilot poistuvat joukkueen alueelta 27921
40 Meteli séantdjenalaisten henkildiden toimesta 27921
41 Pallon katkeminen 27922
42 Pelaajavaihtojen simulointi 27922
43 Varusteet hamaamaan vastustajaa 27922
44 Erotuomarin koskeminen tahallaan (myos ottelusta sulkeminen) 27924
45 Ottelun lapiviennin estaminen (myos 5 jaardia) 29925
46 Erotuomarin fyysinen estaminen 29925
47 Jatkuva kontakti vastustajan kyparaan (ensimmainen yritys) 38934
48 Puolustuksen rajoitukset 27935
49 Tappeleminen [myds ottelusta sulkeminen] (Ensimmainen yritys) 27,38,47951

MATKA MAALIVIIVAAN PUOLITETAAN
1 Jos rangaistuksen matka ylittd& puolet etdisyydestd maaliin (poikkeus - 1026
puolustuksen sy6ton vastaanoton hairintd)

RIKOTUN JOUKKUEEN PALLO VIRHEENTEKOPISTEESTA
1 Puolustuksen sy6ton vastaanoton hairinté (ellei 15 jaardin rangaistus) (1. yritys) 337 3 8

AIKALISAN MENETYS RIKKEESTA
1 S&4antdjen vastainen pelaajanumerointi 23145
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2 Paavalmentajakonferenssi
3 P&avalmentajan haaste

RIKKEET

21334
211251

1 S&antdjen vastainen kosketus vapaapotkuun potkaisevan joukkueen toimesta 16 61 3

2 S&antojen vastainen kosketus potkuun potkussa aloituslinjasta
potkaisevan joukkueen toimesta
3 Potku aloituslinjasta —lyomispoikkeus

OTTELUSTA SULKEMINEN

1 Saantdjenvastaiset merkinantovélineet

2 Torkeét virheet

3 Tahtadminen/voimallinen kontakti kyparan lakiosalla

4 Voimallinen kontakti puolustuskyvyttoman pelaajan padahéan/niskan alueelle
5 Kaksi epdurheilijamaista kayttaytymista

6 Erotuomariin koskeminen

7 Tappeleminen

AUTOMAATTINEN ENSIMMAINEN YRITYS (Puolustuksen virheet)
1 Puolustuksen sy6ton vastaanoton hairinta

2 Puolustuksen sy6ton vastaanoton héirinté (jos alle 15-jaardin rangaistus)

3 Henkilokohtainen virhe

4 Vastustajan lyominen

5 Kampitus

6 Tahtadminen/voimallinen kontaktin aloittaminen kypéran kruunuosalla

7 Voimallinen kontakti paéhéan/niskan alueelle puolustuskyvyttoméén pelaajaan
8 Clipping

9 Vyotaron alapuolelle blokkaaminen

10 Myohastynyt taklaus

11 Toiminta pelikentén ulkopuolella

12 Kypéra-/kasvosuojusvirheet

13 Heittgjaan torméaéminen

14 Chop blokki

15 Nouseminen/hyppaaminen

16 Virhe kohdistuu pelaajaan selvésti pelin ulkopuolella

17 Aitominen

18 S&é&ntojen vastainen kontakti aloitussy6ton antajaan

19 Horse collar taklaus

20 Potkaisijaan tai pallonpitgjdén tormééminen

21 Jatkuva kontakti kypéraan

22 Puolustuksen estamiset

23 Jatkuva kontakti vastustajan kypéaradn
Tappeleminen [myds ottelusta sulkeminen]

PAATUOMARIN HARKINNANVARAINEN
1 Rangaistus epéreiluista teoista
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16632
166311

471410
47911
38913
38914
47921
47924
47951

33738
33738
38910
38912
46912
38913
38914
39915
40916
38917
38917

38,45918

34919
419110
389111
389112
389113
389114
38,319115
38,309116
38934
38935
38934

27,38,47951
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EPASELVISSA TILANTEISSA -SAANNOT

1 Vyotéaron alapuolelle blokkaaminen - 232
2 Chop block
-234

3 Selkéaan blokkaaminen -234
4 Kiinniotto, haltuunotto tai heitonkatko epdonnistunut -243
5 Palloon koskettu vahingossa — ei lyoty -2113
6 Palloon ei koskettu potkussa tai eteenpdinheitossa -2114
7 Palloa on potkaistu vahingossa (kosketus) -2161
8 Kyseessé eteenpéinheitto, ei taaksepéinheitto -2192
9 Kyseessé eteenpdinheitto, ei redhmays -2192
10 Kyseessa on kiinniotettavissa oleva eteenpéinheitto -2194
11 Pelaaja on puolustuskyvyton -22714
12 Kellon pysayttaminen loukkaantumisen johdosta -335
13 Eteenpdin eteneminen pysaytetty -413
14 Potkun vastaanoton héirinta -641
15 Kyseessa kiinniotettavissa oleva eteenpdinheitto -738
16 Kyseessa touchback, ei oma maali -851
17 Voimallinen kontakti ja tdhtddminen kyparan lakiosalla -913
18 VVoimallinen kontakti ja tdhtddminen puolustuskyvyttoman

pelaajaan hartialinjan ylapuolelle -9114
19 Véantaminen, kdantdminen tai vetdminen kasvosuojuksesta (kyparan aukko) -918
20 Kyseessé potkaisijaan tormaaminen, ei pain juokseminen -9116

Virheiden koodit:

Koodi virhe

APS Pelialustan muuttaminen

ATR pallonkantajan avustaminen

BAT Saantdjen vastainen pallon lyéminen

CLT Saantdjen vastaiset nappulat kengissa

DEH Kiinnipitdminen, puolustus

DOD Pelin viivyttaminen, puolustus

DOF Paitsio, hyokkéys

DOG Pelin viivyttaminen, hydkkays

DPI Syo6ton vastaanoton hairintd, puolustus

DSH Pelin viivyttdminen, puoliajan aloitus

DSQ Ottelusta sulkeminen

ENC Hyokkéyksen paitsio (encroachment)

FGT Tappeleminen

FST Vaaré aloitus

IBB Selk&én blokkaaminen

IBK Selkaan blokkaaminen potkupelin
aikana

IBP S&antojen vastainen taaksepdain syottd

IDP Sééantojen vastainen pelaaja alakentalla

IFD Sééntdjen  vastainen  muodostelma,

puolustus (3-1)
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IFH

IFK

IFP
Y
IKB
ILF
ILM
IPN

ING

IPR
ISH
ISP
ITP

IUH
IWK

KCI
KIK
KOB
OBK
OFH
OFK
OPI
PF/BBW

PF/BOB

PF-BSB

PF/BTH
PF/CHB
PF/CLP
PF/FMM

PF/HCT
PF/HDR

PF/HTF
PF/HUR
PF/ICS

PF/LEA
PF/LHP

Saantdjen vastainen pallon eteenpain
antaminen

Saantojen vastainen
vapaapotkumuodostelma

Sadntojen vastainen eteenpdin heitto
Saantojen vastaiset pelipaidat

Saantojen vastainen potku (pallon)

Vaard muodostelma

Vaara liike

Saantdjen vastainen osallistuminen
numerointi

Tahallinen epdonnistuminen eteenpain
heitossa

Saantdjenvastainen toiminta

Vaaré paikanvaihto

Saantdjen vastainen aloitussyottd

Sadntojen vastainen kosketus eteenpdin
heittoon

Vaaré késien kaytto

Saantojen vastainen wedge

aloituspotkussa

Potkun vastaanoton hairinta

Saantojen vastainen potku

Vapaapotku ulos kentélta

Pelikentén ulkopuolelle potkupelissa
Kiinnipitdminen, hyokkays

Paitsio, potkujoukkue

Hydkkéayksen sydton vastaanoton héirintéd
Henkilokohtainen virhe, vyotardnalapuolelle
blokkaaminen

Henkilokohtainen virhe, kentan ulkopuolella
blokkaaminen

Henkilokohtainen virhe estdminen nékdalueen
ulkopuolelta

Henkilokohtainen virhe, isku paéhan
Henkilokohtainen virhe, chop block
Henkilokohtainen virhe, clipping
Henkilokohtainen virhe, kasvosuojukseen
tarttuminen

Henkilokohtainen virhe, horse collar taklaus
Henkilokohtainen virhe, isku puolustuskyvyttoémaan
vastaanottajaan

Henkilokohtainen virhe, kasi kontakti paahan
Henkilokohtainen virhe, aitominen
Henkilokohtainen virhe, sdéntéjen vastainen kontakti
aloitussyotonantajaan

Henkilokohtainen virhe, hyppa&minen
Henkilokohtainen virhe, myohastynyt taklaus -
kasaantuminen
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PF/ILTO  Henkil6kohtainen virhe, myohéstynyt kontakti
kentan ulkopuolella

PF/OTH  Henkilokohtainn virhe, muu virhe

PF/RFK  Henkilokohtainen virhe, vapaapotkun potkaisijaan
trméaaminen

RF/RTH  Henkilokohtainen virhe, pallon pitdjaan tormaaminen

RF/RTK  Henkil6kohtainen virhe, potkaisijaan térmaaminen

PF/RTP  Henkilokohtainen virhe, heittajaan térméaminen

PF/SKE  Henkilokohtainen virhe, lydminen

PF/TGT  Henkilokohtainen virhe, tdhtd&minen

PF/TRP  Henkilokohtainen virhe, kampitus

PF/UNR  Henkilokohtainen virhe, muu tarpeeton
vakivaltaisuus

RNH Pallon pitajaan juokseminen
RNK Potkaisijaan juokseminen

SLI sivurajahairinta (5 yds)

SLM sivurajahéirinta (15 yds)

SLW Sivurajahdirintd (varoitus)

SUB Saantdjen vastainen pelaajavaihto

UC/ABL  epdurheilijamainen kayttdytyminen, epéasiallinen
kielenkaytto

UC/BCH epaurheilijamainen kayttdytyminen,vaihtopenkki

UC/DEA epaurheilijamainen kayttdytyminen,
viivastetty/liiallinen teko

UC/FCO  epaurheilijamainen kayttdytyminen, voimallinen
kontakti erotuomariin

UC/RHT  epdurheilijamainen kayttaytyminen, kyparan
ottaminen pois paasta

UC/SBR epdurheilijamainen kayttaytyminen, kontaktin
simuloiminen

UC/STB  epdurheilijamainen kayttaytyminen, pallon
heittdminen (spiking)

UC/TAU epdurheilijamainen kayttdytyminen, vastustajan
hépéiseminen

UC/UNS epaurheilijamainen kayttaytyminen, muu

UFA Epareilut teot

UFT Epareilu taktikointi
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Erotuomarimerkit

Ready for play
*Untimed down

Start the clock

Stop the clock

TV/iradio timeout

Touchdown
Field Goal

Safety

Dead-ball foul/
touchback
(move sicke to side)

First down

Loss of down

10

Incomplete pass/unsuccessiul try or
field goal/penalty declined/
coin toss option deferred

Legal touching

Inadvertent whistle

—

13

Disregard flag

End of period

Sideline warning

Hegal touching

Uncalchable pass
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18

Offside B/Offsice A
or B on kickoff



19

=

-3
a

False start/

Encroachment A
lllegal formation

20

llegal motion (1 hand)
egal shift (2 hands)

Delay of game

22

ot

Substitution
infraction

=

Equipment violation

2

4

=t

Targeting

¥l

Horse-collar

¥

Mands to the face

27

=

Unsportsmaniike
conduct

29

ad
net
E

Sideline ntarferenca
Note. Face prass box
whan giving signal

Running into or
roughing the kicker
or holder

K3

Hiagal batting/kicking
{Tor lllegal Kicking, follow
with & point toward foot)

3z

s

llegal fair catch

=
ol

Pass interferance
Kick-catching
interference

Roughing the passer

] | pass
llegal forward handing
Note: Faces press box
whan ghving signal.

g
8

=

Intentional grounding

37

=

Ineligible downfield
on pass

=

Parsonal foul
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Clipping



‘ 40 | ‘ |;H 41 ‘
Holdir
Obstruc)t?ng

Bleck balow the waist Chop block lllegal use of the lllegal block

Iegal block hands or aims in the back

W 45
Grasping of

46

face mask or

"t‘ :g:v;ré etgeb;\(;g‘?;‘rg helmet opening Tripping Disqualification
S1 Pallo pelivalmiina *Yritys ilman ottelukelloa
S2 Kello kayntiin
S3 Kello seis
S4 TV/Radio aikalisa
S5 Maali (Touchdown/potkumaali)
S6 Oma maali
S7 Virhe pallon ollessa poissa pelista / touchback (liikuta sivulta sivulle)
S8 Ensimmainen yritys
S9 Yrityksen menetys
S10  Epéonnistunut eteenpéinheitto/ lisapiste/ potkumaali / rangaistus hylatty /arvonnan siirto
S11  S&&ntdjen mukainen kosketus
S12  Ennenaikainen vihellys
S13  Eilippua
S14  Neljanneksen paattyminen
S15  Sivurajavaroitus
S16  S&antdjenvastainen kosketus
S17  Heitto ei kiinniotettavissa
S18  Paitsio B/ Paitsio A tai B aloituspotkussa
S19 Vadré aloitus / paitsio hyokkays / Sdantojen vastainen muodostelma
S20  vaara liike (motion — 1 kasi) vaara paikanvaihto (shift — 2 kéattd)
S21  Pelin viivyttdminen
S22 Vaihtovirhe
S23  S&antdjen vastainen varustus
S24  Tahtaadminen
S25  Horse-Collar
S26  Kadet naamalla
S27  Epéurheilijamainen kayttdytyminen
S29  Sivuraja héirintd ( ndytetdan katse kohti padkatsomoa)
S30  potkaisijaan tai pallon pitdjdan térmaaminen /pdin juokseminen
S31  Sé&antdjen vastainen pallon lydminen / potkaiseminen (potkussa jatka liikett4 osoittamalla
jalkaa)
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S32  S&dntdjen vastainen vapaakiinniotto

S33  Syoton/ potkun vastaanotonhairintd

S34  Heittdjaén tormaaminen

S35 Saantdjen vastainen heitto / pallon eteenpéin antaminen ( ndytetaén katse kohti
paakatsomoa)

S36  Tahallinen epdonnistuminen heitossa

S37  Sé&antdjen vastainen pelaaja alakentalla

S38  Henkilokohtainen virhe

S39  Clipping

S40  Blokki vyotaron alapuolelle / sadntdjen vastainen blokki

S41  Chop Blokki

S42  Kiinnipitdminen / Estdminen / sadntdjen vastainen kasienkayttd
S43  Sé&antdjen vastainen blokki selkaan

S44  Pallonkantajan auttaminen / blokkaaminen lukittuna

S45  Kasvosuojukseen / kypéran aukkoon tarttuminen

S46  Kampitus

S47  Ottelusta sulkeminen
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Liite A
Ohjeet erotuomareille vakavien
loukkaantumisten osalta

1. Pelaajien ja valmentajien tulee mennd ja pysya oman joukkueensa alueella. Ohjaa pelaajia ja
valmentajia tilanteessa. Varmista nakoyhteys kentélld olevan ladkintdhenkildston ja muun
la&kintahenkiloston vélilla.

2. Yrita pitaa pelaajat pois loukkaantuneen tai loukkaantuneiden pelaajien vélittdmasta
laheisyydesta.

3. Ala anna pelaajien kaant4a loukkaantunutta pelaajaa.

4 Ala anna pelaajien avustaa maassa makaavaa loukkaantunutta pelaajaa esim. ottamaan kyparaa

pois paasta tai avaamaan leukahihnoja tai nostamaan vyotarosta auttamaan hengitysté.

5. Ala anna pelaajien vetaa loukkaantunutta pelaajaa pois kasasta.

6. Ladkintahenkiloston aloitettua auttamaan loukkaantunutta pelaajaa, kaikkien erotuomareiden
tulee kontrolloida koko peliympéristod ja joukkueiden henkil6stod ja antaa ladkintdhenkildston
hoitaa tehtdvansa ilman keskeytysta tai hairiota.

7. Pelaajia ja valmentajia tulee kontroilloida antamasta neuvoa ladkintahenkilostolle tai
kuluttamasta heidan aikaansa muuhun.

Huom: erotuomareilla tulisi olla tiedossa etukateen ladkintahenkildston sijainti kaikilla

peliareenoilla.

(Saantokomitea kiittdd National Football League:ia ndiden ohjeiden kehittamisesta.)
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Liite B
Ohjeet erotuomareille ja ottelun jarjestajille
salamoinnin johdosta

Taman liitteen tarkoituksena on antaa informaatiota niille, joiden vastuulla on paattaa ottelun
keskeyttdmisestd ja uudelleen aloittamisesta salamoinnin johdosta.

Salamaniskut ovat sédnndénmukaisimmat ja merkittdvimmaét saédn muodostamat vaarat ulkona
pelattaessa. Vaikka todennékaisyys joutua salamaiskun kohteeksi on pieni, mahdollisuus iskuun on
huomattavasti suurempi, kun myrsky on pelialueella ja varatoimia ei noudateta.

Koulutus ja ennaltaehkaisy ovat keskeisessé asemassa turvallisuuden takaamiseksi. Vastuutahojen
tulisi aloittaa ennaltaehkaisy paljon ennen yhtakaan tapahtumaa tai harjoitusta olemalla
proaktiivinen ja valmistelemalla turvallisuussuunnitelman salamoinnin osalta. Seuraavat vaiheet
ovat suositellut ohjeet salamoinnin aiheuttaman vaaran minimoimiseksi:

1. Maaraé henkild seuraamaan uhkaavaa saété ja tekeméaan péaatos joukkueen tai
henkildiden siirtdmiseksi urheilupaikasta tai —tapahtumasta. Turvallisuussuunnitelman tulisi siséltaa
suunnitellut ohjeet osallistujille ja katsojille, mé&&ratyt merkkisignaalit vaarasta ja vaaran
paattymisestd, riittdvat opasteet ja turvallisempien paikkojen maaritys suojan saamiseksi
salamoinnilta.

2. Seuraa paikallisia saatiedotuksia joka péiva ennen harjoitusta tai tapahtumaa. Tiedosta
mahdolliset ukkosmyrskyt, jotka voivat muodostus tapahtumien tai harjoitusten aikana. Saatietoja
saat televisiosta, lehdist4 ja internetista.

3. Tunnista ja ole tietoinen vaaran merkeistd muodostuvien ukkosmyrskyjen osalta
alueella, kuten esimerkiksi koveneva tuuli tai pimenevé taivas.

4. Tiedd missd on lahin turvallinen rakennus tai paikka pelikentalta ja tied& kuinka kauan
sinne pdaseminen kestd. Turvallinen rakennus tai paikka on madritetty seuraavasti:

a. Mika tahansa normaalissa ihmisten asumis-, tyoskentely- tai oleskelukéyttssa oleva
rakennus, mm. rakennus, jossa on viemarginti ja/tai sahkoistys, joka toimii rakennusta
maadoittavasti. Valta kdyttamasta suihkua tai viemaritiloja ja kontaktia sahkolaitteisiin
ukkosmyrskyn aikana.

b. Jos lahistoll4 ei ole vakaata, sdanndllisesti asutettua rakennusta, miké tahansa
metallikattoinen auto (ei avoauto tai golfauto) ikkunat kiinni, tarjoaa suojaa. Kova metallikuori ja
katto tarjoavat suojan, eivat kumirenkaat, johdattamalla salaman virran auton ympari eiké
matkustajien 1&pi. On térkeéd4 olla koskematta auton metallirunkoon. Jotkut urheilutapahtumat
vuokraavat busseja turvapaikaksi avoimilla kentilla.

5. Salamatarkkailua tulisi lisatd ensimmaisen salaman valdhdyksen, ukkosen jyrinan tai muun
myrskyn merkin, kovenevan tuulen tai pimenevén taivaan ilmetessa miten kaukana tahansa. Nama
tapahtumat tulee huomioida varoituksena tai herdtyksena otttelun jarjestdjille. Asiantuntijat
suosittelevat, ettd jos kuulet ukkosen, aloita valmistelut evakuoinnille, jos ndet salaman, harkitse
tapahtuman keskeyttamista ja turvapaikkaan suuntaamista.

Seuraavat ohjeet on laadittu yhteistyssa asiantuntijoiden kanssa. Suunnittele oma
turvallisuussuunnitelma paikalliset turvallisuustarpeet, sd4olosuhteet ja ukkosmyrskytyypit
huomioiden.

a. Minimisséén asiantuntijat suosittelevat, ettd siind vaiheessa kun ukkosen jyrinan ja
salamoinnin vali on alle 30 sekuntia, kaikkien tulisi poistua turvapaikkaan.
b. Huomioi, ettd ukkosta voi olla vaikea kuulla, kun tapahtuma on kdynnissa. Erityisesti

néin on, kun yleis6a on paljon. Huomioi tdm4 turvallisuussuunnitelmassa.
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C. Sininen taivas ja sateen puute, eivat ole takuu siitd, ettd salama ei voi isked. Noin 10
prosenttia salamoinnista tapahtuu ilman sadetta ja taivaan ollessa sininen paikoittain. Erityisesti
néin on keséisissa ukkosmyrskyissa. Salama voi ja iskee jopa yli 15 kilometrin pd&han sadealueesta.
d. Valta kayttamasta lankapuhelimia, lukuun ottamatta hatatapauksia. Ihmisi& on kuollut
kayttdessdan lankapuhelinta ukkosmyrskyssa. Kannykat ja langattomat puhelimet ovat
turvallisempia vaihtoehtoja, erityisesti jos kayttaja on turvallisessa rakennuksessa ja
turvallisuusohjeita noudatetaan.

e. Tapahtuman jatkamiseksi asiantuntijat suosittavat odottamaan 30 minuuttia viimeisen
jyrindn kuulumisesta ja viimeisen salamoinnin ndkemisestd. Jos salamointia on nahtévista ilman
jyrinéé, salamointi voi olla iskualueen ulkopuolella ja siksi riski on vahaisempii. Y faikaan
salamointi nakyy hyvinkin kaukaa verrattuna péivasaikaan. Ja siksi salamointi ei valttdmatta ole
enad riskitekijé. Yoaikaan kaytd seké danté ettd nakyvissa olevaa salamointia maarittaméan 30
minuutin ajanoton kaynnistaminen

f. Ihmiset, joita salama on iskenyt, eivét ole sahkdistettyja. Tdman johdosta voidaan
kayttaa elvytysta. Jos mahdollista, loukkaantuneet tulisi siirtad ensin turvallisempaan paikkaan
ennen ensiapua. Salamaniskun saaneet tarvitsevat yleensa valitonta laékintaapua. Valitén
aggressiivinen elvytys on ollut erittdin tehokas salamaniskun kohteeksi joutuneiden elvyttdmiseksi.
Defibrillaattorit ovat tulleet yleisiksi, turvalliseksi ja tehokkaiksi elvyttdmaan sydamen
pysahdyksesta. Turvallisuussuunnitelman tulisi siséltdé keinot paasté kayttamaan myaos tata laitetta.
Elvytyksen ei tulisi kuitenkaan viivastya siksi, etté laitetta etsitaan.

Huom: Saantarkkailijat, reaaliaikaiset sddennusteet ja yleiset sdavaroitukset ovat kaikki tyokaluja,
joita voidaan kayttaa helpottamaan paatoksentekoa tapahtuman keskeyttamiseksi, evakuoinnin tai
pelin uudelleen aloittamiseksi.

Vaaralliset paikat

Ulkotilat lisdavat riskié joutua salamaniskun kohteeksi ukkosmyrskyssa. Pienet katokselliset suojat
eivat ole turvallisia salamoinnilla. Vaihtokopit, sadesuojat, golf- tai picnicteltat, vaikka ne olisivat
maahan Kiinnitettynd, eivét yleensa tarjoa suojaa salamaniskulta. Ndmé& voivat pahimmillaan lisata
riskid vammautumisesta. Muita vaarallisia paikkoja ovat alueet, joissa on tai joiden l&hell& on
valotolppia, torneja ja aitoja, jotka voivat johdattaa salamaa. Myds alueet, joissa ihminen on korkein
piste, ovat vaarallisia.

IFAF ja SAJL on adoptoinut naméa NCAA ohjeistukset.

Liite C

Alvotarahdykset

Aivotérahdys on aivovamma, jonka voi aiheuttaa isku paahan, kasvoihin, niskaan tai muualle
vartaloon, jos iskun voima siirtyy padhan. Aivotarahdys voi syntyd ilman tajunnan menetysta tai
nékyvié oireita. Toistuvat aivotardhdykset ennen kuin aivot ovat toipuneet edellisesta (tunteja,
paivia tai viikkoja) voivat hidastaa toipumista tai lisata pidempiaikaisten ongelmien aiheutumisen
todennakdisyyttd. Joissain harvinaisissa tilanteissa, toistuvat aivotardhdykset voivat aiheuttaa
aivojen turpoamisen, pysyvan aivovamman tai jopa kuoleman.

Tunnistaja ja ohjaa: Helpottamaan aivotarahdyksen tunnistamista, tarkkaile seuraavia
tapahtumasarjoja pelaajissa otteluiden ja harjoitusten aikana:
1. Voimakas kontakti pd&han tai muualle kehoon, joka aiheuttaa pdan nopean heilahduksen —
JA -
2. Mika tahansa muutos pelaajan kayttaytymisessa, ajattelussa tai toimintakyvyssa (kts
havainnot ja oireet)
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HAVAINNOT JA OIREET

Valmentajien havainnot

Pelaajan raportoimat oireet

Sekavan oloinen

Paansarky tai paine paassa

Sekaisin tehtavéstaan tai paikastaan kentélla

Pahoinvointi tai oksentelu

Unohtaa peleja

tasapainohdirio tai sekavuus

Ei ole varma ottelusta, vastustajasta tai
tilanteesta

Hairiot nakokyvyssa (kaksoisnako, epéselvyys)

liikkuu kémpelosti

Arkuus valolle

Vastaa kysymyksiin hitaasti

Arkuus aanille

Menett&4 tajuntansa (vaikka vain hetkeksi)

Velttouden, 10ysyyden tai vasymyksen tunne

Muutokset kéayttdytymisessa tai persoonassa

Keskittymis tai muisti hairiot

Ei muista tapahtumia ennen iskua/kaatumista

Sekavuus

Ei muista tapahtumia iskun/kaatumisen jalkeen

Ei tunne oloaan "hyviksi”

Pelaaja, jolla havaitaan ylla olevia tulee ottaa pois harjoituksista tai pelista valittomasti ja
hanté ei tule paastaa takaisin peliin ennen kuin ammattitaitoinen ladkintahenkildsté on tahan
antanut luvan. Pelissa on kaytossa aikalisat loukkaantumisten johdosta seka pelaajavaihdot,

jotta pelaajat voidaan tutkia.

JOS AIVOTARAHDYSTA EPAILLAAN:

1. Ota pelaaja pois pelisté. Selvita aivotarahdyksen merkkeja tai oireita, jos pelaaja on saanut iskun
paihin. Ald anna pelaajan vain “kivelld vammaa pois”. Jokainen urheilija reagoi

aivotaréhdykseen erilailla.

2. Varmista, ettd urheilija arvioidaan heti sopivan ldakintaalan ammattilaisen toimesta. Ala yrita
maarittdd vamman vakavuutta itse vaan ohjaa pelaaja vélittomasti laékarin hoitoon, jolla on
kokemusta aivotarahdysten arvioinnista ja hoidosta.

3. Anna pelaajan palata peliin vain, jos han on saanut laakintdhuollon ammattilaiselta, jolla on
kokemusta aivotéarédhdysten arvioinnista ja hoidosta, luvan palata peliin. Anna ladkintahenkildston
luottaa omiin taitoihinsa maérittdmaan turvallista paluuaikaa. Peliin paluu prosessin tulisi
tapahtua henkil6kohtaisella, askel kerrallaan tapahtuvalla prosessilla, jossa rasitusta ja
kontaktiriskia lisataan vahitellen. Noudata ladkareiden vahvistamaa aivotarahdysprotokollaa.

4. Tee peli- ja toimintasuunnitelma. Pelaajien ei tulisi palata peliin ilman 14&kéarin lupaa.

Aivotérahdysten hoidon kehittyessd, hoidosta on tulossa konservatiivisempéaé ja peliin palaamisaika

pitenemadssé. Valmentajien tulisi omata suunnitelmat, jotka perustuvat siihen, etta pelaaja on poissa

vahintaan kyseisen paivén ajan.
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Liite D

PELIKENTTA

MAALITOLPAN MITAT PYLON MITAT

JAARDI NUMEROINNIT MAALIALUEEN MITAT

1" =0,0254 m 1"=12"=0,3048m 1 jaardi = 3" = 0,9144m
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BLOKKAUS ALUE

TACKLE BOX

KESKIMMAINEN LINJAMIES
5 Jaardia 5 Jaardia
> <

>

<
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LOGON OIKEA ASEMOINTI

45 50 45

45 50 45

Saanto 1-2-1-f; Erottuvat merkinnat ovat sallittuja pelikentalld, mutta jaardi-, maali-
tai sivurajat eivat saa peittya. Merkinnat eivat mydskéan saa osua tai peittdd hash
markkeja.
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LOGON SAANTOJEN VASTAINEN ASEMOINTI

=

I

Huomiot kenttahenkilokunnalle

Néama huomiot liittyvét kenttakuviin ja kentdn merkitsemiseen. Katso taydelliset ohjeet saannosté

12.

1. Metrimittaista amerikkalaista jalkapallokenttéa ei ole olemassa. Kaikki mitat ovat jaardeja,

jalkoja tai tuumia

1 jaardi = 3 jalkaa = 36 tuumaa = 91.44cm (IFAF sallii muuttamisen 86,67-91,44 jos taysimittainen

kenttd ei mahdu pelialustalle.) 1 jalka = 12 tuumaa = 30.48cm

1 tuuma = 2.54cm

1 jaardi =36 tuumaa (91.44cm), mutta ei saa olla vdéhempéé kuin 34.12 tuumaa (86.67cm) ja vain

jos on tarpeen saada 100-jaardin kentté ja kaksi 10-jaardin maalialuetta pienempaén alueeseen. Jos

kentén pituutta lyhennetaan niin kaikkia muita mittoja ja merkintdja ndissa saannoissa tulisi
lyhent&d vastaavassa suhteessa.

2. Taysimittainen kenttd on 360 jalkaa pitk& ja 160 jalkaa leved, siséltden kaksi 10 jaardin
maalialuetta ja kaksikymmentd 5 jaardin segmenttid. Jos kenttdaluetta ei ole tarpeeksi, tdmé
voidaan lyhenttaa vield ottamalla kaksi 5 jaardin segmenttia pois keskeltd kenttda ja lyhentaa
viela 18 jalkaa lyhentamélld molemmat maalialueet 7 jaardiin. S&antdjen mukainen kentté vaatii
vahintédan 104 jaardia (312 jalkaa) maalitolppien véliin.

3. Huomioi, ettd kentén leveys on huomattavasti vahemman kuin jalkapallossa, rugbyssa tai
maahockeyssd, eika sitd voida muutella.

4. Mitat otetaan ulkorajojen siséreunoista. Koko maaliviivan tulee olla maalialueella.

5. Jaardiviivat 5 jaardin vélein maalilinjojen vélissé (Huom! Ei maalialueella) ovat téarkeita: niita
tarvitaan méaarittdaméaan pallon etenemista kentalla.
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6. Sisésivurajat ovat 60 jalkaa molemmista sivurajoista (Huom. Joissain kenttdkuvissa ndma voivat
olla 53 jalkaa 4 tuumaa tai 70 jalkaa 9 tuumaa sivurajoista — nama eivat ole oikeat mitat.)
Jokaisen sisasivurajan merkin tulisi olla 2 jalkaa pitkia (eli. 60 jalkaa - 58 jalkaa sivurajasta)
kentan molemmin puolin. sisasivurajojen merkkejé ei merkita maalialueelle.

7. Samanlaisilla 2 jalkaa pitkilla viivoilla tulisi merkita jaardiviivat 4 tuumaa sivurajasta
molemmilla sivurajoilla (ei maalialueella). N&iden tulisi olla sisasivurajojen merkkejé vastaavasti
antaen selvat merkit pallon asettamiseksi kentalla.

8. Kentélla tulee olla joko numerot tai merkit 27 jalkaa molemmista sivurajoista aina 10 jaardin
linjalla (ei 5-jaardin viivalla). Jos kdytetadn numeroita, niin numeron yléosan tulee olla 27 jalkaa
sivurajasta. Oikea numeron koko on 6 jalkaa x 4 jalkaa, mutta ndma voidaan tehdd pienemmiksi,
jos siihen on tarve. Jos numeroita ei kéytetd, 1 jalan pituinen merkki tulisi olla 27 jalkaa
sivurajasta jokaisella 10 jaardin linjalla.

9. Kentalla tulee olla kaksi (toisiaan vastaavaa) laatikkoa piirrettynd molempien sivurajojen
ulkopuolelle 25-jaardin viivojen véliin. Nama laatikot ovat lyhyempid, jos kenttdd on lyhennetty
keskelta. Laatikko piirretadn 6 jalkaa sivurajan ulkopuolelta 12 jalkaan asti. Sivurajan
ulkopuolella on valmentajien alua. Joukkueen alue jatkuu taaksepéin 12 jalan ulkopuolelta.
Néill4 alueilla valmentajien ja pelaajien pitaa pysya ottelun aikana.

10. Sivu- ja paatyrajojen ulkopuolella tulisi olla katkoviivoin piirretty raja-alue 12 jalkaa
pelikentdsta. Namé& merkitsevat kenttdalueen rajaa, eikd katsojien tai cheerleadereiden tulisi olla
tdman alueen sisapuolella.

11. Jos katsojia ei ole sijoitettu tietyille alueille (katsomoon), niin turvallisuussyisté pitéisi
kaytossa olla narua tai muuta materiaalia, jolla ihmiset pidetdan alueen ulkopuolella.

12. Turvallisuussyistd maalipuut eivat saa olla pelikentélld. N&iden tulee olla pééatyrajalla
tai sen ulkopuolella. Jos maalipuuta ei voida siirtdd, kenttéa tulee lyhentaa.

13. Maalipuun poikkipuun tulee olla 10 jalkaa maanpinnasta. Pystypuiden tulisi olla 18
jalkaa 6 tuumaa toisistaan (sisdpinnasta mitattuna). Néiden tolppien tulisi olla vahintédén 30 jalkaa
korkeita. (N.B. Normaali rugby maali, jossa on poikkipuu 3 metrin korkeudella ja pystypuut 5.6
metrid toisistaan voidaan hyvaksya.) Maalipuiden tulee olla pehmustetut maasta vahintaan 6 jalan
korkeuteen.

14. Pehmeét nelikulmaiset maalialueen merkit, joiden korkeus on 18 tuumaa, joissa Vvoi
olla 2 tuumaa ilmaa pohjan ja maan valissa ovat suosituksena. Néiden tulisi olla punaisia tai
oransseja ja asetettuina sisakulmiin kahdeksaan sivurajan, maaliviivan ja paatylinjan risteykseen.
Maalialueen merkit paatyviivan ja sisasivurajojen risteyksiin tulee sijoittaa 3 jalkaa paatyviivan
taakse. 15. Kaikki viivat tulisi olla 4 tuumaa leveitd, valkoisella, ei myrkyllisella materiaalilla
tehtyja. (Poikkeus: sivurajat ja paatyviivat voivat olla yli 4 tuumaa paksuja). Jos valkoista varia
ei voida kayttaa, valitaan toinen alustasta erottuva vari. Punainen vari ei sovellu kaytettavaksi
vihredlla alustalla varisokeille tasta aiheutuvien ongelmien johdosta.

16. Mainokset ja koristeelliset merkinnéat ovat sallittuja kentélla. Maalialueella ne eivét saa olla 4

jalkaa ldhempédna mitaan viivaa elleivét ole variltaan eriavat. Pelikentalla ne eivat saa peittdd mitaan

linjaa.
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Liite E

Varusteet: lisaohjeet

1.

2.

8.

9.

Kova tai periksiantamaton materiaali on sallittua, jos se on peitetty ja vain jos sen tarkoituksena
on suojata loukkantumiselta.
K&si- tai kdsivarsisuojat (peitetyt Kipsit ja tuet) ovat sallittuja vain suojaamaan murtumaa tai
sijoiltaanmenoa.
Reisisuojat eivéat saa olla kovasta materiaalista, ellei kaikkia pintoja ole suojattu pehmeéll&
vahintdan ¥ tuumaa paksulla pehmeélld materiaalilla ulkopuolelle ja 3/8 tuumaa paksulla
materiaalilla sisdpuolelle siten, ettd pehmitykset peittavat myos kulmat ja reunat.
Sadrisuojukset tulee peittdd molemmilta puolilta vahintdan % tuumaa paksulla pehmell&
materiaalilla.
Terapeuttiset tai suojaavat polvituet tulee pitd4 housujen sispuolella ja kokonaan suojattuna
suoralta ulkoiselta kosketukselta. Tuen tulisi olla kokonaan housujen peittama.
Pelaajan vaatetuksessa tai paalla ei saa olla metallia tai mitd&n kovaa materiaalia.
Kengan nappuloiden (S&éanto 9-2-2-d) tulee tayttaa seuraavat vaatimukset:

(@) Ne eivat saa olla ¥2 tuumaa korkeampia (mitataan nappulan yléosasta kenkaan) (Katso

alempana poikkeukset irtonappuloiden osalta.)

(b) Ne eivat saa olla materiaalista joka murtuu, lohkeaa tai hajoaa.

(c) Niissa ei saa olla ropeldisia tai leikkaavia pintoja.

(d) Kiinteat nappulat eivét saa olla metallisesta materiaalista.

(e) Irtonappulat:

(i) Pitaa olla tehokas lukkiutumismekanismi.

(ii) Eivat saa siséltaa sisdanpain uppoavia sivuja .

(iii) Jos suipponevat niissé ei saa olla paatyad, joka ei ole kengédn pohjan
suuntainen tai pienempié kuin 3/8-tuumaa ymparysmitaltaan tai pyoristettyja
paatyja yli 7/16 tuuman kaarella

(iv)Jos pitkulaisia, niissé ei saa olla vapaata paatya joka ei ole kengédn pohjan
suuntainen tai jotka ovat mitoiltaan véhemman kuin 1/4-tuuma kertaa 3/4-
tuumaa. (v) Jos pyoredt tai renkaan muotoiset, nappuloiden tulee olla pydristetyt
ja véhintdan 3/16-tuuman paksuiset.

(vi) Jos teréskarkiset niiden pitaa sisaltaa matalahiiliterasta 1006 materiaalista, jonka
kuori on kovetettu 005-.008 syvyyteen ja vedetty noin C55Rockwell kovuuteen. Huom:
Matka kohdassa (a) saa irtonappuloiden osalta ylittad ¥2-tuumaa, jos nappula on kiinnitetty
5/32-tuumaa tai vahemman korotettuun korokkeeseen, joka on nappulaa levedampi ja
venytetty koko kengén leveydelle vahintdan ¥ tuuman p&ahan kengéan pohjan reunasta.
Koroke varvasnappulan osalta on rajoitettu myos 5/32-tuumaan. 5/32-tuumaa tai véhemman
mitataan korokkeen matalimmasta kohdasta kengénpohjan reunaan.

Kasvosuojuksen tulee olla tehty hajoamattomasta materiaalista, jossa on pydristetyt sivut ja
peitetty kestavallad materiaalilla, joka on suunniteltu estdmaan murtumista, lohkeilua tai
hajoamista, joka saattaisi vaarantaa pelaajia.

Hartiasuojan olkaosa ei saa pyoristyssateltadn ylitta puolta kdytetyn materiaalin paksuudesta.

10. Mitéén varusteita, jotka vaarantavat pelaajia ei saa pitdd. Tdma pitéa sisallaan myds tekoraajat.

(a) Tekoraaja ei saa antaa pitajalleen mitaan etua kilpailussa.
(b) Jos pidettava yll&, tekoraajan tulee olla suojattu vastaamaan normaalia raajan
kimmoisuutta.

11. Mainokset, logot, merkit:
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(a) Peliasut ja muut asusteet (esim. lammittelyasut, verkkarit, sukat, paanauhat, T-paidat,
hikinauhat, rannenauhat, visiirit, hatut ja hanskat) saavat sisaltaa vain yhden valmistajan
tai jakelijan normaalin merkin tai yritysmerkin (riippumatta merkin nékyvyydesta) joka
ei ole yli 2% neli6tuumaa (ts. muodosta riippumatta) siséltden kaiken ylimaaréisen
materiaalin, joka merkin ymparilla on.

(b) Peliasun ulkopuolella ei saa olla kokolappuja, hoitoohjeita tai muita ei-logo -lappuja.

(c) Ammattilaissarjojen logot ovat kiellettyja.

180



Esimerkkeja sallituista kasvosuojuksista:

{ € @ ¢
1¢4d4dd
U dddd

Yleisend periaatteena, mikéa tahansa kasvosuojus, jossa on enintdan nelja poikittaista rautaa
silmétason alapuolella on sallittu.
Esimerkkeja ylisuurista (kielletyistd) kasvosuojuksista:
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Yleisend periaatteena kasvosuojus, jossa on 5 tai useampia poikkirautoja silmien alapuolella on
kielletty. Poikkeuksen tekee alla oleva kasvosuojus — koska siind on suuremmat aukot 2:n ja 3:n
raudan seka 4:n ja 5:n raudan valissa.
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